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નિવેદન, 


મી પજીહીનઇ 


રાષ્ટ્રીય નેતાઓનું આલ્બમ કરવાનું મેં માથે લીછું, 
અતે તેતે અંગે હિંદુસ્તાનમાં જાત્રાએ થઈ. સુસાક્રીમાં 
મળતા પુષ્કળ વખતતે। ઉપયોગ તે આ પુસ્તક છે. ફરેટેત્રાપ્ટી 
એ પાશ્યાત્ય વિદ્યા છે, એટલે એ અંગેના શખ્દ્રો જેવા કે 
કેમેરા, લેન્સ, ડાયાટ્રેસ વગેરેને બદલે ચોક્કસ ગુજરાતી 
શખ્દ્ોતી યોજના કરવાની આવશ્યકતા ધારી નથી; સરુ 
% એ શખ્દો ગુજરાતી ભાષામાં લગભગ ક થઈ ગયા છે 
છતાં તેસ કરવા જતાં તો વાચકવગૈને સસજતાં સરળતાને 
અદલે સુશ્કેલી પડે, તેમજ થોડાક અંગ્રેજી એવા શખ્દો 
ક છે, 'ે જેતે મળતા શઇખ્દ્યો ગુનરાતી ભાષામાં છે 
ખલા તરીકે લાઈટેગપ્રકાશ, શેઈડે-છાયા, સૌલ્યૂશન-મિશ્રણુ, 
ન પરંતુ આવા શખ્દો પણુ ગુજરાતી ભાષાના જ જ 
રવાતો આમ્રહ રાખ્યો નથી. 'ક હેકાણે “લાઇટ' તે કે 
હેકાણું ભ્રકાશ' એમ ન્યાં જે શખ્ઠ વધારે બંધખેસતો થઈ 
પડે, ત્યાં તેના ઉપયોગ કરવામાં આવ્યો છે. અમે રાખ્દ 
રૂઢ થયે હોય કે ન થયે! હોય તે જ્યાં ન્યાં વાપયો છે; 
ત્યાં ત્યાં ખતે તેટલે ડેકાણે તેનો ચોક્કસ ગુજરાતી અં્ય 
અતે વ્યાપ્યાએ આપવાનો પ્રયત્ન કર્યો છે. ઉપરાંત પુસ્તકને 
અંતે પારિભાષિક રાખ્દકોષ જડયો છે, જેથી સમજ પડતાં 
હરકત નડે નહિ. 
તદુપરાંત કેટલેક ડેકાણે પુનર્‌ક્તિ દોષ જેવું કદાચ 
જણારે, પણુ એકજ વિષયતે જુદી જુદી રીતે સંમજવવા 


૪ 


"ખાતર તેમ કરવું પડું. મૂળા ઉદ્દેશ ધંધાદારી .“ફ્રેટોગ્રાફ્રો 
સાટે લખવાને, પણુ મિત્રોના આગ્રહથી પાછળથી એસટ્યર્‌ 
માટેતું પ્રકરણુ ઉમેરવામાં આવ્યું, અને તેથી તેમાં 
ક્રેટલાક વિષયના અધિક સ્પષ્ટીકરણ માટે'આગળનાં પ્રકરણે 
નતેવા ઠેકઠેકાણે સચનાએ આપવી પડી, કે જેથી એકજ 
વિષય સાટે પિષ્ઠપેષ્ણુ થાય નહિ. ખાકી ભાષોની દૃણિએ 
ગુજરાતી એ મારી માતૃભાષા નથી, એટલે કદાચ તે સંળંધી 
રહી ગએલા વ્યાકરણના દોષ ૭તાં જે અથે બરાખર સમ- 
નતો હોય તા ચલાવી લેવા નમ્ર વિનતિ છે. 


આ પુસ્તક વાંચીને વાચક ડંઈ સૂચના ડરવા ધારે 
તા તેઓ નીચેના સરનામે જણાવે, એટલે યોગ્ય હરે તો 
સસય આવ્યે સાભાર સ્વીકારવામાં આવરો. પુસ્તક છપાતા 
પહેલાં અમદાવાદના ન્નણીતા કેસિસ્ટ અતે આર્ટિસ્ટ ર્‌. 
રા. સી. એસ. મહેતાએ તેને વાંચીને તપાસી જેવા પોતાના 
અમૂલ વખતનો ભોગ આપી તેમજ એ સંબંધી કેટલીક 
ઉપચોગી સૂચનાઓ કરી સને સદાને ત્રદણી બનાવ્યા છે. 
સુપ્રસિદ્ધ ચિત્રકલાવિશારદ શ્રીયુત રવિશેકર રાવળતું નાસ 
ગુજરાતમાં સારી પેઠે ન્નણીતું છે. આ પુસ્તકતો પરિચય 
લખીને તેમણૅ એક કલા તરીકે ફેટેગ્રારીનું ઉંચું મૂલ્ય 
આંકીને તે ઉપર જે ગ્રકાર પાડયા છે તે માટે આ ગથ. 
લેખક તેમજ ગુજરાતની કલારસક જનતા તેમના આભારી 
થયાં છે. 


આ પુસ્તકના ગ્રસિદ્દીકરણસાં શ્રીયુત ખચુભાઈ રાવત 
વગેરે સિત્રોતી સલાહ અને સૂચનાઓ વગર સારે એકલે 


પૃ 


હાથે આ કામ “આટલે દરજ્જે પાર પડે તેમ નહોતું. તેમજ 
“રા. રા. દલસુખરામ યુતીલાલ ત્રિવેદીએ મુઠ કાળછથી તપા- 
સીને અતે “ કુમારકાર્યાલયે ' સકફાધદોર્‌ બ્લોક્સ બનાવી તેતે 
છાપીતે આભારી કર્ય છે. છતાં પુસ્તકની એકંદર છપાધમાં 
જે ડં મુંદરતા આવી છે તેતો જશ અત્રેના ડાયમંડ 
જ્યુબિલિ પ્રેસના સાલિટને ધટે છે. પ 


જવાર્ટન યશવંત દિધે; 
બાલાઢવુમાન પાસે-રીચીરોડ અસૃદાવાદ* 
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તા. ૧-૧૧-૨૮. | 
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પ્રકાશકના બે બોલ. 





ફરેટોત્રાણી પર આજકાલ જે અંગ્રેજ સાહિત્ય આપણા 
દેશમાં ફેલાઈ રહ્યું છે, તે ધણ ખરં એ સંબંધી માલ વેચ- 
નારી પરદેશી કંપનીઓ તર૬્તું છે, એટલે તેમાં તેમના 
માલની પ્રશંસા, તેતી વાપરવાતી રીત, અતે તેતે અંગે 
પોતાના માલ માટેના ફરમ્યૂપ્લા વગેરેતી માહીતી સ્વાભાવિક 
હોય. તેને સાહિત્ય કહેવાને બદલે કેટલીગ યાતે જહેર્ખબર 
કહીએ, તો વધારે શોભે તેટલું તે સસ્ઝું હોય છે. એ ઉપ- 
રાંત ખીજ પ્રકારનું સ્વતત્ર લખાએલું સાહિત્ત પણુ ઘણું 
ખહોળું છે. પરંતુ આપણે ત્યાં તેના એટલો ખધો ફેલાવો 
નથી; કારણુકે તે ધણ મૉંધું હોય છે. ઉપરના પહેલા 
પ્રકારના સાહિત્યમાંથી થોડા ધણા પેરેત્રાટ્રેનાં ભાંગીતૂટી 
ભાષામાં ભાષાંતર જેવાં એક ખે પુસ્તકે ગુજરાતી ભાષામાં 
જણાય છે, પરતુ તેસને ટેટોત્રાઈીતા શાસ્સીય તેમજ વ્ય- 
વ્યવહાર સમમ્ર વિષય સાથે નિછેવ ર્સર્ભધ છે, અને તેથી અમે 
'રેટોત્રાણી' ઉપરના આ પુસ્તકને ગુજરાતી ભાષામાં પહેલું 
કહીએ છીએ. 

ભ્રાઇ જનાર્દન કહે છે કે આ પુસ્તક અંગ્રેછ નહિ 
વાંચી શકે તેમના સાટે લખ્યું છે, પણુ તેથી આગળ વધી 
અમે હિંમતથી જણાવીએ છીએ કે અંગ્રેજી સાહિત્યના 
અમભ્યાસીતે પણુ આમાંથી કેટલુંક નવું જણુવાતું મળશે. 
લગભગ પચીસ વરસના એ ધંધાના અતુલવ પછી, સ્વતંત્ર 
રોલીથી જે તત્ત્ત એમણું ઉતાર્યું છે તે જેઈ અતે તેતી 
આવક્યકતા વિચારી, ગુજરાતી ફેટોત્રાષ્રોના જગત આગળ 
તેમજ ગુજરાતી પ્રજા સમક્ષ અમે આ યુસ્તક ધરીએ છીએ. 

સ્રી, એચ. 'પરીખ 

ગ્રાષ્ટાચટર--ફેદકોડીપેા. 

રીચારોડ--અઆસરાવાટ#* 


જે 


ઉર 
કાટાશ્રાર . 
સીનેસેટોગ્રારીના સાસાનયું 
સોટામાં મોટું'છે 
6 સ? સટ 
જ રસ્તામા સરતું મથડ કેફે 


“હાલકે[” સૌીંડી 
જેટ્તા હેન્ડ કેમેરાએ 
છેલ્લી ઢખતા અને 
કૌંમતી લેન્સવાળા છતાં 
સસ્તામાં સસ્તા માલસ 
પડશે. દ્ીલ્ડ કૅમેરાઓ 
અને લુગો સાયરતા 
સેન્સ પણુ એટલાજ 
જીફાયત્તે મળશે. 

પ્રખ્યાત “હાઉફ” 
ની પ્લેટ, ફેલ્મ અને 
ટવાએ।, “મોમોાસા”ના 
ફોટાના કાગળે, કીંડરમેનની પરચુરણુ વસ્તુએ ( 7૮૮૦55૦11૯5 ) 


વગેરેના મોટા સ્ટીક હંમેશ રાખવામાં આવે છે. ખેલ એન્ડ હાવેલતી 
સરાહૂર “શેલ્મો ” અને “આયમો ” સીનેમા કેમેરાઓ, “વિકટર” 
કૅમેશાઓ, અને એને લગતો બધો સામાન ઘણાજ વાજખી ભાવે 
સળવાનુ' ભરૉસેદાર મથક- 


આન્ે% લખોા:-- 
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કૉન્ટીનેન્ટલ ફેરો સ્ટોસે? 


સ્લીત્રામ: 08110001. 3૨૩૫૨૩, હોરતખી રોડ, સુંબઈ. 


જ જ 
લસ જજાયખ થન કન 
સુંખઈસાં સોથી સસ્તેા જેટેોગ્રાર્રટીને! સ્ટોર 


કે જેમાં ચાલું દરેક મેકરતા 
કમેરા તેમજ લેન્સે, પ્લેટ્સ, 
પેપર સાઉન્ટસ વગેરેને ફેાટાત્રાણી 
તથા ખ્લોક ખતાવવાતે પ્રેસેસને 
લગતો સર્વે સામાનતો ગૈજ્વર 
સ્ટીક હંમેશાં અમારે ત્યાં તેયાર 


દરેક જતના કેમેરા અતે 
શટચૈનું રીધૅરિંગ કાસ ઘણુંજ 
સતોષકારક રીતે ખનાવી આપવામાં આવે છે. એક વખત 
લખવાથી અગર અસારા શે-રૂમતી સુલાકાત લેવાથી પુરતી 
ખાતરી થશે કે જેથી આપ ખીજે કેઈ પણ્‌ ઠેકાણે જશે! નહિ, 
એની અમે ખાત્રી આપીએ છીએ. 

શાળાપયોગી કામે! સાટે મેક લેન્ટર્ત તેમજ સ્લાધયના 
ચટ પણુ અસારે ત્યાંથી મળી શકશે. 


ક્રોપર્ડે એન્ડ 'ખાંડકે. 


એમ્પાયર બીહિડંગ; ખારીબંદરની સાસે-ફેટ, 
(છાન્ચ )--૨૦ ચચૈગેટ સ્ટ્રીટ, ફટ; 


સુંબર્ષ* 





ફ્રેટોગ્રારીને લગતો તમાસ જાતના સાલતેદ 


યેજરાતસાં ગંજાવર જથે।.... 


અસપરે ત્યે 
મેસસે કોડાક, હદ- 
ઉઢટત, વેલિગ્ટત, 
આગ્ફા, કૌન્ટીતેન- 
ઢલ સ્ટેપ્સ વગેરે 
તસાસ ્ડંપતીએપ્તેપ 
સાલ હંસેશાં ડેર 
અતે સોપ્ટા જથપ્સદ 
લૈચાર રહે છે. સપ્ટે 
લખે ચા સળેપ-- 





અમદાવાદ કોટો ડીપષો 
રીચીરોડ : : અમદાવાદ 


પરિચય. 





રારાશ્રાર્ી માટે ધંધા ઉપરાંત વિશેષ રસ લટ આ 
દેશમાં તેનો. વિકાસ ક કરવાનો યત્ન ભાગ્યેજ “કોઈ કરે છે. 
દરેક સુધરેલા ઝુલકમાં ફેટેત્રાઝીનો વિષય બહુ મહત્વનું 
સ્થાન ધરાવે છે ઝે તેની ખીલવી માટે ક્લે, સેસા- 
એટીએ અતે ક્વીલેવ્ને પણુ સ્થપાઈ છે, તે વખતે 
આપણા પ્રાંતમાં આજ સુધી ઉપષ્રોગમાં આવે એવું એકાદું 
મુર્તક પણુ મેળવવું દુલભ તું. આ પુસ્તકથી તે ખે! 
ભાંગી છે ગમ નિઃમંશય કહી શકાશે. 

આ ઉપમોગી પુસ્‍્તકતા લેખક ભાઇ જનાર્દન દિઘે 
ગજરાતમાં એકવ્નણીતા કુશળ ફોેશ્ારર છે. તેસશ્ે અત્યાર 
સૃધી પોતાની જિદગીને! બધો ભાગ મ ધૂધામાં જ 
ગજા છે, તેચજ ઘણા સ્ટૃડિઝ માં કામટાજ કરી ગ્રતિકા 
અતે અતુબભવ મેળવ્યાં છે. તેમતી એકધારી રળવા 
લીધે તે અચૂક પરિસ્નામો મેળવી શકે છે. પોતે મેળવેલી 
મંધાની તરઝીમો અને બધી જતની બારીકીએ તેસલે આ 
પુસ્તકમાં «7ર પણુ ચંકે!ચ વગર પ્રગટ કરી છે, 9 જે 
ગેળવવા માટે ઉગતા ફેટોમાકરાને વર્ષો સુધી કોઈની ખકા- 
મત અથવા “ખળ બગાડ વેઠવા પડે. 

આ પુસ્તકતે સંપૃષ્યુ ખનાવવામાં અમદાવાદના «ણીતા 
ફેરા આર્ટિસ્ટ બાઈદ!ી છોટાલાલ પરીખતે બ્ર 
સ્ખ્કાર્‌ અતે સાઈસિર છુદ્દિ અભિર્નનપાત્ર છે. પુરતકનાં 
રપર્ટમ તથા ઉગી #ઇપાઈ વગેરે પર લેવા એલી ક ટળજ ક 
ર્ય તતેતા એ વાત પ્રતક્ષ ધળ છે. જાઈ પરીખ સર 
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વસ્તુનું મૂલ્ય ન્નેઈ શક્યા છે. ફેટોગ્રાછીનો વિષય ગુજરાતીસાં 
ઉતારવો એ કેઈ સહેલી ખાખત નથી, અતે એ ભાષાના 
અભ્યાસ વિના પણુ માત્ર પરિચયથી મેળવેલી શક્તિના 
આધારે ભાઈ જતાદેને આટલી સરળતાથી આ પુસ્તક લખ્યું 
છે, તે માટે તેમતે અભિર્નદન આપવા નેવું છે. ગુજરાતમાં 
વિત્તાનનો વિષય ધણાં વર્ષોથી કૅલેન્નેસાં શીખવાતો હોવા 
છતાં વિત્ઞાનની આ અતિ ઉપયોગી પ્રવૃત્તિ પર ગુજરાતી 
યુવાનોએ એક પણુ લેખ લખવાતી ગ્રવૃત્તિ નથી કરી એ 
નવાઇ નેવું જ ગણાશે. ભાઇ જનાર્દને તે વિષયતે ખૂખ 
સ્પણ્તાથી સસનજનવનારૂં આ પુસ્તક રજુ કરી તેમને પણુ ધડૅ! 
આપ્યે। છે. 

કેામાત્રારીનો વિષય માત્ર ઢાચ પર ખણારની ૭ખી 
પડે એટલાથીજ પૂરો થતો નથી એ વાત ભાઈ જનાર્દન 
ખરાખર સમજે છે, અને તે સાટે તેમણે તેના કળાવિભાગમાં 
જરૂરતી ખાખબતો દર્શાવી છે. ફેટોગ્રાણીથી કળા કરવા ઇચ્છ- 
નારમાં કળાકારની દૃજિ હોય તોજ તેનાં ચિત્તામાં આકર્ષેણુ, 
લાગણી તથા સુંદરતા આવે છે. આ પુસ્તકમાં ચિત્રોતી 
ચોજના માટે પીરામીડ અથવા પર્વતમાળાની રચનાથી ચિત્ર- 
ચો।જના ખતાવી છે. ૬૨૭ ફેટોત્રાફરતે એકાદ ખાસ યોજના 
ત્રિય હોય છે તેમ ભાઈ જનાર્દન આ ચોજના માટે પક્ષ- 
પાત ધરાવે છે. પરંતુ અતેક ન્નતના ડ્રેટોગ્રાક્ે જેનારાએઓ 
ખજી ઘણી યોજનાએ કરવા પ્રેરાય એ ઇસ્છવા નેવું છે. 
આજે ડ્રેગેત્રાષ્ીસાં પણુ દરેક દેશ પોતાનાં લાક્ષણિક તત્ત્વો 
ખતાવી શકે છે. ન્નપાનના ફ્રેટોમ્રાક્રોમાં નનપાની વાતાવરણુ 
લાગશે. જર્મન, કૈંચ, રસ, 'કે ઇટાલિયન ચિત્રોમાં જુદી જુદી 
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ખુખી હોય છે. એ પ્રમાણે આપણા ફ્રેટેત્રાફ્રો સ્ટુડિયોમાં 
તથા પાત્રોમાં હિંદી વાતાવરણુ અને રચના દાખલ ડરી 
.પાત્રેતા અસલ સ્વભાવ તથા રહેણી દર્શાવે એવા ફ્વેટોપ્રાર્રો 
ઉતારે તે ઇચ્છા સહજ થાય છે. હિંદના સામાન્ય, મધ્યમ 
કે શ્રીમાન વર્ગનાં પાત્રો, સુધરેલાં કે જુની દૃષ્િતાં અથવા 
, ,તતાપી કે સાદાં પાત્રો બધાંજ કેઈ જરમૈત કે દ્રેચ નૈક- 
ગ્રાઉન્ડે પર ઉભેલાં નેધ્તે સાચા ટલાકારતે આધાત થવે।જ 
નેઇએ. 

ફેટોત્રાણીની મદદથી સીતેમેટોગ્રાષ્ટીમાં ચિત્રયોજનાતી 
મર્યાદા ખહુ વિશાળ ખનતી જય છે. તેતો અભ્યાસ સ્ટુડિયો 
રેટોગ્રાફ્રેને ખહુ સ્દ્દાતી ખાખતો ગ્રચવી શકે; અતે પ્રકા- 
શતી બાબતમાં વીજળીએ બધી મુશ્કેલીઓ દૂર કરી છે; 
જેતી મદદથી પાત્રો! પર જાતજાતની સુદ્રાઓ ખીલવી શકાય 
છે. તેવા નમુના ઉતારનાર ક્ષેટોત્રાફ્રો આ દુનિયાનાં સાસિકે!, 
ચે!પાનીઆં, પ્રદરીતે! વગેરેમાંથી સારી આવક કરી શકે છે 
એ વાત ખેકારીતી ફરિયાદ કરતા ફેોટોત્રાટ્રા વિચારે તો 
સારૂં. ફ્રેટૉત્રારીની મદદથી ધંધાનાં કેંટલગો, નનહેર્ખખરે, 
અભ્યાસનાં ચિત્રો, ન્નનવરેોનાં ચિત્રો, લેોક્રોની રીતભાતનાં 
ચિત્રો વગેરે ઝુશળતાથી રજી કરનારા ટ્રેટોગ્રાફ્રોને! મેટ 
સમુદાય આજે પણુ ચૂરોપમાં સુખથી નિર્વાહ કર્યે ન્નય છે. 
તેમના ગ્રાહકો તેમનાજ ગામમાં હેતા નથી, પણુ હજારે. 
માધલે દ્રતાં શહેરોની સંસ્થાએ સાથે તેમણે વ્યવહાર ખાંષ્યો 
હોય છે. ધંધા માટે જેટલી નજર પહોંચે તે પહોંચાડીને 
આપણા ફેટોગ્રાફ્રાએ પુરુપાથે આદરવો જેઇએ. ચતુર 
ફેટોમ્ાફરા હંમેશાં પોતાના ત્રાહકોમાં ટ્રેટેત્રારીતી ઇચ્છા 
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જાગૃત રાખે છે. પોતાનાં પ્રિય પાત્રોની છબીઓ, રપાળાં 
આળક્રાની વષો વર્ષની ઠખીઓ પડાવવાની ઇચ્છા દરેકને 
હોય છે, પણુ તેમતે સમયની કે નાણાંની સુશકેલીએ હોય 
છે. આ ખાખતને! વિચાર કરીને ધંધાદારી ફ્રેટોત્રાફ્ર સરળતા 
કરી આપે તો બંતે પક્ષને લાભ મળેજ. . 


ફેટોત્રાફ્રતી ક્તેહસાં યુક્તિખાજપણં, કરકસર, સારી 
ચૈત્રીઓ, લોક્સેવાની વૃત્તિ, પ્રન્‍્મતે પોતાના ધંધામાં રસ 
લેતી રાખવાની શક્તિ, અતે ચીવટથી સંતોષકારક કામ 
આપવાની રેવ એ જર્રના ગુણે! છે. આ પુસ્તકના લેખકે 
લગભ્રગ દરેક ખાખત પર્‌ વિસ્તારથી વણુત આપ્યું છે, અને 
ફેટોગ્રાક્રો તેમાંથી લાભ ઉઠાવી પોતાનો અતુભવ અને ઘંધેો 
ઉંચી પાયરી પર લાવે એજ તેમની ઇચ્છા દેખાય છે, 
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છાઉતી કૅમેરા 
રેરટિંગ કૅમેરા 
રીફ્લેડસ કૅમેરા 
ડયુકરોલ કેમેરા 

ટાટા પાડવો, ધોવે, વગેરે 
ધંધાદારીતા સાધતે! 
ઘંધાદારીના કૅમેરા 
લેન્સ 

સ્ટુડિઓ 


યુ 
ડાર્ક ર્‌ 
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- પ્રકરણુ ૨ છું. 


«ટ અજઅૂ૭ન--- 
હેડુ અતે લાયકાત. 


ધૈપાદારી ટ્રેટોમ્રાર્ર થવા માટે આપણા દેશમાં કોઈ 
હેકાણે પદ્ધતિસર ચાલતી શાળા 'કે વર્ગ જેવા ન્નણુવામાં 
નથી. વડોદરાના ડલાભુવનમાં ફ્રેટોત્રાષ્ીનું સહેજસાજ ઉપ- 
લકીઉં જ્ઞાન આપવામાં આવે છે. કોઇ! ચોક્કસ પદ્દતિ (કેસે) 
ઘધાદારી ક્રેટોગ્રાષ્ટટ થવા માટે નક્કી કરી શાળા ચલાવી 
શકાય કે કેમ, એ વિચાર અસ્થાને લેખાશે; કારણુ કે ન્યાં 
અતિ મહત્વના અને આવશ્યક વિષયે! માટે પુરતી શાળાઓ! 
હોતી નથી, યાં આવા મો।જરોખરૂપે મતાએલા વિષય સાટે 
સરકાર કે પ્રજન નજદિકના ભવિષ્યમાં ધ્યાન આપે તેમ 
નથી. અમદાવાદના રાષ્ટ્રીય વિદ્યાપીઠમાં ફેાટોમ્રારીનો ખાસ 
વર્ગ ખોલી સ્તુત્ય પ્રયત્ન કરવામાં આવેલો, પણુ વિષયના 
લાયક અધિકારીના અભાવે તે બંધ કરી દેવાનો વખત આવી 
પડયે. આજ સુધી કૅમેરા એ એક મોજરો ખની વસ્તુ છે 
એમ માનવામાં આવડું હતું, પણુ સિનેમાના કૅમેરાની શોધ 
થયા પછી પૃથ્વીના દૂર દૂરના પ્રદેશોનો કેમેરાના એક લેન્સના 
બિદુમાં સમાવેશ કરી, તેમને ટ્રેઈન, ટેલીફોન કરતાંએ નછ- 
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ફતા અંતરે લાવી નજર આગળ ખડા ડરી શકાય છે, 
એવલું તેતું મહત્વ વધ્યું છે. 


શેટોત્રાણી એ એક કારીગરી છે. એ કારીગરી દ્વારા 
વપાર્‌ કરતો કારીગર, તે ધંધાદારી ફેટોત્રાફેર્‌ કહેવાય છે. 
કારીગરી અને વેપારી એવી બંને શક્તિ જેનામાં હોય, તેજ 
યશસ્વી ધંધાદારી ફોટોગ્રાફર તરીકે નામના મેળવી શક્કે છે. 
કારીગરને વેપાર કેમ ચલાવવો તે ને આવડતું હોય, -તે 
તેની કારીગરીનાં વખાણું પ્રજ્ન કરે ખરી, પણુ તેનું સર- 
વૈયું તો ખોટમાંજ હેય. એથી ઉલટું વેપારી ખ્રુદ્ધિ હોવા 
તાં કારીગરીની આવડત ખરાબર ન હેય, તો કદાચ તેને 
પાર્‌ લાભકારક રીતે ચાલે ખરે ! અલખત, તેના આર્ટ 
માટે પ્રજા માનભરી દણિએ તો નજ જીએ. ધંધાદારી 
ફે[ટોત્રાકૂર્‌ થવા સાટે ફેટોત્રાણીતી કારીગરી ઉપરાંત વેપારી 
શક્તિ હોવાની જરૂર છે. અંગ્રેજ નહિ વાંચી નનણુનાર સાટે 
આ ધ'ધે શીખવાને નને કોઇ સાધન હોય, તા સાત્ર એડ- 
ખીજના સહવાસથી જે કંઈ સહેજ્સાજ જણી યા નેઇ 
લીધું હોય તેજ છે. અંગ્રેજ વાંચી જણુનાર માટે એ વિષ- 
યતું બહોળું પાશ્ચાય સાહિત્ય ધણું ઉપયોગી થઇ પડે છે. 
ગુજરાતી ભાષામાં એ સંબંધી સાહિત્ય નહિ નેવું છે. ફ્ેટો- 
ગ્રાણી ઉપર આ પૂર્વે ખેએક પુસ્તકો ગુજરાતી ભાષામાં 
પ્રસિદ્ધ થબૈલાં જ્નેવામાં આવે છે, પણુ તે કેમેરાની સ્લાઇડે 
કાતે કહેવી, અને પ્લેટ ઉંધી ક્રે ચત્તી કેપ સમજવી, એવી 
માત્ર ટેટોમ્રારી શું ચીજ છે તે ન જાણનાર સાટે તેનાં 
કેટલાંક સાધનોની માહીતી અને કેટલાક સૌલ્યુશનના રે- 
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રમ્ૂલા એટલે ફેટોમ્રાણીના કફ્કાની બારાખડી જેવું એ સાહિત્ય 
છે. આ ધ'ધામાં પડી ચૂંકેલાને માટે તે નિસ્પયેાગી જેવું 
લેખાશે. ફ્રેટોત્રારીનો ધંધો જેએ ચલાવી રહ્યા હોય, અતે 
ફેટોત્રાણ્ી માટે થોડું ધણું નનણી લીધા પછી આ ધંધામાં 
પડવા માગતા હોય, તેવાઓને પણુ કેટલેક અંશે ઉપયોગી 
થઈ પડે, એવા હેતુથી આ અલ્પ પ્રયાસ આદયેપ છે. નને 
જુ આ પુસ્તકના દરેક પ્રકરણુ દીઠે વિધવિધ ગ્રંથો પ્રગટ થઈ 
શકે એવું બહોળું ક્ષેત્ર પડયું છે, પણુ આ પ્રસંગે તો 
યત્કિચિત્‌ કરેલો! પ્રયાસ ર્સતોષપ્રદ સાતી લેવો બસ થઇ પડશે. 


ફરેટાત્રાણી એ આર્ટના વિષય છે, એટલે ધધાદારીએ 
એક આર્ટિસ્ટતે લગતી તમામ તાલીમ લેવી ન્નેઇએ. ડ્રોઈગ, 
લાપટેશેઈડે, કમ્પાઝિશન, પરસ્પેક્ટિવ, એને(ટોમી વગેરેની લગ- 
ભગ પુરેપુરી માહીતી વગર, એટલે કે પાતાના હાથને પુરતે! 
ઝેળવ્યાો ન હોય, તો પણુ અવલોકનશક્તિ તો પુરેપુરી કેળ- 
વાયલીજ હોવી ન્નેઇએ. એક સાહિત્યકાર પોતાની અંતરની 
લાગણીઓ શખ્દથી પ્રગટ કરે છે, અને આર્ટિસ્ટ પોતાની 
પીંછી અતે રંગથી દશ્ય રૂપે આલેખે છે, તેમ એક ફ્રેટો- 
ગ્રાફરતે પણુ પોતાના અંતરની લાગણી દશાવતી દશ્ય વસ્તુ- 
એપને શોધી કાઢી, તેતી છાયા રૂપે તેતે આખેહુબખ કાયમ 
ડરી પ્રગટ કરવાની હેય છે. આ જન્નતની ફ્રોટોત્રારી તે 
આર્ટિસ્ટિક ફે[ટોગ્રારી છે. આટિસ્ટિક ફેટોત્રારી કરવા માટે 
ફ્ીઈગ, કમ્પાઝિશન વગેરે આર્ટિસ્ટને લગતા તમામ વિષયોમાં 
આંખ 'કેળવાયલી હોવી જઇએ. ફેટોત્રાફર ડાઇગ ન જણુતો 
હોય, તો ફે।ટાની સીધી વાંકી લાઇતે! સમજી શકરે નહિ; 
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અને તેતે લાઈટેશેઈડેનું સાન નહિ હોય તો તેનાથી તેની 
મીલાવટ ખરાખર્‌ થઇ શકશે નહિ. વળી જે તે કમ્પોઝિશ- 
નમાં નહિ સમજતો હોય, તો ફોટાની ગોઠવણી સુંદર્‌ -લાગે 
તેમ પહ્દતિસર થોજના તે કરી શકશે નહિ. ફ્ોાટોત્રાફ્ર થવા 
સાટે આર્્સ્ટિતે લગતી તાલીમ લીધા પછી, કૅમેરા અને 
તેના લેન્સતી જુદી જુદી રાક્તિઓ, અને તે ઉપરાંત ફ્રોાટો- 
ગ્રાષ્રીનાં નાનાં મોટાં તસાસ સાધનોનું પુરેપુરૂં અનુભવી જાન 
(પૈક્ટિકલ માહીતી) મેળવવી ન્નેઈએ. તદુપરાંત જે દવાએ 
(કેમિકલ્સ ) ફ્ટોસ્રાર્ીમાં વપરાય છે, તેતી એક્ખીન્ન સાથેની 
સમેળવણીથી જે રસાર્યનિક કાર્યે થાય છે; તે જાણુવા પુરું 
રસાયન રાસ્ત્રતું સાન પણ્‌ તેણૅ મેળવી લેવું જેઇઇએ. દવા- 
ઓના ગુણદોષ જાણ્યા વગર ગમે તેટલા ફરીમ્યવ્લા જાણ્યા 
હોય, તો પણુ એટલેથી ધાર્યું પરિણાસ તે નીપનનવી શકશે 
નહિ. ડીક્ટરીનો ખીનઅતુભવી માણુસ ટાઢીઆ તાવ પર 
ડ્િવિનાધ્ન અસરકારક છે એટલું ન્નણે "ખરો, પણુ તે જીદા 
જુદ્દા માણસોને “કેટલા પ્રમાણમાં આપવું, તેની સાથે ખીજી 
જાઈ દવાતી જરૂર છે કે કેમ, તે તો ક્વિનાધનના ર્સાયનિક 
ગુણુની માહીતી નણુનાર ડીડટરજ જણી શકે. તેવીજ 
રીતે પાયરો, સોયાના અસુક પ્રસાણુથી પ્લેટ ડેવલપ થાય 
છે, એટલુજ નનણનાર્‌ કરતાં, પાયરે, સોડા વગેરેના ગુણુ- 
દોષ અને તેની પ્લેટ* પર શી અસર થાય છે, તે સમજનાર 
જરૂર પડે તેના પ્રમાણમાં ન્નેધ્તી વધધટ ડરી ધાર્યું પરિ- 
ણ્‌ામ લાવે છે. 


ધંધાદારી ક્રેષટોગ્રાફ્ર થવા સાટે આર્ટિસ્ટતે લગતી 





હેડું અને લાયકાત. પ 


તમામ માહીતી, જરર ન્નેગુ રસાયનશાસ્તર અને ટ્રેટેગ્રાષીનું 
અનુભવી જ્ઞાન મેળવ્યા ઉપરાંત, વેષારતે લગતી માહીતી 
મેળવવાની પણુ તેટલીજ જર્‌ર છે. વેપાર કરવા મુડી, 
(કેપિટલ ) થોડી મહેનતે વધુ કામ, કરકસર, નિયમિતતા, 
ત્રાહકતે આકર્ષણુ કરવાની શક્તિ, નામુંઠાસ્ું રાખી જણુવું 
વગેરે વેપારી તરીકેના ગુણો ધંધાદારી ફેટોત્રાફ્રમાં હેવા 
જોઇએ. ઉત્તમ કારીગર હેય, પણુ વેપાર કરવા મુડી ન 
હાય, તો તે ધંધો કરી શક્તો નથી. કદાચ ઉત્તમ કારીગર 
હોય અને ધધો ચલાવવા પૈસા પણુ હોય, પણ્‌ નને થોડી 
મહેનતે વધુ કામ, શ્રાહકને આકર્ષવાની શક્તિ, કરકસર, 
નાસુંઠાસું વગેરે ન સમજતો હોય, તો તે થોડી મુદતમાં 
સુશકેલીમાં આવી પડે છે. ડૉકટર યા વકીલને પોતાના દર્દ 
કે અસીલ પર છાપ પાડવી પડે છે, તેવીજ રીતે ફેટા- 
ગ્રાક્રતે તેના શ્રાહંક પર છાપ પાડતાં આવડવી નેઇએ. એટલા 
સાટે તેણે હંમેશાં ઉત્તમ પોશાક અને સળતાવડો તથા હસ્‌- 
સુખા સ્વભાવ રાખવો ન્નેઇએ, તેમજ ચાલુ જમાનાની 
દરેક ખાખતથી સહેજસાજ ન્નણુકાર પણુ રહેવું જઇએ. 
શરીરે મજ્મુત અને દેખાવડા ફેટોત્રાદ્ની પણ ગ્રાણ્ક પર 
તાત્કાલિક છાપ પડે છે. આ ઉપરથી સ્પજે થાય છે %ે 
યશસ્વી ધંધાદારી ફેટોત્રાટ્ર્‌ થવા સાટે ઘણી ન્નતતી લાય- 
કાત્તાની જરૂર છે. ખધી જતની લાયકાતો એકજ વ્યક્તિમાં 
કવચિતજ હેય, અતે તેથીજ યશસ્વી અતે નામચીન ઘંધા- 
દારી ફેટાત્રાફ્ર ગણ્યાગાંઠ્યા નનેવાસાં આવે છે. આ ઘંપ્રે 
શરૂ કરતા પહેલાં, ઉપર ષૈકી કેટલી લાયકાતો પોતાનામાં 





ટર ુ ફેટોગ્ાાફ્રી. 


છે, અતે તે ઉપરથી કેટલા ટકા યશ મળી શક્શે, તેતે 
પુરતો ખ્યાલ કરીને ધધો શર્‌ કરવો; ખાકી શેખની ખાતર 
જેએ ફેટોગ્રારી શીખવા માગતા હોય તેમની વાત ન્યારી છે. 
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ફ 
પ્રેકર્ણુ ૨ જી 
થઇ.“૬૪૧ ઊ.જ---* 
અંસેટ્યર ફેટોગ્રાકી, 

અવૃખ્ય-જવનનાં અનેક સાધનો સાં નાના હાથ કેમેરાનો 
(હન્ડ-કેમેરાનો) ઉમેરો થતો જણાય છે. કેટલાંક સરકારી 
તેમજ "ખાનગી ખાતાંઓમાં ફ્રેટાત્રાપીથી ધણી સુશ્કેલીએ 
એઈઇછી થાય છે. વેપારીઓ પાતાના સાલના નસ્ુનાઓના 
રેટા સહેલાધથી પોતે પાડી ઘટતે હેકાણે મોકલી શકે છે. 
તે ઉપરાંત પોતાના જીવનના અતે સગાંસંબંધીએ સાથેના 
અવનવા પ્રર્મગા ચિત્ર રપે કાયમ ડરવાનું સહેકું અને સસ્ડું 
સાધન તે હૈન્ડ-કેંમેરા છે, અને તેથીજ ફલારસિક જન- 
સમૂહ અને ખાસ કરીને વિદ્યાર્થીવર્ગે તે તરષ્ર ટીક આક- 
ર્ઘાયા છે. જેવી રીતે આપણા ઘરમાં ફૂનિચર યા એકાદુ' 
રનતોમ્રાષ્ટ જઈએ; તેસ સાધનર્સપનજ્ન ગૃહસ્થને ત્યાં એકાદ 
હન્ડ-ડૅમેર રાખવાની હૉંસ થઈ આવે છે. જેએ પ્રથમ 
તેને ખેતથી સમજે ને તે પછી વાપરે, તેએ ધરણ ઉત્તમ 
કામ કરી શક્રે છે. 

ઉપર્યુક્ત કારણો પૈકી કેઈ પણુ કારણસર ફેાટોશ્રારી 
"શીખવાનું પહેછું પગથીઉં અતે તે ચાટેનું સાધન તે હેન્ડ-કૅમેરા 
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છે. ફેટોગ્રાર્રતો આ જે શીખાઉ વર્ગ છે, તેતે એમેટ્યર ફેટા- 
ત્રાક્ર કહેવામાં આવે છે. ફેટોત્રારીતું ઉત્તમ સાન થયું 
હોય, છતાં જેઓ ફેટેોગ્રારીનો ધંધો કરતા ન હોય એવા- 
ગોતી ગણુતરી પણુ આ વર્ગમાંજ થાય છે. આ દુનિયાના 
ગઝૂ્મંગ્યર ફેટાત્રાક્રાસાં એક એવે! વર્ગ છે, કે જે ધધા- 
દારી ફેસેગ્રાક્રા કરતાંએ ઉત્તમ ડટેસટેમ્રાષ્ટી ન્નણે છે 
એટલુંજ નહિ, પણુ આજે જે આર્ટિસ્ટિક ફેટેોમ્રાણીના 
સુંદર નમુનાઓ દુનિયા આગળ રજી થઈ રલા છે, તેમાંના 
ઘણાખરા એમિંટયૂર ફરેટોત્રાટ્રો તરફના છે, એ વિષે આર્ટના 
માસિક અને વતેમાનપત્રે1 જતાં ખાતરી થાય છે. 
એવી ઉત્તમ ફ્રેટોત્રાણી ન્નણુતા એંમેટયૂર માટે આ 
પકરણુ લખ્યું નથી. પરંતુ જેતે તેવા થવાની ઉમેદ હોય, 
યા તો ઉપર્‌તા કોઈ પણુ કારણુસર ફેટાત્રાણી શીખવા 
માગતા હોય અને તે સાટે હૅન્ડ-કૅમેરાતી ખરીદી કરવા 
સ્રચ્ઠા થઈ હોય, એવા નવશીખાઉ માટે જરૂરી માહીતીનો 
અહીં સમાવેશ ડરવાનો મયત્ન ટરવામાં આવ્યે છે. 
ખન્તરમાં ધણી ઘણી ન્નતના અને જીદી જુદી સાઈઝ(માપ) 
ના હન્ડ-કૅમેરા મળે છે. કેટલીક કંપની તર્કથી બનતા 
હેન્ડ-કેમેરાને-અઝ્ુક સાઈઝનો ફેટા લઈ શકે તેતે-અમુક 
ચોકસ નંબરનો કહેવામાં આવે છે. કૅમેરા કયા તખરનો 
એટ્લે કે તે કેવડી સાઇઝ માટેતો; તેતે માટે નીચે જબ. 
જણાવ્યા પ્રમાણે સમજી લેવું ટીક થઈ પડશે. 
નંબર સાઇઝઃ ઈચ. 
દ ૧ટં % રં 
૧ અચવા ૨ રહે 2 ગે 


દ 





દ શેયગ્રાટ્ટો. 


રક રડે જે 
૨૯ રું જટ 
૩ ઝટ 9: જડે 
ટ પડે % ઝરે 


ઉપર પ્રમાણેના હાથ કેમેરાના તેના ધાટ (મોડલ) 
અને અંદરની વ્યવસ્થાથી સુ"ખ્ય ચાર જતો પાટી શકાય 
એમ છે. તે પૈકી પહેલી નજ્નતના એટલે સસ્તી કિસતના 
જ જે ટૅમેરા પાતળા પાટીઆતું ખોખું હોઈ તેનો આકાર 
લાંખી પેટી જેવો હોય 
છે. એ પેટીના આગલા 
ભાગમાં સિંગલ લેન્સ કે 
જેને સિસ્ક્યુસસ લેન્સ 
કહેવામાં આવે છે તે 
ખેસાડેલો હોય; અને 
તેની આગળ ક્રે પાછળ 
ડાયાફરોસ અતે શટર એટલે 
લેન્સતું ઢાંકણું બંધ થાય 
અને ઉધડૅ તેવું હોય છે. શટરતી ઝડપ વધુમાં વધુ સેકન્ડના 
૨૫ મા ભાગ જેટલી હેય છે. લેન્સની ઉપર અને ખાજીના 
પાટીઆમાં કાચના નાના કટકા કે જેને વ્યુ-ફાધ્નન્ડર કહે- 
વામાં આવે છે તે એવી રીતે ખેસાડેલો હોય, કે પ્લેટ 
પર શું પડશે તે તેમાં જનેવાતું હોય છે. ઉભે! ફેપ્ટા પાડવા 
સાટે ઉપરના વ્યુ-ફાઇન્ડરતો અને આડા સાટે ખાજીના વ્યુ- 
ફાઇન્ડરતા ઉપયોગ કરવાનો હોય છે. પેટી અંદરથી પોલી 





આદ્ાઉની કેસેરા. 
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હિય પણુ પાછલા પાટીઆમસાં અંદરથી એક રિંપ્રગ 
ખેસાડેલી હોય, જેને લીધે પાટીઉં ઉઘડે અને વસાય તેવું 
હેય છે. પ્રથમ ડાર્ક-રૂસસાં પતરાની સ્લાઈડેમાં પ્લેટ ભર્યા 
પછી પાછલું સિંપ્રગવાળછું પાટીઉં ઉઘાડી તે સ્લાઇડો અંદર 
એક પછી એક ઉભી લેન્સ તરક પ્લસ ખાજી સવળી રહે 
તેવી ગોઠવવી. પછી પાછલું પાટીઉં બંધ કરી લેવું, એટલે 
રિંપ્રગથી ખધી સ્લાઇડો સરખી દખાણુમાં અને ઉભી રહે. 
પ્લેટ એડસપાઝ કરી કે કેમેરાના ઉપલા પાટીઆમાં એક 
ખટન નેવું હેય તેને જરા આઘુંપાછું ખસેડીએ એટલે 
એક્સપોઝ થએલી સ્લાઇડ પેટીમાં નીચે ઉંધી પડી ન્ય, 
અને તેને સ્થાને પાછલી સ્લાઇડ આવી રહે છે. એ પ્રમાણે 
જેટલી સ્લાઇડ અંદર ભરી હેય, તેટલી વખત એક પછી 
એક ફેહો પાડી શકાય છે. 

આવા ઝ્ેટલાક કેમેરામાં પ્લેટતે બદલે સેલ્યુલીઈડેની 
છીલમ જે દોરીના રીલ જેવા રેલ પર વીંટાળેલી મળે છે, 
અતે નને પીલમ-રેલ કહે છે તે ગોઠવાય તેવી વ્યવસ્થા 
હોય છે. સ્લાઈડમાં પ્લેટ ભરતાં ડાટ-ર્સતી જરૂર પડે, 
જ્યારે આવા રોલ-ફીલમ ગાર્ટ-રૂ્મ સિવાય અજવાળામાં 
બદલી યા ભરી રાકાય છે. આ ષ્રીલમ લાંખી, સળંગ અને 
એક પર્‌ છ યા ખાર ડ્વોટા લઈ શકાય તેટલી લખાધની 
હેય છે. રેલ પર તે એવી રીતે વીંટાળેલી હેય, કકે 
તેની પાછળ એક જડે લાલ કાગળને! લાંખો પટા વીંટા- 
બેલા હોય, જેને લીધે અજવાળામાં પણુ હ્રીલમ ખગ- 
ચતી નથી. આવી' છીલમ ઉપર ફ્રોટો પાડવા માટે કેમેરાની 
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પેઢીમાં ખીજી એક ખોળુ હોય, અને તેની અંદરના 
ખોાખાની પાછળ ઉપલે મથાળે લાલ પટા સાથે રેોલ- 
પીલસ ખેસાોડવાનો હોય છે. પછી તે લાલ પટાના એક 
છેડો એ ખો'ખાની નીચેના છેડા પર ખીજેો એક ખાલી 
રેલ હેય તેમાં ભેરવવાનો હોય છે. 


એ પ્રસાણે લાલ કાગળના પટાના છેડો ભેરવ્યા પછી 
તે ખોખું પાછું અંદર ગોઠવીને પછીથી પાછલું ઢાંકણું બંધ 
કરી દેવાનું હોય છે. અંદરના ખેો'ખાની નીચેના ભાગતો 
જે ખાલી રોલ કરે જૈમાં લાલ પટાના છેડા ભેરવ્યો હોય, 
તે રોલ સાથે ખહારથી એક ચાવીનો સંળંધ હોય છે. 
ચાવી ડ્રેરવતા જઇએ તેમ અંદર લાલ પટા સહીત ફીલમ 
ઉપરના રોલ પરથી ઉકેલાઈ નીચેના રોલ પર્‌ વીંટળાય 
છે. પ્રથમ લાલ પટાતોા અમુક ભાગ વીંટળાયા પછી ફીલમ 
તેની સાથે આવે છે. પીલમ લેન્સની સાસે આવી કે નહિ 
તે સમજવા માટે પાછળ એક કાણું હોય જેમાં લાલ 
કાય ખેસાડૅલો હોઈ તેમાંથી નંબર જણાય છે. ચાવી ફેર- 
વતાં લાલ કાચમાંથી ન્નેયા કરવું, અને નંબર એકને 
આંકડો આવે એટલે પ્ીલમ ફ્રેટો લઈ શકાય તેમ લેન્સ 
સામે આવી રહી એચ સમજ લેવાનું હોય છે. એક વાર 
જ્ેટો પાઢી લીધા પછી પાછી ચાવી ફેરવીએ એટલે તં* 
ખેતા આંકડા દેખાય જૈ એક્સપોઝ યએલે! ભાગ વીંટળાઈ 
ગયો, અને ફરી ખીજ્ને ફેટા લઈ શકાય તેમ ષ્રીલમ લેન્સની 
પાછળ આવી રહી એમ સમજવું. એ પ્રમાણે ૭ અગર 
આર ફેટા એકજ ફીલમ પર પડે છે. છેલ્લો નંબર પાડી 


કને 
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લીધા પછી ચાવી કઠણ થાય ત્યાં સુધી ફેરવી લેવી પડે છે, 
જ% જેથી એડ્સપાોઝ થએલી ષ્રીલસ પર લાલ પટાતું કવર 
ચરી નય, અને પેટી ખોલવા છતાં તેતા પર પ્રકાશની 
અસર થતી નથી, જેથી અજવાળામાં એડ્સપોઝ થએલેા 
રોલ કાકી લઇ તેને સ્થાને ખીન્ને ભરી શકાય છે, 

વળી આવા કેટલાક કૅંમેરાતે ફ્રોડ્સ મેળવવા આગધું 
લેન્સવાળું પાટીઉં જરા આઘુંપાછું કરી શકાય તેવી ધમણુ 
સૂછીને પણુ વ્યવસ્થા ડરેલી હોય છે. પરંતુ કેટલાક કેમેરામાં 
આ વ્યવસ્થા હોતી નથી; તેથી તેને ક્્સ્ડ ફેક્સ કૅમેરા 
કહે છે. કેઇઇ પણુ લેન્સથી ફ્ોડ્સ મેળવવું હોય તો યાં તે 
લેન્સથી પ્ીલમનું (“પ્લેટનું”) અંતર્‌ આઘુંપાછું કરવું પડે, 
અગર તો ડ્વેયના વિષયથી કૅમેરાને આધોપાછે ધરવે। પડે. 
આ ડૅમેરામાં લેન્સ અતે ઝીલસ વચ્ચેતું અંતર ક્ડ્સ્ડ હોય છે, 
એટલે ખસેડી શકાય તેવું હોતું નથી, અને તેથી લેન્સથી અસુક 
સતર પછીનું એટલે આશરે આઠે કુટ અંતર પછીનું બધું 
સ્પજ ફ્રોડ્સ દેખાડે છે, એય્લે તેને ફોક્સ મેળવવાપણ હોતું 
નથી, અતે તેથી તદન અન્નણુ અંસૅગ્યૂર યા નાનાં ખળક્રા 
તેને સહેલાધ્થી વાપરી શકે છે. 

આ ન્નતના કૅંસેરાને જાઉની કૅમેરા કહે છે, અતે 
તેને સિંગલ મિસક્યુસમ લેન્સ હોવાથી તે લગભગ “એક” 
૧૧ના હોય ટલે તેની સપણ કરવાની શક્તિ સારી 
હોય, પરંતુ તેમાં કાચની ખામીઓ રહેલી હોવાથી 
(જીએ!ઃ-લેન્સવાછું પ્રકરણુ ર જી) ફેાટાતી અંદર 
કોઇ સીધી લાપ્તતોવાળે! વિષય હશે તો તે લાઈનો ખોટી 
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દેખાશે. સાધારણુ આંખને તે કદ્દાચ નહિ જણાય, 
પૃણુ કેળેવાયલાને તો તે તરત આંખે ચઢે છે. આ લેન્સ- 
વાળા કેંસેરા તદન નવશીખાઉ ((3૯॥1૦1: માટે ઉત્તસ છે. 


કુગેરાની બીજ જત ક્ષેટિંડગ કૅમેરા છે. “આને પેટીને 

ખદલે પતરાના ચોકદાો સાથે ધમણ ન્નેહી ધમણુના આગલા 
ભાગમાં લેન્સ ખેસાડેલેો હેય 
ક છે. લેન્સની પાસે ઉભો આડો 
સ થઇ શકે-તેવો વ્યુ-કાઈન્ડર 
જ ઉ અને ધ્રમણુ સીધી રહેવા 
ડે છે પાછલા ચોકઠા સાથે એક 
ડે ર્લિગવાળુપતર્‌ં ઉધાડવાસથઇ 
અઇ પ શકે તેવું નનેડેલું હોયછે. ધમણુ, 
હ લેન્સ અને વ્યુ-ફરાઈન્ડર ખધું 

સંકેલાઈ પાઠલં ચોકઠું અને 
સાથે જડેલા પતરા વચ્ચે બંધ 
ડરતાં સમાઈ જતે એક નાની 
ફેહ્ડિંગ કૅમેરા. ચે!પડી જેવો! આકાર ખને છે. 


આગધું પતર ઉધાડતાં રેલિંગ પર ધમણુ સરખી આઘીપાછી 
ખસી શકે છે, અને આ પતરા પર આગલે છેડે ફુટ માપના 
આંડડા હોય છે, જે આંકડા આગળ લેન્સ તીચેવું પાઇન્ટર 
રાખીએ, તેટલા કુટવાળી વસ્તુ રોક્સમાં આવી ગઈ એમ 
સચજવાતું હોય છે. પાછલા ચોકઠોને બંધ કરી લેવાતે જુંદું 
ઢાંકણું હાય, જેની અંદર ઉપલે સથાળે કોલસવાળોા અને 
નોગે સાદો રોલ ગોઠેવી ઢાંકણું બંધ કરી લેવાતું હોય છે. 
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અને ચાવી ડ્રેરવતાં ઉપરતી છીલમ નીચેના રોલ પર જેમ 
જેમ એક્સપોઝ થાય તેમ વીંટાળી લેવાતી હોય છે. કેટલા- 
કતે તો! કુટ માપથી ક્રોક્સ અને પાછળથી શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસતું 
ચોદું ચઢાવીને પણુ ફોક્સ મેળવાય તેવી ડબલ વ્યવસ્થા 
હાય છે. વળા સ્લાઈડમાં પ્લેટ ભરી પાટી શકાય અથવા 
રલ-ફીલમ પણુ વાપરી શકાય એવી ગોદવણુ કરવામાં 
આવી હોય છે. 

તે ઉપરાંત એક આખી સળગ ની બદલે કૅંમે- 
રાતી સાઇઝ માટ્કના છીલમના બાર કટકા એક ચોપટી 
જેવા પકેટમાં ગોઠવેલા આવે છે, જેતે દીલમ-પૅંક કહે છે. 
તેની જીદી સ્લાઈડે કે જેને રીલમ એડેપ્ટર કહે છે, તેમાં 
ગાદવી કોલ છીલમની પપ્દક “કેમેરામાં એક પેકેટ એક્સપોઝ 
ક્યા પછી ખીજીં ડાર્ફ-રમ સિવાય અજવાળામાં ભરી શકાય 
છે, એક ફોટો પાડયા પછી ફેક્ત પકેટમાંથી બહાર ન 
કાગળનો છેડા ખે'ચવાથી એડસપોઝ થએલે! રીલમતા કટકે! 
પાછળ જઈ બીન્ને નશો આગળ આવે તેવી આ શીલમ- 
પેંકમાં વ્યવસ્થા હોય છે. આ પ્રમાણે ખાર ફે ટા પાક્યા 
પછી નવું પૅક ડાર્ક-ર્મ સિવાય હાવી શકાય છે. આ 
વ્યવસ્થાથી ઘણી મુશ્કેલી ટળી ગધ છે. 





તર 


આ ત્નતના કેમેરાને ત્યારે ગિસ્કયુસસ લેન્સ હેય 
ત્યારે તેની કિંમત હલકી, અને રેક્ટિલિનિઅર કે અનસ્ટિંગમેટ 
હેય તેમ રકિંમત વધારે પડે છે. રેક્ટિલિનિઅર લેન્સ ઘણું ટરીને 
“ઝોક” «૮ તો હોય, અતે તેતું શટર વકુમાં વુ એક 
સેકન્ડના મોણોસોથી સોમા ભાગ જેટલું જદ હૈઃ્ય છે. 
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જ્યોરે અનસ્ટિગમેટ લેન્સ હોય છે ત્યારે શટરની ઝડપ 
સેકન્ડના ત્રણસોમોા ભાગ યા મોટી સાઇઝ હેય તો ણજન- 
રમા ભાગ આપી શકે તેવી હેય છે. આ શટર લેન્સતી 
પાછળ ન્ેડેલુ આવે છે; અને તેને કમ્પાઉન્ડ શટર ડહે છે, 
તેમાં એવી વ્યવસ્થા કરેલી હોય છે, કે એક સેકૅન્ડ યા એક 
સેકન્ડના ત્રણુસામા ભાગ સુધી ગસે તે ચોકસ ટાઇમે 
એની મેળે બધ થાય, અતે તેથી એક્સપોઝર ઝેટલું 
અપાયું તેતું ચોઝસ સાપ રહે છે. ઉપરતી વ્યવસ્થા 
જે કેમેરાને હોય તેવો કેમેરા ખનતા સુધી એમ્યુચરે 
રાખવો. પરદેશી ધણી ડૅપતીઓ આવા કૅમેરા ખનાવે છે. 
દરેડ કંપ્તીની ડાયાઠ્ેશ, શટર યા વાસવા ઉધાડવાની રીત 
સહેજસાજ ફેરવાળી હોય છે. જે કેમેરા વાપરવામાં મજબ્રુત 
અને જેમાં સરળતા વધારે હેય એવે પર્સદ કરવો. કેટલીક 
કંપનીના કેમેરા ધણી ગ્ંચવણુ ભરેલી વ્યવસ્થાવાળા હોય 
છે. તેવા કૅમેરા પર્સંદ કરવો નહિ. આ ફ્રૉર્લિડિંગ કેમેરાથી 
રેક નનતર્નું કામ સહેલાઈથી અને સુંદર થાય છે, તેમજ 
સુસાફેરીમાં આછી જગા રેડવા ઉપરાંત વજનમાં પણુ હલકા 
રહે છે, તેથી તે એમ્યુચરની ધણી પસંદગી પામ્યો છે. ૭તાં 
અપદાવાદના ન્નણીતા ડીલર ( કેમેરા વેચનાર ) “અમદાવાદ 
રફેાટાડીપોવાળા ' એ સંબંધમાં એમ્યુચરતે પ્રમાણિક સલાહ 
આપે છે, અને દરેક કંપનીના કેમેરા, લેન્સ અને તેની શક્તિ 
સાટે સાહીતી પુરી પાડે છે. 


હેન્ડ કેમેરાની ત્રી જત એક ચોરસ ડાખડાના 
આફારની છે, એ ડાખડાના આગલા લેન્સવાળા પાટીઆ 
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સાથે ધમણુ ન્નેડેલી હોય; 
જે ફ્રોક્સ મેળવવા સાટે 
આઘ્યીપાછી કરવાની હોય 
છે. ફેક્સ નવા સાટે 
પાછળ ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ હેય, 
તેવાજ ગએંક ઉપરતી 
ખાજુએ પણુ પ્લેટ જેવડી 
સાઈઝનો મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ 
ખેસાડૅલો હોય છે. આ કૅમે- 
રાની અંદર વચ્ચોવચ એક 
ત્રાંસા આરસે! હોય છે. 
લેન્સમાંથી કિરણે! પ્રથમ એ આરસા પર પડે, અને આરસે! 
એવી રીતે ગોઠેવેલો હોય કે તેના પરથી કિરણે ઉપરના 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર ફેંકાઈ ત્યાં પણુ ડ્રોડ્સ ખતાવે છે. આ 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર્‌ આજુબાજુના લાઇટથી ફેકસ દેખાતાં 
અયઢ્ચણુ ન નડે, તે સાટે તેની આસપાસ સંકેલી રાકાય તેવી 
ધમણુ પણુ હોય છે. ન્યારે પાછળના મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર ક્રોક્સ 
નેવું હોય ત્યારે આરસાતી ડેસી દબાવી ઉંચો! કરીએ, એટલે 
કિરણે! પાછળના ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર પટી ફ્રોકસ દેખાડે છે. 
આમ ડખલ ક્રે।ક્સ દેખાય તેવી તેમાં વ્યવસ્થા હોય છે. જે 
કૅમેરાને ફક્ત પાછળજ ફ્રોક્સ જેવાય તેવી વ્યવસ્થા હોય 
તેને પ્રથમ ફ્રેડ્સ મેળવી પછી શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસવાછું ચોકર્ડુ 
કાઢી લઇ ત્યાર્આદ ત્યાં સ્લાઇડ યા રીલસ એડેષ્ટર બેસા- 
ડવાનું હોય છે, પણુ આ કૅગેરાને દીલમ એડેષ્ટર્‌ યા સ્લા- 








વદ ફેમોગ્રાક્ટી, 


જઈડિ બેસાડી ખોલી નાખવા છતાં ઉપરના શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર 
ફ્રાડસ જેઈ શકાય છે, તે આ કૅમેરાતી ખાસ વિશિણ્તા છે. 


જ્યારે ફોટાનો વિષય હાલતા ચાલતે હોય, ત્યારે પ્લેટ 
યા ષ્રીલમ તૈયાર રાખી પછી ધારેલા ફોટાના વિષયને ઉપલા 
ગ્રાઉન્ડ--ગ્લાસમાં યોગ્ય સ્થાને જેઈ તરત શટર દખાવી 
લેવાનું હોય છે. આ કૅમેરાને રીફ્લેક્સ યા ગ્રાફ્લેડ્સ કેંમેરા 
કહે છે, અને તેને અનસ્ટિગમેટ એટલે ધણાજ ડસ્ટ લેન્સ 
હાય છે. એકલા ફાસ્ટ લેન્સથી ઝડપી શટર્‌ વગર ઝડપી 
એક્સપોઝર આપી શકાય નહિ, માટે કેમેરાને શટર પાછ- 
ળતા ગ્રાઉન્ડ--ગ્લાસની નજીક એટલે ન્યાં પ્લેટ અગર ફીલમ 
હોય તેની અડોઅડ હોય છે. આ રટરને ફ્રેડલ પ્લેન 
શટર કહે છે, અતે તેની ઝડપ એક સેકન્ડના પદરસેોસા 
ભાગ જેટલી હોય છે. ચાલતી મોટર યા દોડતી ટ્રેઈન આવી 
ઝડપથી સ્પષ પાહી શકાય છે. સોટા મેળાવડામાં યા જલ- 
સાના દેખાવના ફ્રોટા પાડવા આ કમેરા ધણો ઉપયોગી થઈ 
પડે છે. ન્નેર્થી જતી મોટર જેવા કોઇ ઝડપી દેખાવના 
ક્ોરો પાડવો હોય ત્યારે ફ્રેટોમ્રાફ્રે કેટલીક ચાલાી વાપ- 
રવી પડે છે. કેમેરાને એક પટો નડેલો હોય જે પટાને 
ગળામાં ભેરવીને કેમેરાનું અધું વજન ગળા પર અતે અર્ધું 
જમણા હાથ પર રાખી છાતી આગળ કમેરા લટકતો! રાખવે।. 
જમણા હાથના આંગળાથી અછે વજન સંભાળી તેને! અંગુઠા 
શટરના ખટન પર ર્‌ાખવે, કે નનેળએ ત્યારે બટન દબાવી 
શકાય અને ડાખા હાથે ફ્રેક્સનો સ્કૂ આધોપાછો કરી ફોક્સ 
મેળવી લેવું, પછી ફે્‌ાટૉત્રાટ્રે ઉપરના શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર્‌ ફોટાનો 
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વિષય જેઈ એ તે સ્થાને આવે કે તરત શ્વાસ જરા રોકી 
હાથના અંગુઠાથી શટરને દબાવી દેવું. આ ક્યા એટલી 
ઝડપે થવી ન્નેઇએ કે સહજ વાર લાગે તો કોાટાનો વિષય 
ધ્રારેલા કરતાં આગળ નીકળી જઈ ફ્રેડ્સ આઉટ થશે. 
મુશ્કેલી એ છે કે ફરોાટોગ્રાફ્ર પહેલાં ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર 
સો।ટર ધારેલે સ્થાને આવે તે પછી ક્રેોક્સ મેળવવા રહે તો 
ફ્રોક્સ કરતા પહેલાં મોટર નીકળી ન્ય, અને શટર 
દખાવતાં પહેલાં તે પ્લેટ પર જમણા ખુણાને બદલે ડાખા 
ખુણા પર્‌ આવી રહે છે. એવે પ્રસંગે ફ્રોટાત્રાફ્રે પ્રથમ 
જ્રાઈ સ્થાન નક્કી કરી ત્યાં ફોકસ અડસદે તૈયાર રાખી પછી. 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર મેો।ટર નક્કી કરેલા સ્થાનથી જર્‌ા દૂર 
જણાય, એટલે પૃણું ફોક્સ આવવાની નજીકમાં મોટર આવે 
જ%ૃ તરત શટર દખાવી લેવું, એટલે શટર દબાવતાં જેટલે! 
વખત લાગે તેટલાજ વખતમાં મોટર ધારેલે સ્થાને આવી 
રહેશે. થોડા અતુભવ પછી ટેવ પડી જય છે, છતાં આવા 
ઝયપી કામમાં કેટલીક વાર નિરાશાની ધાસ્તી રહે છે. 
પરંતુ નનણે કે આ અડચણોને પહોંચી વળવા ડયુક- 
રોલ યા સ્પીઢી ન્નતના 
કેમેરાનો જન્મ થયો હોય 
એવું લાગે છે. તેમાં ફ્રેક્સ 
નનેવા માટે રીક્લેક્સ માકક 
ઉપર્‌ ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ હોતો 
નથી, પણુ તેને સ્થાને કૅમે- 
રાના પાછલા ચોકઠામાં 
ખારીક કાણાવાળા એક 
ઉભા હક અને આગલા 
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તેના સ્થાતેથી આગળ ધસવા ર પ્લેટ પર તેતી નહિ 
જેવી અસર દેખાય છે, ખલકે તે ફ્રોડ્સમાં હોય તેસ જણાય 
છે. દોડતા ફે।ટાનો વિષય જેમ રી નજક અને લેન્સની 
સામે આવવાને ખદલે આડો જતો હોય, તેમ ધણું ઝડપી 
એડ્સપોઝર આપવું પડે છે. માણુસતી સાધારણુ હાલચાલ 
એક સેકન્ડના સોમા ભાગ જેટલા એક્સપોાઝરથી સપણ 


ફ્ોક્સમાં પાડી શકાય છે. આવા એક્દમ જલદ કાસ અન- 
સ્ટિગસેટ લેન્સ અને તેના ઝડપી શટર વગર્‌ થઈ મ્શકે 


નહિ. સાધારણુ હાલચાલના ફોટાઓ માટે રેડિટલિનિઅર 
લેન્સ અતે તેતું સોમા ભાગથી કામ કરે તેવું શટર ચાલી 
શકે છે 

કૅમેરા ખરીદતાં તેતી ઉઘાડ, ઢાંક અતે શટર વગેરેતી 
રીત તેમન છ૪ીલમ અંદર કેસ ભરવી યા કાઢવી તેતી તમામ 
માહીતી તેના હીલર્‌ પાસે સમજ લેવી. એક વાર ત સમજણુ 
પડે તો ફરી બરાબર સમજ લેવું. પછી કેમેરાને ધેર લઈ 
જઈ ત્યાં પોતાતે હાથે તે કેમેરા ખોલી તેતી અંદરતી દરેક 
વ્યવસ્થાથી પરિચિત થવું. ઉધાડતાં, વાસતાં, યા ખીજ કોઈ 
ચીજ સમજમાં ન આવૈ, તો ખળથી ઉઘાડવાનોા કે બંધ 
કરવાનો ગ્રયત્ત કરવો! નહિ, આસપાસ ક્રેઈ જ્ણુકાર હોય 
તો! તેમ, નહિ તો પાછા ડીલરને ત્યાં જઇ ફરી સમજાવવા 
વિનતિ ફરવી, તેમ કરવા અમદાવાદ ફેાટોડીપોવાળા ના 
પાડશે નહિ. તેઆ તમારા માટે એટલી બધી જીકર રાખે 
છે “કે ડેંગેરા “કમ ઝાલવે, પીલમ “કેમ ચઢાવવી અતે કાઢવી 
વગેરે તમામ ક્રિયાની સચિત્ર માહીતી આપતું એક છાપેલું 
પત્રક કેમેરા સાથેજ તમને મળે તેટલી તજવીજ રાખે છે. 
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કેમેરાથી બરાખર પરિચિત થયા પછી પ્રથમ ખહાર 
તડકામાં યા ન્નેરદાર પ્રકાશ પડતે! હોય એવે! કોઈ ફોટાને 
વિષય પર્સદ કરી લેવે।. ધારે! કે રસ્તા પરના એક મોટા ધરને 
આપણે ડ્રેટો પાડવે! છે. ધર ધોરી રસ્તા પર આવેલું છે, 
એટલે જતાં આવતાં માણસોનો પણુ સાથે સાથે ફાટે પડે, 
એટલે શટર્થી ઇન્સ્ટન્ટેનીઅસ એક્સપોઝર આપવાનું હોય. 
આપણે એવી જગા પર્સંદ કરવી કે સૂર્યનાં કિર્ણા આપણા 
લેન્સમાં ન્નય નહિ, એટલે સામેના ધરતી પાછળ સ્ય હોય 
નહિ, તેમજ આપણી ખરાખર પાછળથી પણુ ઘર પર તકક 
જતો હોય નહિ. જે ધરતી પાછળ સૂર્ય થશે તો આપણા 
લેન્સમાં તેનાં કિરણે! જ પ્લેટ ટ્રોગ કરી નાખે (છેકાઈ ન્નય)- 
આપણી પાછળથી તડકે પડતો હશે, તો ધરતી લાઈટેવાળી 
ખાજી સામે અતે તેની શેઈડે ધર પાછળ ચાલી નય, 
એટલે ધર્‌ રોઇડ વગરનું એવું પડે. (જીએ લાધ્ટેરોઈડેતું 
મ્રફરણુ પ સું.) આથી આપણા જમણા યા ડાખા ઢાથ 
તરક્થી ફોટાના વિષય પર્‌ લાઇટ ફ્રેકાતું હોય એવી જગા 
કેમેરા માટે પર્સંદ કરવી કે જેથી લાઈટ અતે રેોઇડવાળ' 
ઘર્‌ પડરે, અને તેથી ફ્રેટો ઉઠાવદાર દેખાશે. કેમેરાને ઉધાડી 
તેને આપણી લગભગ છાતી જેટલી ઉંત્રાળઇએ ધરવે।. પછી 
ફેક્સ કરવા કુટ-માપ હોય તો તે ધર આપણાથી કેટલા 
કુટ દૂર છે, તેતો અંદાજ કરી પ્રથમ તેટલા કુટતા આંક 
પર્‌ લેન્સ સ્થિર કરવો, અતે ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસથી ફ્રોકસ મેળ- 
વવાતું હોય તો તેમ કરી પછી સ્લાઈડે ચડાવી દેવી. યાર- 
ખદ લેન્સ રેડ્ટિલિનિઅર યા અનસ્ટિગમેટ હોય તો “એક” 
૧૧ જેટલી ડાયાફ્રેમ ફેરવી એક સેકન્ડના પચાસમા ભાગે 
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શટર પડે તેમ ગોઠવવું. પછી જેમ બતે તેમ કેમેરા લેવલમાં 
ધરવો. નને તે ખરાબર્‌ લેવલમાં નહિં હશે તો ધરનું ખોટું 
ગ્રમાણુ આવશે, અગર ધર્‌ ઢળી પડતું હોય એવું લાગસે. 
( જીઓ ફેાકસિંગતું પ્રકરણુ ૬ સ) કેમેરાને લેવલ ડર્યા 
પછી વ્યુ-ફાઇન્ડરમાં તેતી સીધી લાઈનેમાં આંખ રહે તેમ 
નેઈ અદર જેઇતો ઘરતો દેખાવ ખરાખર્‌ દેખાય, કે સ્થિર, 
હાથ રાખી શ્વાસ જરા રેકી શટર દખાવી દેવું. 
એવી શંકા થવા સંભવ છે કે રેફ્ટિલિનિઅર અને અન- 
સ્ટિગમેટ બંતેથી સરખી ડાયાફ્રેમ અને સરખો એકસપોાઝર 
આપતાં એકસ્રખુંજ કામ થાય તો તે ખેમાં ફેરક શું રહે ? 
(જીઓ લેન્સ સાટેતું પ્રકરણુ ૩ જું.) ન્યાં પ્રકાશ મેદ પી 
ગયો! હોય અગર ખીજ શખ્દોમાં કહીએ, તો ન્યાં રેફિટિલિ- 
નિઅરતે ટાઇમ આપ્યા સિવાય શટરથી ઉન્સ્ટન્ટેનીઅસ 
એડ્સપોાઝ કરી શકે તેટલું લાઈટે ન હોય ત્યાં અનસ્ટિગમેટ 
ઇન્સ્ટન્ટેનીઅસ શટર્થી ખરાબર એડસપોઝ કરી લે છે. 
ગ્રતિકૂળ સ'નનેગામાં કાસ આપે એ તેની વિશેષતા છે. 
કે! માણુસનો ફેટા લેવો હોય, તો ધરતી ભીંત 
પાસે ન્યાં છાંયડો હોય ત્યાં ફરેટો પડાવનારને ઉભે રાખી યા 
એેસાટી કેમેરા એવી જગાએ ગોઠેવવો, કે કેમેરાની સામેથી 
ચા પાછળથી લાઇટ પડતું હોય નહિ, અને ફેટાના વિષય 
પર્‌ જમણી યા ડાખી ખાજીથી પ્રકાશ મળવા છતાં ઉપર 
આકાશ તરક્‌ ખુલ્લું હોય, એટલે કે કઈ છત જેવું ન હોય 
તેમ ગોઠંવણુ કરવી. તેમજ પાછળ પડદો યા બંકત્રાઉન્ડ 
એવી પર્સદ કરવી ડે ફોટાના વિષયને ઝાંખો પાડે નહિ. 
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એવે વખતે ટાઇમ એક્સપોઝર આપવાને હોવાથી કેમેરાને 
સ્ટેન્ડ યા ટેબલ પર ગોઠવવા એટલે હાલી જવાતો ભય રહે 
નહિ. હૅન્ડ-કૅમેરાએ માટે લોખડની પોલી ભ્રગળીના બના- 
વૈલા સ્ટેન્ડ કે જે એક ભુંગળીમાં ખીજ એમ ખે ત્રણુ યા વધુ 
ક એક પાયેો। એવા ત્રણ પાયા હોય, અને તેનો ઉપલે મથાળે 
હોય તેમાં કેમેરાને બેસાડવાનો હોય. આ સ્ટેન્ડ એટલે 
ચો લેવા કે કેમેરા બેસાડતાં તે આપણી આંખના લેવલમાં 
આવીરણે.હાથમાં કેમેરા રાખી ટાઈમ 
એક્સપોઝર આપવાતો પ્રયત્ન કરવે 
નહિ. એવે વખતે ફ્રોકસ લેતાં સં- 
ભાળ રાખવી કે કૅમેરા ઉપર આપેલા 
ઓછામાં ઓછા છજુટ-માપથી ફેટટાના 
વિષયથી નજકના અંતરે તેને લઈ 
જવો નહિ. તેમ થશે તો આઉટ- 
ફોકસ થઇ ડિસ્ટોરીન (વિકૃતિ) થશે, 
છતાં પોસ્ટ્રેટ એટેચમેન્ટ નાસનો 
લેન્સનતી આગળ ચઢાવી દેવાતે। જે 
હેન્ડ કેમેરાનો સ્ટેન્ડ. ખાજે લેન્સ મળે છે તે ચાલુ લેન્સ 
પર ચઢાવીએ તો લગભગ ૩ ઝટ જેટલે! કૅમેરા નજીક લઈ 
જઈએ તો પણુ આઉટ ફેકસ કે કિસ્ટાશન થતું નથી. 
ઉપર પ્રમાણે સ્ટેન્ડ યા ધિ પર કૅમેરા લેવલમાં 
ગોઠવ્યા પછી ફેકસ કરી, જે લાઈટ ન્તેરદાર જણાય તો 
સેકન્ડના દસમા ભાગ પર અને એણછું લાઇટ જણાય તો 
છ? કા આપે તૅમ ફેરવી લેવું. 
કે શટરતે 4. 13. અને 1. એમ ત્રણુ સંતા હોય. 
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છે. આમાં 4 એટ્લે ટાઇમ ે એટલે ખલ્બ અતે ] એટલે 
રૃન્સ્ટિન્ટિનીઅસ એપ ત્રણુ પ્રકારે એક્સપોઝર આપવા માટેની 
તે હોય છે. શટરને 3 ઉપર ગોઠવીએ ત્યારે તે દખાવતાં 
ઉઘડે અને મૂકી દેતાં બંધ થઇ ન્નય છે. ન્ને 13 ઉપર 
ગે!ઠવીએ તે! દબાવતાં ઉધડે છે પણુ છેઈહી દીધા છતાં વસાઈ 
જવું નથી, પણ્‌ વાસવું હોય ત્યારે ફરીથી દબાવવું પડે છે. 
1 એટલે ધન્‍્સ્ટન્ટેનીઅસ પર ગોઠંવીએ યારે દબાવતાં ઉધડી ' 
એતી મેળે વસાઈ ન્નય. તેમજ સેકન્ડના અસુક ભાગમાં 
વસાઈ જવા સાટે ચોક્કસ આંકડાઓ હેય છે. જેમકે સોના 
આંકડા પર ગોઠેવીએ યારે એક સેકન્ડના સોમા ભાગ 
જેટલા વખતમાં ઉઘહી બંધ થઇ ન્નય છે. આથી ટાઇ 
આપવે હોય ત્યારે પ્રથમ તે પ્રમાણે શટર ગે।ઠવી લેવું. પછી 
“ઝફ” ૮ ની ડાયાફ્રેસ મૂછી શટર દખાવી તરતજ છેડી દેવું, 
એટ્લે લગભગ એક સેકન્ડ એડસપોઝર આપ્યો કહેવાય. 
શટરને પણુ એવી વ્યવસ્થા હોય છે કે તેના ચોક્ક્સ આંટા 
ડ્રેરવવાથી પા, અડધી યા એક સેકન્ડે તે એની મેળે-આ- 
પોઆપ બંધ થાય છે. આ વ્યવસ્થાથી ચોક્કસ એડ્સપોઝર 
ઝટલુ' આપ્યું તેની આપણતે ખાતરી રહે છે. એક્સપોઝર 
ડેયારે અને ઝેટલો આપવો તેતું ચોક્કસ કણક આપી શકાય 
તેમ નથી, (જુઓ પ્રકરણુ ૭સું.) પરંતુ એમેટચુર્‌ એક્સ- 
પોઝર મીટર વાપરે તો અંદાજ મળી રહે છે. 


હંન્ડ-કૅમેરાથી ધરના દીવાનખાતાસાં યા કોઇ મેટા 
ઓરડો હોય તેમાં ખારી યા ખારણાના લાઇટથી સારા 
પોર્ટ્રેટ પાડી શકાય, જેનો ડ્રોટા પાડવાનો હોય તેને 
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ખારીથી ત્રણુ ચાર જટ પાસે પણુ લગભગ બેથી ત્રણુ ષટ 
ખારીથી પાછળ ખેસાડવા. બૈકત્રાહન્ડ માટે એવા ઘેરા રંગનું 
કપડ ફેટા માટે ખેઠેલાથી ત્રણુ ચાર ષટ દૂર ખાંધી લેવું, 
3 જે કપડું બેસનારનાં કપડાં અગર ચહેરા સાચે મળી જય 
નહિ. ખારીની સામે એટ્લે જમણે હાથે ખારી હોય તો 
ડાખે હાથે એક સફેદ કપડું યા ચાદર એવી રીતે ખાંધવી 
યા ધરવી કે સામેતી બારીમાંથી તે ઉપર પ્રકાશ પડી ફરોટા 
માટે ખેસનાર પર ઉલટ લાઇટ ડ્રે"કાય, એટલે કે એ ચાદર 
રીક્લેક્ટરતી ગરજ સારે. ખેસનારતે જેમ આપણે ખારીથી 
નજીક ખેસાહીએ તેમ પ્રકાશ જેરદાર, અતે જેમ દ્ર બેસા- 
ડીએ તેમ કમતાકાત પ્રકાશ શળે છે, છતાં ખારીમાંથી 
જેરદાર્‌ પ્રકાશ -આવતોા હોય, તો તેને સફેદ મલસલતું 
કેપર્ડ ચોઢી લાઈટને નરમ ખનાવી શકાય, અગર કપડા 
પરતું લાઈટ ચહેરા કરતાં જરા એણછું કરવું હોય, તે તીચેથી 
અડધી બારીમાં ડબલ કપડું અને ઉપરતી અડધી બારીને 
એકવડું કપડું રાખી તેમ કરી શકાય. ( જીએ1ઃ-લાઇટ 
શેધડિનું પ્રક્રણુ પ,સું.) 


ઉપર પ્રમાણે ગોઠવી પછી કૅમેરામાં ફોક્સ કરી લઈ 
“એફ” ૮તી ડાયાફ્રેમ રાખી નને રોઈડે નરમ હોય તા એક 
અને ઘેરી રોઈડે માટે દોઢ સેકન્ડ એક્સપોઝર આપવો. 
દિવાનખાનામાં ફ્રેટો પાડવાનો હોય કે ખહાર પાડવાને! હોય 
પણુ એક્સપોઝર હમેશાં રોધ્્ડ કેટલી પડે છે તે જેઈ નક્કી 
કરવાનું હોય છે. (જીએ એડસપોઝરનું પ્રકરણ ૭ સું) ધરના 
ગઓરડામાં યા દિવાનખાનામાં ફેટા પાડવા માટે પુરતું લાઇટ 





૨૬ ફ્ેટોષાફો, 


ને હોય તો ક્લૅશ પાઉડરના લાઈટથી ઉત્તય ડાય થઇ શકે 
છે. તેમાં સંભાળ ફક્ત એટલીજ રાખવાની કે ફ્લેશ લેમ્પ. 
ગએવે ઠેકાણે ગોઠવવા કે લેન્સમાં લાઈટેનાં કિરણો ન્નય 
નહિ; તેમજ નીચે ગાલીચો કે રોતરંજ યા આસપાસ ડળ 
સળગી ઊડે એવો પદાર્થે હોય નહિ. (જીએ પ્રકરણુ ૧૨ 
સં). ફોટા પાડયા પછી રોલ ષ્રીલમો યા છૂટી જીીલમે ડેવ- 
લપ ફરવાની ટેન્ક તેયાર મળે છે. તેના ઉપયોગ એમૅટયર 
કરતાં નેએ એમટ્યરનું પૈસા લઇ કામ કરવા દુકાને કાઢી 
બેઠા હોય એવા ધ'ધાદારીને વખત અને કરકસરની હણિએ 
વધારે ઉપયોગી હરો. એચેટયર ડેવલપ કરવા એવી ટેન્ક 
વાપરે તો કેઈ પ્રીલભ અંડર હોય અને કોઈ ઓવર તીઠળે 
તેતી સભાળ ડેવલપિંગમાં લઈ શક્સે નહિ, સાટે ડિશમાં 
ડેવલપિંગ કરવું એ વધારે સલાસતીભર્યું છે. રીલમને બત્તે 
છેડે ક્લિપ ભેરવી તે ડિલપને॥ 
એક છેડો જમણા હાથમાં 
તા ખીજ્ને ડાબે હાથે ઝાલી 
ડિશમાં રીલમ આ છેડાથી 
પેલા છેડા સુધી સરખી 
રીતે ધસાય નહિ તેસ ફ્રતી 
રહે તો કોઇ! ન્નતની હરકત 
નડતી નથી. ડેવલષિંગ, ફિ- 
ડિંસગ વીગેરે મિશ્રણે પ્લેટ 
સાટે આપ્યાં છે તે પ્રમાણે 
કરી લેવાં. ટીલમ સુકાયા ષછી 
તેતે જરૂર જણાય તા ષ્લેટ સાકક રીડફસ યા ઇત્ટેન્સ 





ડિશ-ડેવલપિ'ગ. 


હી 
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કરી શકાય છે, અથવા મીડિઅમ લગાડી રી-ટચિંગ પણુ 
થઇ શકે છે. દીલમાં ઉપરતું ઈમલ્શન પાતળું અતે જલદ 
હોવાથી તેમાં અતિશય ઘેરાશ જમવાનો ઓછે ર્યભવ છે, 
એટલે તેને સાટે પ્રિન્ટિંગ કરતાં ધણું કરીને સ્લેો-પેપર વા- 
પરવા પડે છે. જેતે વેલોડસ યા ગ્યાસ લાઈટે પેપર કહે 
છે તેવા પેપર પર્‌ સારં પ્રિન્ટ નીકળે છે. છાપવા સાટે 
પ્રિન્ટિંગ મશિન તેતી સાઈઝ સાફ્કનું તેયાર મળે છે. તે 
ઘણી મહેનત ખચાવે છે. ન્યાં ઇલેકિટ્રક લાઈટે હોય ત્યાં 
ખર્ચ કરી શકે તેવાઓએ તે અવશ્ય રાખવું, અગર ખનાવી. 
લેવું. (જુઓ પ્રકરણુ ૩ જું.) 
પ્રિન્ટતી ચારે ધાર સરખી સડફ્રેદ ઊર્કે એટલા ખાતર 
એક ન્તડો કાળા કાગળ સરખી ધાર રહે તેમ ષ્રીલમથી. 
જરા નાની સાઈઝતો ગાળા 
કાપી પ્રિન્ટિંગ ફ્રેમમાં પ્રથમ 
કેવા. પછી એ ગાળા ઉપર્‌ 
પ્રીલમ ગોઠવી પ્રિન્ટ છાપીએ 
તો તે સુંદર લાગે છે. એને 
ષ્રિન્ટિગ માસ્ક કહે છે. એવા 
માસ્ક જુદા જીદા ગાળાના 
માસ્ક પ્રિન્ટિંગ ડ્રેમશશ તૈયાર પણુ મળે છે. નાની 
મોટી ન્નેઈએ તેવી સાઈઝના સરખી રીતે માસ્ક છપાય 
તેવી માસ્ક પ્રિન્ટિંગ ફ્રેમ પણુ મળે છે. તે પણુ એક 
વાપરવા લાયક ચીજ છે. સ્લે-પેપર એટલે વેલોક્સ પૅપર 
પર્‌ પ્રિન્ટ છાપવા હોય તો ડેવલપિંગનું સૌલ્યૂશન નીચેનાં 
ગ્રમાણેથી ખનાવી લેવુંઃ 
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સેટોલ ૧% ચગૅઇન. 
સોડિઅમ સલ્ફાઈટે “કીસ્ટલ” ૧ ઔ સ. 
હાઇડ્રો કિનોન ૬૦ ચેઈન. 
સોડિઅમ કારખોનેટ “કીસ્ટલ” ૧ ઔ'સ. 
પોટાશિઅસ ખ્રોસાઈડે ૪૦ સમિનિયમ્સ. 
પાણી ર૦ ઔસ. 


સિશ્રણુ બનાવવાની રીતઃ-(જીઓ ગ્રકરણુ ૧૦ સું) આ 
નતના પેપરને સહેજ ગણું એક્સપોઝર અપાય તો પ્રિન્ટ 
“ખર્બચડું થઈ પીળું પડી ન્નય છે, જ્યારે સહેજ પણુ વધુ 
એક્સપોઝર અપાય તો પ્રિન્ટ મેલું પડી નજય છે; પણુ 
નને બરાબર એડ્સપોઝર અપાય તો ઘણું સુંદર પરિણામ 
નીકળે છે. સાધારણુ ખબરામાઈડેના પેપર કરતાં આ પેપરને 
ચારથી આઠ ધણું એડ્સપોઝર ન્નેરદાર લાઇટ દેખાડી આપવું 
પડે છે, નને દ્રીલમ ઘેરી હોય તો વેલવેટ યા કાબળન જાતના 
પેપર વાપરવાથી ન્નેઇ/તા પ્રિન્ટ છપાય છે, તેવા પેપર માટે 
ડેવલપિંગ મિશ્રણુનાં પ્રમાણો માટે જીએઃ-ગ્રકરણુ ૧૦ સું. 


હેન્ડ-કૅમેરાથી પુરતો અતુભવ લીધા પછી એચેટસૂર 
શેટૉમ્રાફ્ર આર્ટિસ્ટને હેરત પમાડે તેવું કામ કરે છે. ચિત્ર 
સાટે કઈ પોઝિશન યા લાઈટેશેઇડ સારા તેનો જવાખ 
કદાચ તે આપી શક્ટે નહિ, ષણુ તે એક સાધારણુ દરયમાંથી 
[ચિત્ર ખડું ડરે છે, એટલી તેની આંખ ટેવાઈ ન્નય છે. 
ચપોઝિશનના કે લાઇટ શેધઇડના નિયમોને તે વટાવી ન્નય છે. 
સારૂં ચિત્ર તે હોઈ શકે કે તેમાં કોઇ હેતું જણાય. કોઈ 
ચોક્કસ વસ્છુતી નહિ પણુ ન્નેનારની કોઈ ચોક્કસ 
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લાગણી ઉશ્કેરાય છે. ક્યા હેતુથી ચિત્ર પાડવામાં 
આવ્યું તે સાધારણુ સાણુસ પણુ તરત સસજ શકે એ 
ચોક્કસ હેતુ દેખાડવા માટે ચિત્રમાં અમુક એક વસ્તુ સખ્ય 
હોય અને ખાકીની આસપાસતી વસ્તુએ તે મુખ્ય વસ્તુને 
લગતી હોય છે. સુખ્ય વસ્તુ ઉપર ન્નેનારનું તરત 
લક્ષ દોરાય તેમ તેતી પોઝિશન, લાઇટેશેઈડે અતે 
રેકસ મેળવેલો હોય છે. ન્યારે તેતી આજીખાજીતી 
વસ્તુ પર સુખ્ય વસ્તુતે ઢાંકે નહિ તેવી તેની પોઝિશન, 
લાઇટશેઈડે તથા ફ્રોકસ ઓણછુંવત્તું મેળવી પાચડ્વાનો હોય 
છે. આવું કામ કરવા માટે કેઈ ચોક્કસ નિયમોથી આર્ટિ- 
સ્ટ બંધાએલે રહેતો નથી, ખલકે એવા આર્ટિસ્ટા નિયમોને 
ઉત્પન્ન કરે છે; અતે તેથી તેનું વણન કરવા લેખક 
અશક્ત છે. 





પ્રકરણુ ૩ જીું* 


યંધાદારીતા સાધને? 


ઉત્તમ કામ કરવાને ઉત્તમ સાધનોની જર્‌ર છે. કૅંમે- 
રાનાં પાટીઆં ખખળી ગયાં હોય, ધમણુમાં છિશ્દા પડવાં 
હોય, અગર કૅંમેરાતી ધોડી ૨ ગમગી ગઈ હોય, તો એવાં 
સાધનેથી સારું કામ થવું સુશકેલ છે. પોર્ટ્રેગટ લેન્સની 
જરૂર હોય યાં રેડિટલિનિઅર, અને રેક્ટલિનિઅર લેન્સની 
જરૂર હોય યાં વાઇઈડે-એંગલ, એમ યોગ્ય સાધનને 





૩૦ ફોટોગ્રાફી. 





અભાવે કામચલાઉ સાધને વાપરવાથી ન્નેઇએ તેવું સંતોધ્‌- ' 
કારક કામ થઈ શકતું નથી. 


કૅમેરા ધણી ન્નતના આવે છે. જેમ તેમાં સરળતાથી 
કામ થઈ શક્રે એવી સગવડ અને સંગીનપણું વધારે, તેમ 
તેની કિંમત વધારે હોય; 
અલક્રે કૅમેરાની અનેક 
જાતો તેતું સંગીનપણું 
અને તેની સગવડ કે 
અગવડતે લીધે થઇ છે. 
સ્ટુડીઓમાં વાપરવા 
માટે ચોરસ ધમણુતો 
ે કમેરા ધણા ઉપયોગી 

ચોરસ ધસણુને। કૅમેરા. છે; કારણુ કે તે આ- 
ગળથી સાંકડી ધમણુવાળા કૅમેરા કરતાં મજબુત હોય 
છે. આગળથી સાંકડી ધમણુવાળા કૅમેરા વજનમાં 
હલકા હોવાથી સ્ટડીઓની ખહણાર ફેટા પ્રાડવા સાટે 
ઘણા સગવડવાળા થઇ પડે છેઃ કારણુ એ કે તે એક 
જગાએથી ઉપાટી ખીજી જગાએ સહેલાધથી ફેરવી શકાય 
છે. આથી સ્ટુડીઓમાં ચોરસ ધમણુના અતે સ્ટુડીઓ બહાર 
( આણટડાર સાટે ) આગળથી સાંકડી ધમણુના કૅમેરા ઘંધા- 
“દારી ફોટોગ્રાફરે વાપરવા. 

કેમેરાની ધમણુ આગળથી સાંકડી હોય કે ચોરસ હોય, 
તાપણું બને એકજ જાતનું કાર્ય આપે છે; મસતલખ કે તેથી 
કામમાં કંઈ પણુ ક્રક પડ્તો નથી. ન્યારે અચ્ધો ફ્રેમ 





શમતસામસાકળાસાણાસાણતાસતારાાસાતાતાાણારાતામાતાણણબાઇબાબાન્મમ્યાસાઃાતાતળરઇસઇમકસળાતાગમમામાણપરાદાાતાાતામાઇતરસાવદસાલાતાગારસણાતાતાતાતાતસપચાસાામાાારામામાામતાસમાવગાાસાતષતઇ# 
ધધાદ્‌ારીનાં સાધને. ૩૧ 





(ઇસ્ટ) પાડવાને 
હોય અથવા નાના 
ફરોટઢા પરથી સેટી 
સાઇઝતો કાચ 
લેવા હોય, ત્યારે 
ડુંકી ધમણુવાળા 
કેમેરાથી એ કાર્ય 
થઇ શકશે નહિ, 
માટે ઘધાદારીએ 

સાંકડા ધમણુનો કૅંમેશ, લાંબી ધસણુના 
કૅમેરા અવશ્ય રાખવા. . 





વિદેશી કેમેરાની કિંમત ધણીજ ભારે હોય છે. હાલમાં 
આપણા દેશમાં સુંબઈ, બેલગામ વગેરે ઠેકાણે ધંધાદારી માટે 
ચોગ્ય કેમેરા થવા લાગ્યા છે, અને તે સંગીનપણામાં કકે 
સગવડમાં વિદેશ! કૅમેરા કરતાં જરા પણુ ઉતરતા નથી. 
મતલખ કે કૅમેરા મજણુત, સરળતાથી વાપરી શકાય તેવો; 
સગવડવાળે,, લાંબી ધમણુનો,, અને ઘોડી પર ખેસાડયા પકી 
જરા પણુ ડગમગે નહિ તેવો હોવો ન્નેઇએ. 

વળી સ્લાઈડે પણુ ક્રાટા પડી હોય, અગર કૅમેરાના 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસવાળા ચ્ચોકઠામાં ખરાખર બંધ ખેસતી ન હોય, 
તો ધાસ્તીભરેલું છે. ગ્રાણ્ન્ડ-ગ્લાસના ચોકઠામાં સ્લાઇડને 
ખેસાડતાં જેર કરવું પડતું હોય, તો ખરી વખતે કેમેરા હાલી 
જવાતા ભય છે, અને લપટી બેસતી હોય તો કાટસાંથી 
પ્રકાશ અંદર દાખલ થવાનો સંભવ રહે છે. 





૩૨ ફેટોચાફી. 





લેન્સ--સારા નરસા કામનો સોટા આધાર લેન્સ 
પર રહેલો છે. આપણી આંખ નેવી તેતી ખનાવટ છે. કોઈ 
પૃણુ વસ્તુ પર પ્રકાશનાં કિરણો! પડી યાંથી તે ઉલટ ફેંકાઈ 
(પરાવર્તન પામી) આપણી આંખમાં ન્નય, અને આંખના 
ડોાળાની પાછળ પડદા જેવું કાંધકે છે જેને એગેજમાં રેટિના 
કહે છે, તેના પર તે પડે ત્યારે આપણે તે વસ્તુને નનેઇએ 
છીએ. તેવીજ રીતે કેંમેરાતી સામેની વસ્તુ પરનાં કિરણે 
લે*્સમાં જઇ, પાછલા ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર તે કિરણેથી 
આકૃતિ બંધાય છે. કિરણોની ગતિ સીધી સમાન્તર હોય, 
પરતુ કોઈ પણુ કારણુસર તેઓ પાછાં એકજ ખબિદુમાં મળી 
રેલાય, ત્યારે જે વસ્તુ પરનાં કિરણે તે હોય, તેની આકૃતિ 
બંધાય છે. લેન્સને ખદલે કૅમેરાના આગલા પાટીઆમપાં 
સોયની અણી જેવડું ખારીક ૭િદ્ર પાહી એક ખુરસીની સામે 
તે કેમેરાને ગોઠૅવીએ, તો ખુરસી પરથી ડ્રે'કાએલાં કિર્ણે 
કેંએેરાના છિદ્ર આગળ એડદઠ્ઠાં થઈ, ત્યાંથી તે ઉલટ ઝ્રંકાધને 
એટ્લે નીચેનાં ઉપર અને ઉપરનાં નીચે એમ થઈ, પાછળ 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર તે ખુરસીની ઉંધી આકૃતિ દેખાશે, નને 
છિદ્ર સહેજ પણુ મોડું હશે તો કિરણો એકજ બિંદુમાં 
મળવાને બદલે, સીધા સમાંતર ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર જઈ 
આકૃતિને ખદલે પ્રકાશનું ગોળ વહુંળ કરી નાખશે. ખારીક 
છિદ્રથી કિરણા એકજ બિંદુમા મેળવી ફે।ટો પાટી શકાય, 
ચણ તેને પ્લેટ પર ન્નેઇએ તેટલી અસર કરતાં વછુ વખત 
લાગે, એટલે એક્સપોઝર ઘણે! લાંખો આપવો પડૅ, અને 
તેથી છિદ્રને ખદલે કાચના લેન્સની યોજના કરવામાં આવી છે. 





ઘંધાદારીનાં સાધને. ૩૩ 


કાચમાંથી કિરણો પસાર થતાં વાંકાં વળી ન્નય .છે તેના 
ફેક્લ લે'ગ્થ. 


ન્ય 
૬1૨ 
ટ્ર 





લાભ લઈ તેની અધચેદ્રાકૃતિ કરી હોય છે, કે જેથી તેમાંથી 
પસાર થએલાં કિરણો પાછાં એકજ બિંદુમાં એકત્ર થાય, અને 
ત્યાંથી ઉલટ થઈ ફ્રેલાય. જે બિંદુ પર કિરણે! એકત્ર થાય 
એટલે આકૃતિ સપણ દેખાય તેને ફોક્સ કહે છે. તેમજ 
ફોકસ અને લેન્સ વચ્ચેનું જે અતર, તેતે ફ્ોકલ લેગ્થ કહે 
છે. કોઈ પણુ પદાર્થ જેમ આંખથી દૂર જતો જાય તેમ 
તે નાનો દેખાય, અને જેમ જેમ તે આંખની નજક આવે 
તેમ તેના આકાર મોટો થતો ન્નય. તેવીજ રીતે 
ફરેટાની વસ્તુથી કેમેરાને ( લેન્સને ) જેમ નજક ન 
તેમ આકાર મોટો આવે, એટલે મોટો આકાર પાડવો હૈ 
ત્યારે ફોટાની વસ્તુ અતે લેન્સ વચ્ચેનું અંતર ઓછું કે 
પ છે, અતે નાના આકાર સાટે કૅમેરા દૂર લઈ જવે। પડે 
છે. વળી ફોટાના વિષયથી કેમેરાને ( લેન્સને ) જેમ નજીક 
લાવીએ “તેમ ફોક્સ મેળવવા માટે લેન્સથી ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ 
દૂર્‌ લઇ જવો પડૅ, અતે કૅમેરા જેમ દૂર લઈ જઈ એ તેમ 
શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસને લેન્સની નજક લાવીએ ત્યારે ફોકસ મળે છે; 
એટ્લે મોટા આકાર માટે ફોકલ લેંગ્થ લાંબું અતે નાના 
ગ 





૩૪ રાટોગાફ્ી. 


આકાર સાટે ટુંકુ રાખવું પડે છે. આંખની અંદર તેમે થવું 
નથી; કારણુ કે આંખની અંદરનો પડદો “રેટિના” એકજ 
જગાએ કાયમ છે, એટલે તે ફ્રિક્સ્ડ ફ્રોડ્લ લેંગ્થ છે. 

ને કોઇ લાંબા-પહેળા વિસ્તારનો ફેટા લેવો હોય, 
તો ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ અને લેન્સ વચ્ચેનું અંતર ઘટાડવું પડે 
છે. ધારા કે એક મોટા દિવાનખાનામાં એક ખારી છે, તે 
દિવાનખાનાની અંદર ખારીથી દસ જીટ દૂર ઉભા રહી 
આપણે જેટલા વિસ્તારને ખહારનોા દેખાવ ન્નેઈ શકીએ, 
તેનાથી વધારે વિસ્તારનો બણારનોા દેખાવ ન્નેવો હોય, તો 
આરીની નજીક આવવું ન્નેઇએ; એટલે ખારી અને આંખ 
વચ્ચેતું અંતર ઓણું કરવું ન્નેઈ એ. તેવીજ રીતે લાંખી 
રેકલ લેંગ્થથી ઓછે દ્દેખાવ, અને ડુંકીથી વધારે વિસ્તારતો 
રખાવ આવે છે. 

હવે જેમ ફેકલ લેગ્થ લાંણું એટલે લેન્સ અને શ્રાઉ- 
ન્ડ-ગ્લાસ વચ્ચેનું અંતર વધારે, તેમ એડસપોઝર વધારે 
આપવું પડે; કારણ કે પ્રકાશનાં કિરણે જેમ લખાય તેમ 
તે ક્મતાકાત થતાં જાય; એટલે ડુંકાવેલી ફોકલ લેગ્થના 
લેન્સ ઘણા જલદ ( ફ્રાસ્ટ ) હોય છે. જેટલા ઇંચ ફ્રોકલ 
લેંગ્થનો લેન્સ હોય, તેટલા ઇંચથી વધારે મોટી પ્લેટ પર 
તે સારો ફેટા લઈ શ્રકે નહિ, ખલકે ફ્રોક્લ લેગ્યથી 
સહેજ પણુ નાની સાઈઝની (ઓછા ઇંચની) પ્લેટ વાપરવી 
એ સલાહભરેલું છે. 

ફેોક્લ લેંગ્થ એ લેન્સતી કાર્ય કરવાની શક્તિતો 
“ખ્યાલ આપે છે; અને તેથી દરેક લેન્સ ૪ સંસાથી 





ધંધારારીનાં સાધને. ૩૫ 





(ડાયાર્રેમથી) નશી કરેલા હોય છે. “કોઈ નવા લેન્સ તેયાર 
થાય એટ્લે સો! કુટની અંતરવાળા વસ્તુનું સપણ ટ્રોકસ લેતાં 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ અને લેન્સ વચ્ચેતું જે અંતર તે તેતું નકકી 
કરેલું ફ્રોક લેગ્થ કહેવાય; એટલે એક ઇચ વ્યાસના (ડાયા- 
મીટરના) લેન્સથી સે! ફુટ દૂરતી વસ્તુનું ટ્રોક્સ લેતાં, લેન્સ 
અને ગ્રાઉન્ડ--ગ્લાસ વચ્ચે આદે ઈચનું અંતર પડે તો તે 
“એકફ' ૮ (ર8) તો, અને ખે ઈંચ ડાયામીટરનો લેન્સ 
“હોય અતે તેટલાજ અંતરવાળી વસ્તુનું ફ્રોેકસ લેતાં, લેન્સ 
અતે ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ વચ્ચે આદે ઇંચતુંજ અંતર રહેતું હોય, 
તો તે લેન્સ “એફ ૪ (₹ 4) તે! કહેવાય. આ રીતે દરેક 
લેન્સ સો કુ અંતરેથી કોઇ વસતુંવું ફોક્સ લેતાં, લેન્સના 
સ ઇંચ ડાયામીટરે જેટલા ઇચ ફેક્લ લેગ્થ પડે; એટલે 

1કલ લેગ્થને ડાયામીટરે ભાગતાં જે આવે તે તેતું નડી 
કરેલુ ફે।ક્લ લેંગ્થ કહેવાય છે. 


કોઈ લેન્સની પહેલી ડાયાફેસ “એક” ૮ હોય, એટલે 
ને તે લેન્સના કાચની લ'ખાઈ યા પહોળાઈ એક ઇચતી 
હોય તો તેતું ફેોકલ લૅગ્થ આઠ ઇચતું સમજવું; એટલે 'કે 
તેવો લેન્સ ૬ ઇંચની યા વધુમાં વધુ આઠે પંચતી પ્લેટ 
પર ફેટા લઈ શકે તેવો સમજવે।. પરંતુ જો “એક” ૮ 
હોવા છતા લેન્સતાો કાચ ખે ઇચ મોટો હોય, તો તે ડબલ 
'એટલે ખાર ઇંચની યા વધુમાં વધુ ૧૬ કઈચતી પ્લેટ પર 
રોટા લઇ શકે તેવો સમજવો. “એષ” ૪ નો એક ઇચને 
લેન્સ અતે “એફ” ૪ નો ખે ઇચતો લેન્સ એ બતેની 
ઝડપ સરખી સમજવી, તે બેમાં કરક સાત્ર એટલોજ "કે 





૩૬ ફેટાથાક્ી. 


એક ઇંચના વ્યાસના લેન્સથી વક્ુમાં વધુ ચાર ઇંચની પ્લેટ 
લઈ શકાય, જ્યારે બે ઇચ વ્યાસના લેન્સથી ડબલ એટલે 
આઠ ઇંચની પ્લેટ પર ફેટ પારી શકાય, કેટલાક લેન્સતે 
“ઝેફ' સંસ્ાને ખદલે નંબર આવે છે, ત્યારે અમુક નંબરનો 
એટ્લે કેટલા “એફ” નો, તે નીચે દર્સાવેલા કેષ્ઠંક પ્રમાણે 
સમજ લેવું સરળ થઈ પડશે. 
9. ૪.4. ₹.5.6. ₹.6.3. '.8. ₹.1 1. ₹.6, ૪.22. 5.32.27.45. ₹.64. 
180- 1. 2. 27 4. 38. 16. 32. ઉડ4. 328. 256. 
જેટલા ઇંચની પ્લેટ પેર ફે(ટો લેવો હોય તેથી એઇા 
ફોકલ લૈંગ્થના લેન્સથી રોટા લેવામાં આવે, તો પરસ્પેકિટવ 
ખોટી દેખારો; ઉપરાંત ડાયાફ્રેસ મૂકવા છતાં સપણ ફેકસ 
પકડશે નહિ; એટલે જેને ડિસ્ટોરીન (વિકૃતિ) કહે છે તેવું થશે. 


લેન્સના ફાગ્ર અર્ધચેદ્રાફીતિ એટલે ગોળાટવાળા - 
હોવાથી મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર જે આપૃતિ પડે તે સીધી ન 
પડતાં સહેજ છેડાઓ અંદર્‌ પડતા વાંકા વળી ગયા હોય 
તેવી પડે; કારણ ક્રે લેન્સના ટાચના વચ્ચેના ભાગ 
કરતાં કિનારાનો ભાગ ગ્રાઉન્ડસથી કઝઈકે નજીક હોય 
છે, અને તેજ કારણથી ન્ને ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર્‌ વચ્ચે ફોકસ 
મેળવીએ, તો છેચાએ આઉટ કોક્સ, અને છેડાએ પર 
સેકસ મેળવીએ તો વચ્ચેનો ભાગ આઉટ ફેકસ રહે છે. 
આ ખધી કાચની ખામીઓને સ્ીરિકલ એખેરેશન કહે 
આ અડચણુ યાયાફેમથી ડંઈક શે દૂર થાય, લેન્સનાં 
વ્યાસ (હાયામીટર)તે આગળયી યા પાછળથી ધટાડવાતે, 
એટલે ફ્ક્ત લેન્સના (કાચના) વચલા ભાગસાંથી કિરણે 
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શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર જાય, અને છેડાઓનાં કિરણો જઈ શકે 
નહિ એવી ગાળ ગાળાની વચમાં છિદ્રવાળી ધાતુઞ।ની તડ- 
તીઓ કરી હોય છે, તેતે ડાયાફેમ કહે છે. 
તે ઉપરાંત લેન્સ માટે ખીજ મુશ્કેલી એ છે, કરે 
કાંચમાંથી પસાર થતા અમુક રંગનાં કિરણે વધારે વાંકાં 
લાલ-તારંગી વળી જાય, જ્યારે અમુક 
] ઓછાં વાંકાં વળે. જેમ 
“ડક જ વાદળી (બ્લ્યુ) અને 
-- નબીઓ (વાયોલેટ) 
વાદ્ળી-ત્તછ્ુડીઆ વધારે વંકાય, ન્યારે 
લાલ, નારગી, લીલો, 
એ એષા વાંકા વળે છે; એટલે કે જેટલેથી લાલ, નારંગી 
"ર લીલા રંગનાં કિરણે ફોક્સ પકડે, તેથી વધારે નજીકથી 
વાદળી અને ર્નંબુટીઆ રંગનાં કિરણે ફેકસ પકડૅ છે, 
અતે તેથી ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર ફ્રેકસ ખરાખર દેખાયા છતાં 
પ્લેટ પર તેટલું સપણ કફોકસમાં ઊઠંતું નથી. આ કાચની 
ખામીને ક્રેમેટિક એખેરેશન કહે છે. 
સુભાગ્ધે એવી ન્નતના કાચતી શોધ થઈ છે, કે 
જેથી ઘણાખરા રંગો એકજ સપાટી ઉપર ટ્રોક્સ 
મેળવી શકે. જેતે સિંગલ લેન્સ એટ્લે એક કાચને 
લેન્સ કહેવામાં આવે છે, તે ધણા ખરા સ્ક્રીરિકલ 
એખેરેશન અને ક્રેમેટિક એખેરેશન દૂર કરવા, એક 
સાથે બે, ત્રણુ યા તેથી પણુ વધુ કાચના ન્તેડાણુથી એક 
કાચ ખતાવેલોા હોય છે. છતાં એવા સિંગલ લેન્સમાં ખામી 
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એક ઇંચના વ્યાસના લેન્સથી વધુમાં વધુ ચાર ઇંચની પ્લેટ 
લઈ શકાય, ન્યારે ખે ઇંચ વ્યાસના લેન્સથી ડબલ એટલે 
આઠે ઇંચની પ્લેટ પર ફે।ટો પાહીં શકાય. કેટલાક લેન્સને 
“ઝક સંજ્ઞાને ખદ્લે નંબર્‌ આવે છે, ત્યારે અસુક તંબરનોા 
એટલે કેટલા “એફ” તે, તે નીચે દર્શાવેલા કેષ્ઠક ગ્રમાણે 
સમજી લેવું સરળ થઈ પડશે. 
ન. ૪4. ૪.5.6. *.6,3. 1.8, [₹.1 1. ૪.1 6, ₹,22. 1.32. 1.45. 64. 
4૦. 1. 2. 23564 4, 8, 16. 32, 64. 128. 2૬6. 
જેટલા ઇચની પ્લેટ પર ફ્રેટો લેવો હોય તેથી ઓછા 
ફેકલ લૈગ્થના લેન્સથી ફે।ટે લેવાસાં આવે, તો પરસ્પેક્ટિવ 
ખોટી દેખાશે; ઉપરાંત ડાયાફ્રેમ મૂકવા છતાં સપણ ફેકસ 
પકડશે નહિ; એટલે જેને ડિસ્ટોરીન (વિકૃતિ) કહે છે તેવું થશે. 


લેન્સના કાચ અર્થચદ્રાકૃતિ એટલે ગોળાટવાળા- 
હોવાથી ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર્‌ જે આપૃતિ પડે તે સીધી ન 
પડતાં સહેજ છેડાઓ અંદર પડતા વાંકા વળી ગયા હોય 
તેવી પડે; કારણ કે લેન્સના કાચના વચ્ચેના ભાગ 
કરતાં કિનારાના ભાગ ગ્રાઉન્ડસથી ડ'ઇઈકે નજીક હોય 
છે, અને તેજ કારણથી નને શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર્‌ વચ્ચે ફ્રેક્સ 
મેળવીએ, તો છેડાએ આઉટ કોક્સ, અને છેડાએ પર 
ફેક્સ મેળવીએ તો! વચ્ચેના ભાગ આઉટ ફ્રોકસ રહે છે. 
ચયા ખધી કાચની ખામીઓને સ્જ્ીરિટલ એખેરેશન કહે છે. 
આ અડચણુ ઝાયાફ્રેમથી ડંઈકે અંશે દૂર થાય, લેન્સના 
વ્યાસ હાયામીટર)તે આગળથી યા પાછળથી ધટાડવાને, 
ગએટલે ફક્ત લેન્સના (કાચના) વચલા ભાગમાંથી ફિરણેોા 


વ્યગ્ર 
ઘંધાદારીનાં સાધને!. ૩૪ 


કકક 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર જાય, અને છેડાઓનાં કિરણે! જઈ શકે 
નહિ એવી ગોળ ગાળાતી વચમાં છિદ્રવાળા ધાતુએતી તક- 
તીઓ કરી હોય છે; તેને ડાયાક્રેમ કહે છે. 
તે ઉપરાંત લેન્સ માટે ખીજ સુશ્કેલી એ છે, ક્ર 
કાચમાંથી પસાર થતા અઝ્ુક રંગનાં કિરણો વધારે વાંકાં 
લાલ-નારંગી વળી નય, જ્યારે અસુક 
[ શ્ોછાં વાંકાં વળે. જેમ 
, ૬ વાદળી (બલ્યુ) અને 
-પ - જીધુડીઓ (વાધોલેટ) 
વાદળી-ન્તંણુડીઆ વધારે વકાય, નયારે 
લાલ, નારગી, લીલે।, 
એ એઇછા વાંકા વળે છે; એટલે કે જેટલેથી -લાલ, નારંગી 
જુ લીલા રંગનાં કિરણે! ફોક્સ પકડૅ, તેથી વધારે નજીકથી 
વાદળી અતે ્જંણુડીઆ રંગનાં કિરણે ફોકસ પકડે છે, 
અતે તૈથી ગ્રાણન્ડ-ગ્લાસ પર ક્રોકસ ખરાખર્‌ દેખાયા છતાં 
પ્લેટ પર તેટલું સ્પટ ડ્રોકસમાં ઊઠંતું તથી. આ કાચતી 
ખામીને ક્રેમેટિક એખેરૅશન કહે છે. 
સુભાગ્યે એવી જતના કાચતી સોધ થઈ છે, કે 
જેથી ઘણાખરા રંગો એકજ સપાટી ઉપર રાકસ 
ગેળવી શકે. જેતે સિંગલ લેન્સ એટલે એક કાચતેો 
લેન્સ કહેવામાં આવે છે, તે ધણા ખરા સ્ક્રોરિકલ 
ગએખેરેશન અતે ક્રેમેટિક એખેરેશન દૂર્‌ કરવા, એક 
સાથે ખે, ત્રણુ યા તેથી પણુ વધુ કાચના નેડાણુથી એક 
કાચ બતાવેલો હોય છે. છતાં એવા સિંગલ લેન્સમાં ખામી 





૩૮ સેટોગ્રાષી. 


એ રહે છે, કે નને તે લેન્સના કાચના આગલા ભાગમાં 
ડાયાફ્રેમની યોજના કરી હોય, તો ફોટાની બહારની બાજીની 
ધાર (આણટ લાઈન) સહેજ બહાર પડતી વાંકી વળે છે, 
અને ને કાચની પાછળ ડાયાફેમની યોજના કરી હોય, તો 
અંદર પડતે! સહેજ વાંકે પડડૅ છે. આ ખામી દૂર કરવા 
સાટે ખે કાચની (લેન્સતી) વચ્ચે ડાયાડ્દેમની યોજના કરન 
વામાં આવી. એથી ડરીને એક કાચથી ફ્રોટાતી આઉટ 
લાઇન બહાર ખેંચાય, અતે ખીજથી અંદર ખચાય; આમ 
સામસાસું ખૈચાણુ થવાથી જેમ હોય તેમ સીધી લાઈનો 
આવી રહે છે. આ લેન્સ ખે, ત્રણુ યા વધુ કાચના ન્નેડા- 
ણુથી એક કાચ, એવા ખે જ્નેડાણુવાળા ડાચ આગળ પાછળ 
ગોઠવી, બરાબર તે ખેતી વચ્ચે ડાયાફેમની ચોજના કરવામાં 
આવી હોય છે. આવા લેન્સને રેપિડ રૅક્ટિલિનીઅર યા 
સિમેટ્રિકલ લેન્સ કહે છે. સોટાં મકાનો, રસ્તાને દૈખાવ 
યા ફ્વેટાની નકલ અને આકિટેડચરનાં કામ કે જેમાં સીધી 
લાઈનો હોય, તેવા કામ માટે આ લેન્સ ધણે ઉપયોગી 
થઈ પડે છે. 


આ ઉપરાંત ઝીના નામના કાચની રોધ થઈ છે, 
જેમાં ફાચતી ઘણીખરી ખામીએ (એખેરેશન) ડ્ર કરી, 
વગર ડાયાકેમે ફ્રોક્લ લેગ્થ જેવડી પ્લેટ પર દરેક રંગનાં 
કિરણો! સપણ ફોકસમાં પકડે તેવી વ્યવસ્થા કરેલી હેય છે; 
એટ્લે જેને કવરિંગ પાવર કહેવામાં આવે છે, તે કાચના 
વચ્ચેના ભાગ જેટલીન ચારે છેડેથી સ્પ ફોકસ પકડે છે. 
ઉપરાંત ખીન્ન લેન્સ કરતાં તેતી ડૅપ્થ ઓક ફોકસ સારી હોય 
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છે, તેથી લેન્સ કરતાં પાસેતી અને દૂરની બંતે વસ્તુએ મોટા 
ગાળાની ડાયાફ્રેમ મૂકતાં સપણ ખેચે છે, છતાં પરસ્પેક્ટિવ સારી 
દેખાડે છે. સાધારણુ નતના લેન્સના કાચ આજુખાજીનાં કિરણે! 
પકડૅ, અને તેથી કેટલીક વાર તેગેટિવ ઝાંખો (ફ્રોગી) થઈ 
જાય, આ નતતા લેન્સતા કાય પર આજીખાજીનાં કિર- 
ણોની અસર થતી નથી. આ ખધી સવડ ઉપરાંત તે ડુંટી 
ફોકલ લેંગ્થના ખનાવવામાં આવે છે, અતે તેથી તે ધણાજ 
દ્રાસ્ટ હોય છે. આવા લેન્સતે સ્ટિગમેટિક કે અનસ્ટિગમેટ 
લેન્સ કહે છે. મોટા સમૂટના ચસ્ુપ-ફ્રોટા માટે તે સુંદર 
અતે ધણી ઝડપે કામ કરે છે. 


આ ઉપરાંત પોર્ટ્રેટ લેન્સ એ આવશ્યક વસ્તુ છે. 
તેની ગોઠવણી લગભગ રૅપિડ રેકિટલિતીઅર લેન્સ જેવી છે. 
અમુક ચોક્સ ભાગ પર સ્પપ્ટ ફોકસ પકડૅ, ન્યારે બાકીના 
આજુખાજીના ભાગ પર જરા અસ્પષ્ટ અતે સાધારણ ફ્રોકસ 
પકડે, આ લેન્સતું ફોક્લ લેંગ્થ લાંશું હોય, તેથી પરસ્પે- 
કિટવ પણ્‌ સારૂં દેખાડે. આપણી આંખ જે રીતે જુએ 
તેવી અસર ફેટામાં દેખાય તેવા ગ્રયત્ત કરેલો છૈય છે. 
એક હારમાં પાંચ ખુરસીઓ મૂ%ી દૂર ઉભા રહી આપણે 
તે પાંચે ખુરસી પૈકી વચલી ખુરસી પર નજર સ્થિર કરીએ, 
તૈ! ફક્ત વચલી ખુરસી આપણે ઘણીજ સ્પષ્ટ જેઈ શકીએ. 
ત્યારે આજુબાજુની ચાર, જે વચલી ખુરસી પરથી નજર્‌ 
નદિ હડાવીએ તો! એટલી ખધી સ્પ૪ દેખાસે નહિ, અતે 
બાજીની ખુરસી પર નજર સ્થિર કરીઝે તો. તે પુરેપુરી 
સપણ અને વચ્ચેની સાધારપ્યુ સપણ એવી રેખારો. પોર્ટ્રેટ 


૪૦ ફેાટોગાટ્ટી. 





લેન્સમાં પણ તેમજ થાય છે, અને ફેકલ લેંગ્થ લાંછું 
હોવાથી ડેપ્થ ઓક ફ્રોકસ પણુ ઓણું હોય છે, એટલે 
લેન્સની પાસેની વસ્તુ સપણ અને દૂરની તેના પ્રમાણમાં 
અસ્પણ થઇ નય છે. આપણી આંખો ઇશ્વરે એવી બનાવી 
છે, કે જે વસ્તુ આપણાથી પાસે હોય તે સ્પણ દેખાય અને 
જેમ જેમ તે દૂર્‌ જતી જય તેમ તેમ અસ્પજ થતી વનય. 
ક્રેણ માણસ આપણી નજક હોય તો આપણે તેના વાળને 
પણુ નઈ શકીએ છીએ, અને તેનેજ લાંખે અંતરે ઉભેલો 
નનેઈએ તો કદમાં નાનો, ઉપરાંત તેના અવયવો અસ્પણ 
થઈ ન્નય છે. તેના માથાના છુટા જીટા વાળને ખદલે, સા: 
સટા જથ થઇ ગયેલો દેખાય, ષોરટ્રેટ લેન્સ પણ એજ રીતે 
જીએ છે. કોઈ પણ ખે વસ્તુએ વચ્ચેના અંતરની કલ્પના 
આપણે નાના સોટા કદ ઉપરાંત સ્પષ્ટ અને અસ્પષ્ટ- 
પણાથી ભેદએ છીએ. આ ન્નતના લેન્સ ફ્કલ લેંગ્થ લાંછું 
હોવાના કારણે કંઈક સ્લો એટલે ધીમી અસર ડરે તેવા 
* હોય છે. 


આ ઉપરાંત જુદી જુદી શક્તિએ માટે જીંદી જુદી 
નાતના અને જુદા જીદા ધાટના ડાચ, ચોક્કસ ગણતરીથી 
બેસાડી અનેક જતના લેન્સ ખનાવવાસમાં આવે છે. જેસે 
આપણી આંખ આગળ ચસ્સાના અનેક નનતના કાચ પણેરી 
ત્તેની મૂળ શક્તિને વધારીએ છીએ, તેવીજ રીતે કઇ! કિના- 
૨થી ન્નડા તો વચ્ચેથી ન્નડા, કોઇ! વધારે ઉપસેલા તે કે!ઇ 
સાધારણુ ઉપસેલા, અવા ઘાટ ખનાવી, પાસેનું દૂર અને 
દૂરનું નછક દેખાય તેવા લેન્સ પણુ બનાવવામાં આવે છે. 
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ફરેટેમ્રાક્રે કેઈ પણ ન્નતતું કાસ શર્‌ કરતા પહેલાં 
તે જાતનું ઢામ કરવાને લાયકતો લેન્સ વાપરવો નેઈ એ. 
ખાફી લેન્સ એટલે ફેટા પડેજ, અને મૉંધા તેટલા સારા, 
અને સસ્તા મળે તે હલકા, એવી દણ્િથી ન ન્નેતાં તે કઈ 
જાતનું કામ કરવા માટે બનાવવામાં આક્યા છે, તેનો ખ્યાલ 
રાખી વાપરવા જોઇએ. લેન્સના સંબંધમાં છેલ્લામાં છેલ્લી 
ટ્ોધ તે, ત્રણુ યા ચાર છુટા થઇ શકે એવા કાચથી બના- 
વેલો એકજ લેન્સ, એટલે તે આખો! વાપરીએ તો થ્રુપ 
લેન્સ, તેતો અમુક ભાગ કાઢી નાખી વાપરીએ તો તે 
પોર્ટ્રેટ લેન્સ, અતે અસુક બે ભાગ વાપરીએ તે સિમેટ્રિ- 
કલ લેન્સ થાય, અતે અમુક એકજ ભાગ વાપરીએ તો 
તે સિંગલ લેન્સતું કાર્ય કરે છે. આવા દરેક ન્નેડાણુને ફેકલ 
લેંગ્થ જુદું હોય છે. આ લેન્સ ઝીના કાચની ખનાવટના હોઈ 
તેની રકિંમત ખહુ ભારે હોય છે, પણુ એવો એકજ લેન્સ 
ત્રણુ ચાર્‌ લેન્સતી ગરજ સારે છે. 


સ્ડેડીએ:--ધેધાદારીએ સ્ટુડીઓ બંધાવી લેવા જઇએ.” 
અનેક પ્રકારના લેકે! પોતાનો ફોટો મેજ આવે તે વખતે 
લેવડાવી શક્રે, તેવી તેમાં સગવડ હોવી નઈ એ. તેને માટે 
એક વિશાળ જગાની જરૂર છે. સારા લત્તામાં રસ્તા પર 
ભ્ંયતળીએ દુકાન (શે-ર્‌મ) રાખવી. તે વિવિધ જાતના 
ર।ટાથી શણુગારવી, કે જેથી પ્રન્ન જણી શકે કે અ- 
હોંથી કઈ જાતનું કામ મેળવી શકાશે. દુકાન યા શે-રૂમ- 
માંથી દફતર યાને એક્સિ-ર્મમાં જવાય તેવું ખારણું અથવા 
દાદર હોવો! જેઈ એ. એક્િમાં ધરાકતે ફેટા માટે દરેક 
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નનતની સાહીતી સળે તેવી વ્યવસ્થા રાખવી. એ ઓરડાને પણુ 
ચિત્રો અતે ફાર્નેચરથી શણગારવા, અતે ત્યાંથી ખારાબાર 
સ્ટુડીઓમાં જવાય તેવી વ્યવસ્થા રાખવી. સ્ડુહીઓનોા 
ઓરડા મોટા દિવાનખાના જેવો હોવો જેઈ એ, એટ્લે 
કે તેતી એઓષામાં ઓછી લખાઈ ગપ ફુટ અતે પહોળાઈ 
૨૦ કુટ હોવી ન્નેઈએ. આથી કરીતે એ સ્ડુડીઓપમાં 
ખારથી પંદર માણસોનો થ્રપ-ફ્ોટા સારી રીતે લઈ શકાશે. 


સ્ટુડીઓ પૂર્વ-પશ્ચિમ લાંખો અને ઉત્તર-દક્ષિણ 
પહેળા હોય તો ધણું સારૂં; કારણુ કે સ્ટુડીઓમાં પ્રકાશ 
સાટે જે કાચનું ૭ાપરૂં અને ભીંત કરવાની હોય, તે ઉત્તર 
દિશા તરફ હોય તો! ઉત્તય ગણાય છે. આતું ડારણુ એ છે કે 
ઉત્તર દિશાને પ્રકાશ દરેક ત્રદતુમાં લગભગ સરખો રહે છે. 
જે કે સર્ય ઉત્તરાયણુ અને દક્ષિણાયનનો થયા કરે છે, ૭તાં 
આપણી પૃથ્વી દક્ષિણુ તરફે જરા તીરકસ ઢળતી હોવાથી, 
ઉત્તરાયણુ થવા છતાં તે દિશાના પ્રકાશમાં ઝાઝા ફ્રેર પડતે 
નથી; દક્ષિણુ દિશાનું તેમ નથી. ન્ય!રે સૂર્ય દક્ષિણાયનને 
થાય લાર તે દિરાના કાચમાંથી નેરદાર ગ્રકાશ આવે, 
અતે ઉત્તરાયણુ થાય, લાર્‌ે પ્રકાશ મંદ થઈ ન્નય, એટલે 
જ દક્ષિણુ દિશામાં કાચ બેસાડવાથી ત્રક્તુ પ્રમાણે પ્રકાશ 
ગછેોવત્તા મળે છે, પરંતુ ઉત્તર દિશાએ કાચ બેસાડવાથી 
તગ્રડતુવશાત્‌ પ્રકાશમાં ઝાઝો ફેર પડતો નથી. ને પશ્ચિમ 
દિશાએ કાચ ખેસાડયા હોય, તો સવારે મંદ પ્રકાશ અને સાંજે 
નતેઇએ તે કરતાં જેરદાર પ્રકાશ પડે, અને પૂર્વ ટ્ચિમસાં 
કાચ ખેસાડયા હોય તો સવારે પ્રકાશ જેઇએ તે કરતાં 





ધંપ્રાદ્ારીના સાધને. ૪૩ 


વધાર્‌ અને સાંજે મદ થઈ જય; સાટે ખતે ત્યાં સુધી ઉત્તર 
દિશાએ કાચતું છાપરૂં અને ભીંત રાખવાં. 


ધારો કે પૂર્વ દ્શિએ કેમેરા અને પશ્ચિમ દિશાએ 
એટલે લેન્સની સાસેતી ભીતે ખૈક ગ્રાઉન્ડ (પાછળનો પડદો) 
ટાંગવાતો છે, તો પશ્ચિમની ભીંતથી નવ ફુટ છાપરૂં અને 
ભીત મૂજી દૂધીઆ ડાચથી (ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ) ઉત્તર દિશાતું 
છાપરૂં અને ભીંતને મઢવાં, અતે ઉત્તર્‌ દિશાની ભીંતને 
નીચેની જમીનથી અઢી ફટ અને પક્ષિસતી ભીંતથી નવ 
ફુટ ભીંત મૂજઝી આઠે જટ ઉંચાઇ અને ખાર ફુટ પહોળાઈ 
સુધી કાચ મઢી લેવા. એથી કરીને જમીનથી અઢી ફુટ 
ભીંત અને આઠે ફુટ કાચ મળી સાડાદસ ફુટ ઉંચાધવી 
કોચ સાથેની ઉત્તરતી ભીંત થરે. ણ્વે છાપરાના કાચ 
પશ્ચિમની ભીંતથી નવ ષટ જગા મૂઝી પછીધી સઢવાના 
હોય છે. ધારો કે મોભ જમીનથી અઢાર ફટ ઉંચો છે, 
અતે પશ્ચિમની ભીંતથી નવ ફુટ છાપરૂં મૂજઝી કાચ ખાર 
શુટ સુધીતી પહોળાઇ એટલે ભીંતના કાચ જેટલી જ 
પહોળાઇએ મઢી લઈ એ, તો પશ્ચિમતી ભીતથી નવ ફુટ 
છાપરૂં અતે બાર ફુટ પહેછું કાચતું છાપરૂં એવું બાજીની 
કાચતી ભીંત સાથે ઢળતું થશે. કાચતું છાપરૂં ખનાવતાં 
"ખાસ પષ્યાનમાં રા"ખખવું, કે છાપરાને કાચતી ભીંતતી ખણાર 
ખનતાં સુધી ખેંચવું નહિ, એટલે જેને તેવાં ચા ખપરડેા 
કહેવામાં -આવે. છે, તે ભીંતથી ઓછે ખહાર્‌ પડતો નીકળે 
તેવી કો0૪ વ્યવસ્થા કરવી. નને તેવી વ્યવસ્થા ન ડર્વામાં 
આવે, તો નેવાંના કાચનો પડછાયો કાચતી ભીંત પર પડ- 
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વાથી, એટ્લે થબલ કાચ થવાથી, ભીંત અને છાપર્‌ં ન્યાં 
શળે છે ત્યાં તેટલા ગ્રમાણમાં પ્રકાશને રોકાવટ યજ્ઞ. છતાં 
કદાચ નાધ્લાજે ભીંતથી નેવાં લૅબાયાં હોય, તો ભીંતથી 
છાપરાનો જેટ્લો ભાગ બણાર તીકળ્યો હોય તેટલા ભાગમાં 
ઘસ્યા વગરના સાદા કાચ ખેસાડવા. કેટલીક વાર નેવાંતું 
પાણી જવા સાટે પતરાની પરનાળ ગેોઠેવવાસાં આવે છે, તે 
ચૃણુ તેના ગ્રસાણુમાં પ્રકાશને અંદર આવતા રોકે છે. આ 
ઉપરાંત સ્ટુહીઓની જગા એવે સ્થળે હોવી નનેઇએ, કે 
આસપાસના કેઈ ઉંચા ઘરથી યા ઝાડ વગેરે ખીન્ન કશાથી 
સ્ડુડીઓમાં આવતા પ્રકાશને રોકાવટ થાય નહિ. 


જેમ સ્ટુડીઓસાં પ્રકાશ આવવા માટે છાપરાને અને 
ભીંતને કાચથી મઢી લેવું પડે છે, તેમજ એ કાચનું છાપરૂં 
અને ભીંતમાંથી અંદર્‌ પડતો પ્રકાશ જરર પડે ત્યારે એક- 
રૃમ બંધ કરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા કાચ નીચે કાળા પષડ- 
દાએ ટાંગી કરવી પડૅ છે. કારણુ એ કે જુદી જીદી દિશા- 
એથી ફ્ેાટાના વિષય પર પ્રકાશ પાટી ફેટા લીધાથી તેમાં 
જુદી જીદી ખુખીએઓ દેખાય છે. જેથી કેટલીક વાર કાચતેો 
અસુક ભાગ કાળા પડદાથી ળંધ કરી, અસ્રકજ ભાગમાંથી 
ચહેરા પર પ્રકાશ નાખવામાં આવે છે, અતે તેથી જરૂર 
પડૅ ગમે તે ઠેકાણેથી આવતો પ્રકાશ બંધ કરી શકાય તે 
સાટે કાચની નીચે જાડા કાળા કપડાના ખસતા પડદા 
ટાંગવા જઇએ. કાળા કપડાનો પય્દો સીવીને એક આખો 
સળંગ ન ખનાવતાં, તેના પાંચ યા છ ભાગ કરી, ગમે તે 
ભાગ ખોલી શકાય યા બંધ કરી શકાય એવી વ્યવસ્થાથી 
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ટાંગવા. ધારો કે સ્ટુડીએના કાચની ભીંત ૮ % ૧૨ કુટની 
છે, તા ૩ ફુટ પહોળા પનાવાળા કપડાના ૮ થી ૧૦ કુટ 
લંખાઈના પાંચ પડદા ખનાવવા, તે દરેક પડદાની લંખાઈની 
બતે બાજુએ એક એક કુટતે અંતરે કડીઓ ટંકાવવી, અને 
કાચતી ભીંત પર્‌ ઉભી દોરીઓ યા ખારીક તાર ખાંધવા. 
પછી તે દોરી યા તારમાં બધા પડદા એવી રીતે ઉભા 
ટાંગવા કે દરેક પડદો નેડેના પડદાને લગભગ અડધે! કુટ 
ઢાંકે. નેને આ પ્રમાણુ એક ખીન્ન પર અડધો કુટ ઢંકાય તેમ 
ન રાખવામાં આવે, અને એક પડદાની ન્નેડે ખીજે ખાંધ- 
વામાં આવે, તો ખે પડદાની વચ્ચેની ક્રાટમાંથી પ્રકાશનાં 
કિરણો અંદર દાખલ થશે. આસ દરેક પડદો પાસેના પડદા. 
પર એષામાં ઓછો અડધો કુટ ચડતો રાખવાની ખાસ 
જરૂર છે. જ્યારે કાચની ભીંતમાંથી પ્રકાશ લેવાની જરૂર 
હેય, ત્યારે પડદાઓ તીચે જમીન તરક ખેચી લઇ ભેગા કરી 
શકાય, અને પ્રકાશ અંદર આવતો અટકાવવો હોય, ત્યારે 
(ઉપર ખેંચી બંધ કરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા ફરવી. કાચની. 
ભીંતમાંથી પ્રકાશની જરૂર હોય ત્યારે પડદાઓ ઉપર ભેગા 
થાય તેમ ટાંગ્યા હોય, તો તેટલા પ્રમાણમાં પ્રકાશને અટ- 
કાવ થશે, માટે પડદા નીચે ખેંચી ભેગા થાય તેમ ટાંગવા. 
છાપરાના પડદદાએનું પણુ તેમન સમજવું. છાપરા સાટે 
પૃણુ પાંચ યા છ ભાગે પડદા ખનાવવા; તે દરેટ પડદાની. 
ખંતે લખાઇગ્મે કડીઓ ટંકાવવી, પછી દોરી યા તારમાં 
ઉભા યા આઝ સવડ પડે તેમ ટાંગવા, અતે તે દરેક પડદે 

નેડેના પડદાતે અચ્ધો કુટ ઢાંકે તેમ તમાસ પડદા ખાંધવા. 
જે ઉભા પડદા રાખ્યા હોય તો છોપરાના કાચમાંથી પ્રકા- 





પ૦ ફોટોગાષ્રી. 





રાટામાં જે જતતો દેખાવ લેવો હોય તે દેખાવના પડદો 
[બક ગ્રાઉન્ડ) ટાંગવાની વ્યવસ્થા કરવી. ખક ગ્રાઉન્ડ ઓછામાં 
આઓઇછી ચાર પાંચ રાખવાની આવશ્યક્તા તો છેજ. એક 
પડદા પર્‌ ભવ્ય દિવાનખાનાનો દેખાવ, ખીન્ન પર જગ- 
લનો, યા નદી કે દરીઆનાો એમ જુદા જીદ દેખાવના ખેક 
ગ્રાઉન્ડ રાખવા; અને તેઓને કરચલી વળે નહિ તેમ અને 
એક ઉતારી ખીજેો તરત બદલી શકાય તેવી કઇ વ્યવસ્થા 
કરી રાખવા, અગર તે પડદાઓને લાકડાની ચીપોનાં ચોકઠાં 
કરી તે પર મટી રાખવા, અને પટદાવાળું એક ચોકઠું 
-ખૂસેડી ખીજીં તરત ગોઠવી શકાય તેમ બંદોઅસ્ત કરી 
રાખવો, એથી કરીને ખેંક ગ્રાઉન્ડ બગડી જવાને! સંભવ 
એછો રહે છે. તે ઉપરાંત એક સફેદ સાદો, અને ખીને 
કાળા એવા બે પડદાએની પણુ જરૂર પડૅ છે. ફોટા પડા- 
વનારાઓની સચચિ હવે ખદલાતી ન્ય છે. જસમાતેો એવે 
આવ્યો છે કે પાછળ કોઈ પણુ ન્નતના દેખાવ વગર એક- 
દમ સફેદ ચા કાળા પડદા પરના સાદા ફેટા લોકોને વધારે 
ગમવા લાગ્યા છે 


એ ઉપરાંત એક રીક્લેક્ટરનો પડદો ખનાવી લેવે, 
આશરે પાંચ કુટ લાંખા અને ચાર ફુટ પહોળા સફેદ 
કપડાનો પડદો ચોકઠા પર જડી તેને કાચની ભીંતની સામે 
દક્ષિણુ દિશાની ભીંત આગળ ગોઠવી રાખવો. ફેટા પડા- 
વનાર પર એક તરફથી ન્ેરદાર પ્રકાશ ફેંકવામાં આવે છે, 
લારે તેની ખીછી બાજીએ તેટલાજ જોરથી અમા , રિધડ) 
ચડે છે. તે રોઇડેતે " ૬૪રૂર 
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"શની જરૂર પડે, ત્યારે પગ્દ્ાાએ સાભ તરક ખેંચાઇ ભેગા 
થાય એવી વ્યવસ્થાથી ખાંધવા. છાપરાના યા ભીંતના પડ- 
દાઓ બંધ ફરતાં યા ખોલતાં એક ખીનજ્નને અડે નહિ અને 
સહેલાઈથી ખેંચી શકાય તેમ ઉંચા તીચી રાખવા. નને તેમ 
કરવામાં ન આવે, તે! પડદ્દા ખેંચતાં એક ખીજ્માં ભેરવા- 
ને જલદી કફ્રાટી જવાનો સંભવ છે. ર 

સ્ટૂડીઓમાં આવતો પ્રકાશ એક્દમ બંધ કરવા અથવા 
“અસ્નક ભાગ બંધ ડરવા માટે જેમ કાળા પડદાએતી જરૂર 
છે, તેસ કાળા પડદામાંથી આવતો પ્રકાશ મદ કરવા, અથવા 
અસુક ભાગમાંથી ચંદ અને અસુક ભાગમાંથી ન્ેરદાર 
પ્રકાશ ન્નેઇતો હેય, તો તેને માટે કાળા પડદાની નીચે સફેદ 
સલમલના ખારીક કપડાના પડદા રાખવાતી ખાસ આવ- 
શ્યકતા છે. એ મલમલના પડદા છાપરાના કાળા પડદાઓથી 
જરા નીચે ન્નેઈ એ, એટ્લે પ્રથમ કાચ, પછી કાળા પડદા, 
“અને છેવટે ગલસલના સફેદ પડદા એમ ટાંગવા; તેમજ 
ભીંતના કાળા પડદાની ઉપર એટલે પ્રથમ કચ, પછી 
કાળા પડદા, અને તે પછી મલમલના પડદાઓ એમ 
ખાંધવા. કાળા પડદાએ સાષ્ક મલમલના પડદાએ ને પણુ 
ગએક આખો સળંગ પડદો ન ખનાવતાં, ચાર યા પાંચ કટકે 
ખનાવી બાંધવા, કે જેથી ગમે તે ભાગતો પ્રકાશ મેદ 
કરી શકાય. 

ફેટા ચાટે પ્રકાશ એ આવશ્યક વસ્તુ છે, અતે તેને 
સાટે છાપરૂં અતે ભીત કાચનાં ખનાવવાં પડે છે. છતાં 
ત્રકલુવશાત્‌ બહારના પ્રકાશમાં કૃદરતી ફેરપ્રાર થયા ડરે 





યંધાદારીનાં સાધને. ૪છ 





છે. જેમકે ચોમાસાસાં વરસાદ યા વાદળાંને લીધે ઝેઇ 
શઇ વાર જેઇએ તેટલે પ્રકાશ મળતો નથી. કેટલીક વાર 
વરસાદને લીધે અટકી ખસવું પડે, તેમ છતાં કાચતું 
છાપરું દ્વિસેજ કામ આપી શકે, રાત થતાં તે! 
કુદરતી પ્રકાશ બંધ થાય. આ ખધી અડચણોને પહોંચી 
વળવા સાટે, ઇક્ેક્ટ્રિક લાઈટથી ફેટા પાડી શકાય 
તેવી વ્યવસ્થા કરી શકાય છે. સાધારણુ રીતે એક નાના 
સ્ડ્ડીઓને માટે બારથી પદર હજર કેન્ડલ પાવરની ખત્તી- 
ઓની, વ્યવસ્થિત ગોઠવણ કરવામાં આવે, તો ચારથી પાંચ 
માણુસના સમૂઢનો ચુપ-કફ્રેટો સારી રીતે લઈ શકાય છે; 
માત્ર એટલુંજ કે તેમાં જે ડૅઇ ખુખી છે, તે ખત્તીઓની 
ગોઠંવણુની છે. 


રેટ પડાવનારતે ખક ગ્રાઉન્ડથી ચાર કુટ આગળ 
ખએેસાડવાનોા હોય છે, અતે ફેટા સાટે ખેસનારથી (સીટરથી) 
ચાર કુટ આગળ, ન્યાં છાપરં અને ભીંત ન્નેડાય છે ત્યાં 
એટલે લગભગ પીસ્તાળાસ ડીશ્રીને ખુણે, પાંચ હન્નર કેન્ડલ 
પાવરની ખત્તી ગોઠવવી. બત્તીચઓ હાકફ્વોટની વાપરવી. 
કારણુ એ “કે હાક્વોટમાંથી આવતાં કિરણો સાધારણ 
ખત્તીઓ કરતાં સફેદ હોય છે, અને તેથી તે એક્સપોઝર 
એણું માગે છે; તે ઉપરાંત ખરચસાં પણુ કાંઇક ખચાવ 
થાય છે. એ ખત્તીની ખન્ને ખાજીગ્એ એટલે છાપરું અને 
ભીંત મળે છે તેજ લાઇનમાં પાંચ હજ્નર કેન્ડલ પાવરની 
ખત્તીને વચમાં રાખી, દોઢ-ખે કુચ્ને અંતરે ખીજ બે 
ખત્તીઓ દરેક એક હતન્નર ઝેન્ડલ પાવરની ગોઠવવી; એટલે 





૪૮ ફેટોથાફૂી. 





બૈક શ્રાઉન્ડ્થી ચાર કુટ અંતરે છાપરૂં અને ભીંત મળે છે, 
ત્યાં પહેલી એક હન્નર પાવરવાળી ખત્તી, એ ખત્તી પછી 
રોઢથી ખે ફુટ અંતરે વધારે પાવરવાળી પાંચ હનનરની ખત્તી, 
અને ત્યાર બાદ પાછી એક હનર પાવરની બત્તી એમ 
ગોઠવવું. આ છેલ્લી એક હુન્નર પાવરવાળી બત્તીની નીચે, 
એટલે જમીન તરક ખીજ ત્રણ બત્તીએ દરેક ગએક ણત્નર્‌ 
જ્ુન્ડલ પાવરની, દોઢ ખે ફુટના એતરે આવે તેમ એક 
લાકડાના ચોકઠા પર યા કબાટ ડરી તેમાં ગોઠવવી, કે 
જે કબાટ જરૂર પડે જરા આગળ કે પાછળ ખત્તીએ સાથે 
ઘણી સહેલાઇથી ખસેટી શકાય. તે ઉપરાંત રોઇડ ખાજીએ 
શએટલે વધારે પાવરવાળા ખબત્તીની સામેની દિશાએ, ન્યાં 
રીફ્લેક્ટર હોય છે ત્યાં એક સ્ટેન્ડ યા લાકડાના ચોટઠા 
પર, ખે હત્રર પાવરની એવી એક ખત્તી સાધારણુ ઉંચાઇએ 
ગોઠવવી, જે ખત્તી પણુ જરૂર પડે ત્યારે જરા આગળ યા 
પાછળ, અથવા નીચે યા ઉંચે ટરી શકાય તેમ રાખવી. 
આસ ખધી થળીોને ખાર હજર કેન્ડલ પાવરની ખત્તીએ! 
થઈ એટલા પ્રકાશથી લગભગ ચારથી પાંચ સાણસને 
ગ્રુપ-ફ્રેટો દ્વિસના પ્રકાશ જેટલોજ ખઅલકે તેથી પણુ ઉત્તમ 
એક સેકંડના એક્સપાઝરથી પડે છે. 

પ્રકાશની જીદી જુદી અસર બતાવવા સાટે બત્તીઓની 
ગોઠેવણુમાં ફેરક્રાર કરવાપણું હોય છે, તેમજ મેરા ચૂપ- 
રરા યા ફેટા પાડવાની વિસ્તીણુ જગા અતે ખત્તીઓનું 
અંતર્‌ જેમ છેડું, તેમ વધારે કેન્ડલ પાવરની બત્તીઓ વાપ- 
રવી પડે છે. આ ખધી ખત્તીઓમાંથી જે જેર્દાર પ્રકાશનાં 


ધધાદારીનાં સાધને।, ૪૯ 


કિરણો નીકળે છે, તે કિર્ણા છીણાઈ એકસરખો ગ્રકોશ 
પડવા માટે લાકડાની પટીના ચોકઠાં ઉપર સફેદ મલમલના 
પડદા ચોદી ખત્તીઆ આગળ ટાંગવા, અગર લાકડાના 
ચોકઠામાં ખત્તીઓ ખેસાડી ઉપર મલમલથી બંધ કરી લેવા, 
અથવા ખત્તીએ આગળ ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ ખેસાટી દેવા. ઇલે- 
કિટ્રક લાઈટથી ફ્રેઢો પાડતાં એક ખાસ ્ંભાળ રાખવાની 
એ કે 'ોાઈ પણુ ખત્તીના પ્રકાશનાં કિરણો લેન્સમાં દાખલ 
થાય નહિ, અને તે માટે ખત્તીએ આગળ જાડા ડ્રેન્સી 
કપડાની ઝાલર યા કૅમેરા અને લેન્સ વચ્ચે કમાન ન્ઝેડું 
કરી લેવું, કરે જેથી ખત્તીઓમાંથી પ્રકાશ ફેટા પડાવનાર 
ઉપર ફેંકાય, પણુ બત્તીઓઆ પાછળ લેન્સ તરક કિરણો 
જઈ શકે નહિ. જે લાકડાના ચોકઠામાં ખત્તીઓ ગોઠવી 
હોય તા તે ચોકઠાને પાછળથી બંધ કરી લેવું. છતાં કેંમેરા 
ફેટા પડાવનારની તદન તજીક હેય છે ત્યારે બત્તીનાં 
કિરણ્‌। લેન્સમાં ન ન્નય તે માટે ખત્તીઓ આગળ કપ- 
ડાની ઝાલર નેવું કંધ્ક ડરી લેવાની ખાસ જરૂર છે. 
આપણા દેશમાં ઇલેક્ટ્રિક લાઈટના સ્ટુડીઓ ગણ્યાગાંઠયા 
જેવામાં આવે છે, પણુ પરદેશમાં કે ન્યાં ઈશ્વિરે કુદરતી 
ત્રકતુએઓતું ચોક્કસ ધોરણ રાખ્યું નથી, ત્યાં લગભગ પલે- 
ડિટ્રક લાઈટેથીજ ધણાખરા સ્ટુડીઓ ચાલે છે. થોડા અતુ- 
શવ લીધા પછી ડાચના છાપરા કરતાં ઇલેડ્ટ૩૦િક લાઈટથી 
કામ કરવાતું વધારે સહેલું લાગે છે. સિનેમાની ફ્લિમોમાં 
તેનો ખહેળેા ઉપયોગ થએલો! આપણે જ્નેઇએ છીએ. 





સ્ડુડીઓમાં કૅમેરાની સામેની એટલે પશ્ચિમની ભીતે 
ર૯ 





પ૦ શાયાથાકી, 


રેોટામાં જે ન્નતનેો દેખાવ લેવો હેય ત્તે દેખાવને પડદો 
(બક ગ્રાઉન્ડ) ટાંગવાની વ્યવસ્થા કરવી. ખક ગ્રાઉન્ડ આછામાં 
અએછી ચાર પાંચ રાખવાતી આવશ્યક્તા તો છેજ. એક 
પડદા પર્‌ ભવ્ય દિવાનખાનાનો દેખાવ, ખીજ્ન પર જગ- 
લને, યા નદી કે દરીઆનતેો એમ જુદા જુદા દેખાવના ખડ 
ગ્રાઉન્ડ રાખવા, અને તેઓને કરચલી વળે નહિ તેમ અને 
એક ઉતારી ખીન્ને તરત બદલી શકાય તેવી કોઇ વ્યવસ્થા 
કરી રાખવા, અગર તે પડદાઓતે લાકડાની ચીપોનાં ચોકઠોં 
કરી તે પર મઢી રાખવા, અને પડદાવાળું એક ચોકઠું 
“પૃચેહી બીજાં તરત ગોઠવી શકાય તેમ બંદોબસ્ત ડરી 
રાખવે।, મી કરીને ખૅક ગ્રાઉન્ડ બગડી જવાનો સંભવ 
અછે રહે છે. તે ઉપરાંત એક સફેદ સાદો, અતે ખીત્ને 
કાળા એવા મે પડદાએની પણુ જર્‌ર પડે છે. ફ્રેટા પડા- 
વનારાઓની સચચિ હવે બદલાતી ન્નય છે. જમાનો એવો 
આવ્યો છે કે પાછળ કેઈ પણુ જતના દેખાવ વગર્‌ એક- 
દમ સફ્ફેદ યા કાળા પડદા પરના સાદા ફેટા લોકોને વધારે 
ગમવા લાગ્યા છે. 


એ ઉપરાંત એક રીક્લેક્ટરતો પડદો બનાવી લેવો, 
આશરે પાંચ ફુટ લાંમા અને ચાર કુટ પહોળે સફેદ 
ક્રપડાતો પડદો ચોકઠા પર જડી તેને કાચની ભીંતની સામે 
દક્ષેણુ દિશાની ભીત આગળ ગોઠવી રાખવો. ફેટો પડા- 
વનાર પર એક તરક્થી ન્નેરદાર પ્રકાશ કૅકવામાં આવે છે, 
સારે તેની ખીછી ખાજીગ તેટલાજ ન્નેરથી છાયા (રેઈડ) 
યડે છે. તે શેઈડેતે નરસ કરવા માટે આ રીક્લેક્ટરતી જરર 
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ઘંધાદારીનાં સાધને. યવ 


હેય છે. સામેના કાચમાંથી આ સફેદ ટેપડાના પડદા (રી- 
કલેક્ટર) પર પ્રકાશ પડી યાંથી ફેટા પડાવનાર પર ઉલટ 
પ્રકાશ ક્રેંકાય છે, અને તેથી છાયા એઓઇછી યાતે નરમ થાય 
છે. તે ઉપરાંત સ્ટુડીઓ માં ખુરસી, ટેબલ વગેરે સુંદર ફર્નિ- 
ચર, સે!ટાં માણુસો અને ખચ્ચાંએ માટે કામ આવે તેવું 
નાની સોરી સાઈઝતું રાખવું. કેમેરા-સ્ટેન્ડ, બુક-કેસ, તેસ- 
જ પુસ્તક્ઠો, વગેરે કેટલીક ફેન્સી ચીન્નેની સ્ટુડીએમાં જરર 
પડે છે. સ્ટુડીઓની લગે!લગ ડ્રેસિંગ રૂસમ (કપડાં બદલવા 
માટેતો ઓરડે) હોવા નઈ એ. એ ઓરડામાં પગથી તે 
માથા સુધી નનેઈ શકાય તેવે! મોટો આયનો, ધશ, કાંસકી, 
હેવાલ, વગેરે ડ્રેસિંગને લગતાં સાધતે! રાખવાં. 


સ્ટુટીઓની નેડાન્નેડ એક ડાર્ક રમ (અંધારા એરડે) 
ખનાવી લેવો. આ ઓરડે સ્ટુડીઓનો એક અતિ સહત્ત્વનો 
ભાગ છે. ફોટો પાડવા સાટે દ્વા લગાડેલા કાચ સ્લાઇડમાં 
ગોડવવા, તેતે ડેવલપ ફરવા, નેગેટિવ પરથી પ્રિન્ટ ( કાગળ- 
પર ) છાપવા, તેમજ નાના કાચ પરથી મેટા ફેટોા 
(એત્લાજમેન્ટ) કરવાનું કામ, આ અંધારા ઓરડામાં કરવાનું 
હોય છે. આ ઓરડાનું ખારણું બંધ કર્યા પછી ખહારના 
મ્રકાશતું ક પણુ કિરણુ અંદર દાખલ થાય તહિ તેવો 
બંદોબસ્ત કેરવો. 'ેગ્લીક વાર ભીંતનાં ખારીક હિદ્દો અતે 
તડોમાંથી આવતા સહેજસાજ ગ્રકાશ ચલાવી લેવામાં આવે 
છે; પણુ તેમ કરવું ઠીક નથી; કારણુ કે તેટલા પ્રમાણમાં 
તે કાચ ઉપર અસર કર્યા વગર રહેતા નથી. કેટલીક વાર 
રેડ લેમ્પને નામે મળતાં લાલ ટ્રાનસ ખામીવાળાં હેય છે. 





ચર ફેટોયાટ્રી. 





લાલ પ્રકાશ દેખાયા છતાં તે પ્લેટ પર અસર ડરે છે. 
ડાર્ક રૂમ બરાખર્‌ છે કે નહિ તે તપાસી નનેવાની રીત એ 
છે “કે ડાર્ક રૂમને * બંધ કરી ખત્તી ડર્યા વગર અંધારામાં 
ગ્બેક પ્લેટ સ્લાઈડેસાં ભરવી. પછી લાલ ખત્તી ડરી તેનાથી 
જેટલે છેટેથી આપણે પ્લેટ ભરતા હોઈ એ, અગર ડેવલપ 
કરતા હોઈ એ, તેટલે છેટે સ્લાઈડ રાખી અર્ધી ઉધાડવી. 
એમ પાંચ સિનિટ સુધી અર્ધી પ્લેટ બંધ અતે અર્ધી: લાલ 
અત્તી આગળ ઉધાહી મૂકવી ને ડેવલપ કરી ન્નેવી. ને 
ઉધાડેલા ભાગ પર પ્રકાશની કાંધ પણુ અસર થઈ જણાય 
તે! રેડ લેમ્પ યા ડાર્ક રૂમ ખામીવાળાં ન્નણુવાં. વળી કર્ક 
રૂમ ઘણીજ સ્વચ્છ અતે વ્યવસ્થિત રાખવી. એ ઓરડાનું 
તમામ કામ લાલ ખત્તીથી એટલે લગભગ અંધારામાં ડર- 
વાતું હોય છે, એટ્લે જરૂર પડે ત્યારે ધારેલી ચીજ તેને 
સ્થાને હોય તોજ અંધારામાં જડે છે. જને આ ઓરડામાં 
અવ્યવસ્થા હેય, તો અંધારામાં તોડફોડ થઇ કેટલીક વાર 
અતિ સછહૃત્ત્વતું અને ધણીજ સચહેનતે કરેલું કાસ બગડી 
જવા સંભવ રહે છે. એ ઉપરાંત જે ડાર્ક રૂમ સ્વચ્છ ન 
હોય, અગર તેમાં તાજી હવાની આવન સાટે કાંઇવ્યવસ્થા 
કરવામાં ન આવી હોય, તો આખો દિવિસ ડાર્ક રૂમમાં 
કાપ કરનારની તખીયત ષર અસ્વચ્છ હવા અસર કર્યા 
વગર રહેતી નથી, સાટે ડાર્ક રૂમના ખારણામાં અગર તેના 
છાપરામાં હવાની આવજા થવા સાટે વેન્ટીલેટર જે તૈયાર 
મળે છે તે અગર ખીજ કે એવી વ્યવસ્થા ડરવી, કકે 
ગ્રકાશતું કિર્ણુ અંદર દાખલ થાય નહિ પણુ હવાની 





ધધાદારીનાં સાધને।, પ૩ 


આવન થયા કર્‌. આ વ્યવસ્થાથી ડાર્ક રૂમમાં કામ કર- 
નારતી તખીયતને કંઈકે રાહત મળે છે. ધલેક્ટ્રિક લાઈટની 
વ્યવસ્થા હોય, તો લાલ કાચતું ફાનસ ખનાવી, તેમાં લાલ 
ગાળા ચઢાવી રાખવે. 

નેગેટિવિ પરથી કાગળ પર પ્રિન્ટ છાપવા સાટે પ્રિન્ટિંગ 
સશિન ખનાવી લેવું. એક ટેખલ પર ૧૫2૧૫ ચની એક 
લાકડાની પેટી બનાવવી, તે પેટીના 
ઉપલા લઢાંકણાને પ્રિન્ટિંગ ફરેમને 
હોય છે તેમ ખે કટકે સળંગ 
ઢાંકણું થાય તેમ છુટું યા મન્ન- 
ગરાથી બંધબેસતું (ક્ટ) ટરાન 
વવું. પેટીની તળીએ ચાર ખુશે 
ચાર ખત્તીએ એકજ ખટનથી 
સળગે એવી રાખવી, અને એક 
પાંચમી ખત્તી વચ્ચે ગોઠવી તેમાં 
લાલ ગોળે ચઢાવવે તે તેતું 


પ્રિન્ટિંગ મરિન ખ્ટન જુદું રહે તેમ પ/લેક્ટ્રિક 
પ્િટિંગ કરાવવું. સાદી ચાર 

ખત્તીઓનું ખટ્ન જમણી ખાજીએ, તો લાલ ખત્તીતું ડાખી 
આજીએ એમ, રાખવું. બન્તે બટન પાસે પાસે હશે તો 
ભૂલ થવા સંભવ રહે છે. પેટીની અંદર અને ખત્તીઓની 
ઉપર આશરે પાંચથી છ ઇંચના અંતરે, કરતી લાકડાની 
ચાષા ખેસાડી ઉપર ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ રહે તેમ કરી લેવું, યા 
તો ખે ત્રણુ ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ અંદર મૂઝી રાકાય તેમ ઇચ 
યા દોઢ દોઢ ઇચતે છેટે લાકડાની ચીપો ખેસાડવી, 'કે જેથી 








ચન ફેટોગ્રાષ્ટી, 


ખત્તીઆ, પછી પાંચ ૭ ઇચ સૂઝી પહેલો શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ, 
પછી દોઢ ઇચ મૂકી ખીન્ને ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ, પછી પાછે 
રોઢ ઇંચ મૂકી ત્રીન્ને ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ સુકાય તેમ કરી લેવું, 
અને પેટીને ઉપલે મથાળે અંદરથી ચીષે! ખેસાથી ઓછાસદ 
ઓછે ખેથી અઢી દોરાનો એક નનડો, સાદો અતે સ્વચ્છ કાચ 
ખેસાડવો. આ ખધા કાચ સહેલાઈથી ખદલી શકાય અથવા 
ખાજુએથી એક કાઢી લઈ ખીજ્વે ગોઠવી શકાય, તેસજ 
ખત્તીના ગોળાઓ જરર પડે ખદલી શકાય, તે માટે પૈટીની 
એક બાજીગ અર્ધ બારણા જેવું કરાવવું. ઉપલા સાદા કાય 
ચર તેગેટિવ અને તેની ઉપર છાપવાના કાગળ સૂડી રિંપ્ર- 
ગવાળું ઢાંકણું દબાવી જેટલા સેકંડ એડસપોાઝર આપવો 
હોય તેય્લો વખત લાઇટેનું બટત ખોલી રાખવાનું હોય 
છે; અતે જ્યારે લાલ પ્રકાશની જર્ર્‌ હોય, ત્યારે શ્વાર 
ખત્તીઓવાળું ખટન બંધ કરી, લાલ ખત્તીનું અટન દખાવ- 
વવાનું હોય છે. આ પેટીનું તમામ ડ્વિટિંગ એવું ચવું 
જેઈ એ, કે પેટી બંધ ડર્યા પછી કોઇ ઠેકાણેથી લાઇટતું 
ગ્એેક પણુ કિરણુ ખણાર નીકળે નહિ. એથી ગ્રિ્ન્ટિંગ ચાલુ 
હોવા છતાં ડાર્ક રૂમમાં ડેવલપિંગ વગેરે કામ ડરવાની હર્‌- 
કત નડશે નહિ. આ ગ્રિન્ટિગ મશિન એક ઢરેબલ પર 
ગોઠવવું, કે જે ટેબલને જમણી બાજુએ એક, અને ડાબી 
ખજીએ એક, એમ ખે ખાનાં હોય, તેસજ એઝ ખાનામાં 
ગેડ્સપાઝ કરેલા, અને ખીન્નમાં એડ્સપાોઝ થયા વગરના 
કાગળા મૂકવા, કે જેથી ભૂલ થાય નહિ. 


જે પલષેડ્ટ્રિક લાઈટેની વ્યવસ્થા ન હેય, તે ડાર્ક 





પધપાદારીનાં સાધને. પપ 





રૂમતી જે ભીંત બહાર પડતી હોય તે ભીંતમાં, ૧૫2૮૧૫ 
ઇચનું ખાકોરું પાડી, તેમાં 
લાકડાતું ચોક્ડું ખેસાય્વું. એ 
ચોકઠાની પરટીમાં ખે ત્રણ 
ઘીસીઓ ખખ્ખે દ્ોરાના અંતરે 
એવી રીતે રાખવી કે તેમાં 
ગ્રાઉન્ચ-ગ્લાસ તેમજ લાલ 
કાચ ખસતા ખેસી શકે; એટલે 
પહેલે! ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ ને પછી 
લાલ કાચ, ઘીસીમાં ખેસા- 


ડવો!. પ્રિન્ટિંગ વખતે લાલ 
કાચ ખાજીએ ખસેડી લેવો, અનતેડેવલષિંગ વખતે ગ્રાઉન્ડ- 


ગ્લાસ ઉપર લાલ કાચ સેરવવો. આ રીતથી દિવિસે કાસ 
કરવાથી રૅડલેમ્પના ખચેતે ખચાવ થાય છે. ડૅવલપિંગ માટે 
પણુ સ્ટેન્ડ ખનાવી લેવાં. આ સ્ટેન્ડ ઉપર અભરાઈ (શેલ્ફ) 
ખનાવી ઉપર સૌલ્યશ્ઞાનની ખાટલીઓ રાખવી. સ્ટીક સૌલ્ય- 
શન હમેશાં ડાર્ક રૂમની અંદરના કખાટમાં મૂકવાં. ડેવલપિંગ 
સ્ટૅન્ડ નીચે ખાનાં પાટી ડિશે! ઉભી રહે તેમ મૂકવી. આ 
રીતની ગોઠવણી ડાર્ક રૂમમાં હોય, તો અતે નને દરેક ચીજ 
તેતું ટામ થયા પછી તેને સ્થાને યૂક્વામાં આવે, તો ધણું 
કરીને અવ્યવસ્થા થવાનો સંભવ રહેતો નથી. આ ઉપરાંત 
પહેલી પંકિતના સ્ટુડીઓ માટે સ્ટોર રૂમ, રીટચર, ટ્રિનિશર 


વગેરે ફાસ કરનારાઓ સાટે ઓરડા, અતે સાઉન્ટિંગ, કર્ટિંગ 
વગેરે માટે નાનાં મેો।ટાં સાધતેનની જરર છે. 











પ૪ ફોટોગ્રાફરો. 


અત્તીઓ, પછી પાંચ ૭ ઇચ સૂજી પહેલો ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ, 
પછી દોઢ ઇચ મૂઝી બીન્નેૅ ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ, પછી પાછે 
રાઢ ઇચ મૂઝી ત્રીન્ને ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ સુકાય તેસ કરી લેવું, 
અને પેટીને ઉપલે મથાળે અંદરથી ચીપે! ખેસાઢી ઓછામાં 
આછો બેથી અઢી દોરાનો એક નજ્નડે,, સાહે અને સ્વચ્છ કાચ 
ખેસાડવો. આ ખધા કાચ સહેલાધ્થિ બદલી શકાય અથવા 
આજુએથી એક કાઢી લઈ ખીન્ને ગોઠવી રાકાય, તેસજ 
ખત્તીના ગોળાઓ જરૂર પડે ખદલી શકાય, તે માટે પૈટીની 
એક ખાજીએ અધે ખારણા જેવું કરાવવું. ઉપલા સાદા કાચ 
પર તેગેટિવ અને તેની ઉપર છાપવાના કાગળ મૂકી સિંપ્ર- 
ગવાળું ઢાંકણું દખાવી જેટલા સેકંડ એક્સપોઝર આપવો 
હોય તેટલો વખત લાશટિતું બટન ખોલી રાખવાતું હોય 
છે, અતે ન્યારે લાલ ગ્રકાશની જરૂર હોય, ત્યારે ચાર 
ખત્તીઆવાળું ખટન બંધ કરી, લાલ ખત્તીતું બટન દબાવ- 
વવાતું હોય છે. આ પેટીતું તમામ ફિટિંગ એવું થવું 
જેઈ એ, કે પેટી બંધ કર્યા ષછી “કોઇ, ઠેકાણેથી લાઈટતું 
ગ્ઝેક પણુ કિર્ણુ બહાર નીકળે નહિ. એથી પ્રિન્ટિંગ ચાલુ 
હોવા છતાં ડાર્ક રૂમમાં ડેવલપિંગ વગેરે કામ કરવાની હર- 
કત નડ્શે નહિ. આ ગ્રિન્ટિગ મશિન એક ટેબલ પર્‌ 
ગોઠવવું, કે જે ટેબલને જમણી ખાજુએ એક, અતે ડાખી 
આજુએ એક, એમ બે ખાનાં હોય, તેમજ એક ખાનામાં 
એક્સપોઝ કરેલા, અને ખીજમાં એક્સપોઝ થયા વગરના 
કાગળા મૂકવા, કે જેથી ભૂલ થાય નહિ. 


જે ઇલેક્ટ્રિક લાઈટેની વ્યવસ્થા ન હેય, તો ડાર્ક 





થંધાદારીનાં સાધને. પષ 





રૂમતી જે ભીંત બહાર પડતી હોવ તે ભીંતમાં, ૧૫૧૫ 
દુચનું બાકોરું પાડી, તેમાં 
લાકડાનું ચોક્ડું બેસાડવું. એ 
ચો।કઠોની પટીમાં ખે ત્રણ 
ઘીસીઓ ખખ્ખે દોરાના અંતરે 
એવી રીતે રાખવી કે તેમાં 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ તેમજ લાલ 


કાચ ખસતા ખેસી શકે; એટલે 
પહેલે! ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ ને પછી 
ર્ડ-લેસ્પ લાલ કાચ, ઘીસીમાં બેસા- 
ડવે।. પ્રિન્ટિંગ વખતે લાલ 
કાચ ખાજીએ ખસેડી લેવો, અતે ડૅવલપિગ વખતે મ્રાઉન્ડ- 
ગ્લાસ ઉપર લાલ કાચ સેરવવો. આ રીતથી દિવિસે ટાસ 
કરવાથી રૅડલેમ્પના ખચેતા ખચાવ થાય છે. ડેવલપિંગ સાટે 
પણુ સ્ટૅન્ડ ખનાવી લેવાં. આ સ્ટેન્ડ ઉપર અભરાઈ (શેલ્ફ) 
ખનાવી ઉપર સૌલ્યૂશનની ખાટલીઓ રાખવી. સટાક સૌલ્યૂ- 
શન હમેશાં ડાર્ક રમતી અંદરના ડખાટસાં મૂકવાં. ડેવલષિંગ 
સ્ટેન્ડ નીચે ખાનાં પાડી ડિશે ઉભી રહે તેમ સૂકવી. આ 
રીતતી ગોઠવણી ગાર્ડ રૂમમાં હોય, તો અને નને દરેક ચીજ 
તેનું ટામ થયા પછી તેને સ્થાને ઢૂક્વામાં આવે, તો ઘણું 
કરીને અવ્યવસ્થા થવાને સભવ રહેતો નથી. આ ઉપરાંત 
પહેલી પંક્તિતા સ્ટુડીઓ માટે સ્ટાર રૂમ, રીટચર, ક્િિશર 
વગેરે કામ ઝરનારાએ સાટે ઓરડા, અતે માઉન્ટિંગ, કર્ટિંગ 
વગેરે માટે નાનાં મોટાં સાધનોની રર છે. 








કન 


પદ ટોગ્રાફો. 


ન્ત્ઝ 





પ્રકરણુ ૪ થું, 


“૦૬૯ ૦૪-૭-- 


ચોાઈઝિશન? 

 એફ્3સસાં ધરાક આવે કકે તરત રેટોગ્રાફરે તેને ખોટી 
ન કરતાં તેના પર પુરતું ધ્યાન આપવું. પહેલેજ તડકે 
તેના પર્‌ એવી છાપ પાડવી કે આપણે જણે તેના જીના 
સ્નેહી હોઈ એ તેમ મળતાવડા થઈ જવું, તે માગે તેટલી 
માહીતી સુરી પાડવી. કેવો અતે કઈ નનતનેો ફેરટો પડાવ- 
વાતા છે તે જણી કિંમત નક્કી કરી લેવી. ભાવ હમેશાં 
એકજ અને પ્રમાણિકપણે રાખવા. છાષેલા રાખવાથી 
પ્રતિષ્ઠા વધે અને કોઈ ન્નતની ગેરસમજીત થતી નથી- 
અધું નક્કો થયા પછી તેતે સ્ટુડીઓમાં ફેટા પાડવાની 


૨૬૧% ૧. 


જગાએ લઈ જવો. ત્યાં તેને ડેસિંગ રૂમમાં કપડાં વગેરે 
ઢીકઠોક કરી લેવા કહેવું. બંડ ગ્રાઉન્ડ કોઈ દેખાવ (સીન) 
સો મૂડેયો હોય, તો તે સીન પરતી વસ્છુએ ઉપર લાળટ 
અને રોઈડે કઈ દિશાએથી તેના બનાવનારે બતાવ્યો છે તે 
જ્યાનમાં લેવું, અને આપણે ફેટા પર ફઈ દિશાએથી લાઈટે 
આપવા સાગીએ છીએ તે ખેનો મેળ બેસાડવો. ધારે 
ખક ગ્રાઉન્ડના સીનમાં થાંભલો યા ઝાડ હોય, તે થાંભલા 
યા ઝાડ પર દક્ષિણુ દિશાએથી લાઇટ પડતું ચીતર્યું હોય, 
છતાં આપણે એજ ખક ગ્રાઉન્ડ આગળ કઝ્રોઈ સાણુસને 
રેટ, ઉત્તર દિશાથી લાધ્ટટ ફેંકી લઇએ, તો ખક ગ્રાઉન્ડ 
અને તેતી સાથે લીધેલા ફે।ટાસાં અર્સંગતપણુ લાગશે, સાટે 
આપણે જે દિશાએથી ફેટા પર લાઇટ -આપવા સાગતાં 





ચોાઝિશન. પૂછ 





હોઈએ, તેજ દિશાએથી ખક ગ્રાઉન્ડના સીતા લાઇટ 
પડું દેખાય તેવી રીતે ટાંગવે।. 


ઘરાક ડ્રેસિંગ રૂમમાં હોય ત્યાં સુધીમાં કઇ ખુરસી 
યા ટેબલ ગોઠવવું, તેના હાથ પગ કૈમ રખાવવા, આસ્‌- 
પાસ કઈ ચોન્ને કેવી રીતે ગોઠવવી, સશ્ઠદાયતે। એટલે ચુપ- 
ફરોઢો પાડવાનો હોય તો કેટલી ખુરસી ચયા સીટ ગોઠવવી, 
જટલાતે “કેવી રીતે બેસાચ્વા યા ઉભા રાખવા, વગેરે ગોડે- 
વણ માટે વિચાર કરી લેવેઇ, અને કેવી રીતની ગોઠવણી, 
થશે તેને! યુરતો ખ્યાલ કરી, આખું ચિત્ર નજર આગળ ખં્ડુ 
થાય તેમ મગજમાં ગોડેવી લેવું. આ પ્રસાણે ગોઠવણી સાટે 
પુરતો "ખ્યાલ કર્યા વગર ગમે તેમ આડી અવળી સીટ ગોઠવવા 
સંડી પડવું નહિ; કારણુ કે તેમ થાય તો નેઇએ તે કરતાં 
વધારે વખત લાગશે, છતાં ગાઠેવણુ બરાખર થશે નહિ. કેઈ 
નવીન પોઝિશન લેવાની હોય, અતે નતે તરત આપણા 
સગજમાં ન ઉતરતી હોય, તો ધર્‌ાક સાથે ત્યાં સુધી વા- 
તામાં ઉતરવું અને તે સાથે પોઝિશન માટે તે ન્નણે નહિ 
તેમ ખ્યાલ કરતા જવું. આપણે પોઝિશન માટે ઝુ'ચવાઇએ 
છીએ એમ ઘરાક જણે, તે તે આપણતે શીખાઉ કેટા- 
ત્રાફ્ર ધારશે, અને પછી ગમે તેટલું સાર્ર્‌ કામ કર્યું હોય, 
તૌ પણુ તેના ધ્યાનમાં નહિ ઉતરે. ડેસિંગ રૂમમાં પગથી 
માથા સૂધી નેઈ શકાય તેવે! મોટો આયતો ગોઠવ્યો હોય, 
તો ગોઠવણી સાટે વિચાર કરવા ફેટોગ્રાફ્રતે પુરતો વખત 
મળે છે. આયનો એ માણુસને મોહિની સમાન આકર્ષણુ 
કરે છે, લાંથી ઘરાક જલદી ખસતે! નથી, ખલકે કેટલાક 





પી મ 
પ૮ ફ્ોટગ્રાટ્ી. 


તા ચાર પાંચ વખત ખોલાવ્યા પછી આરસા આગળથી 
નાધઈલાજે ખસે છે એવો અતુભવ છે. 

ગોઠવણુ કુદરતી ઉપરાંત સુંદર દેખાય તેવી હોવી 
જેઈએ, ખક મ્રાણ્ન્ડ જંગલ યા નદી કે દરીઆને હોય, 
અને ફટા પડાવનારને ખેસવા સાટે ખુરસી, પાસે ટેખલ, 
ગાલીચા! વગેરે અસંગત વસ્તુઓ ગોઠવી હોય, અગર બૅક 
ગ્રાઉન્ડ ભવ્ય દિવાનખાનાની હોય અને ખેસવા માટે ખગી- 
ચાની સીટ, યા પત્થરતો જ્ુરજ ગોઠવ્યો હેય, તો તે કુદ- 
રત વિરુદ્દ દેખાય છે, માટે ખૈક ગ્રાઉન્ડતે। સીન જે તરેહતે 
લીધે! હોય, તેને લગતુંજ ફર્નિચર વગેરે ફે।ટામાં ગોઠવવું. 
ધ્રારો કે પાછળ લાયખ્રેરીની ખક ગ્રાઉન્ડ રાખી હોય, તે! 
ખેસવા માટે ખુરસી પાસે ટેબલ, ટેબલ પર પુસ્તકે, વર્ત- 
સાનપત્રો, છણુક-કેસ વગેરે લાયબ્રેરીને લગતું ફર્નિચર ગોઠ- 
વવું. જને બગીચાના દેખાવના ખક ગ્રાઉન્ડ ટાંગ્ષ્રા હોય, તો 
ખગીચામાં બેસવાની પત્થરતી યા લાકડાની દેખાય તેવી 
સીટ, પાસે ફૂલ, ડુંડાં, વેલ, વગેરે ખગીચાને લગતું સા- 
હિલ ગોઠવવું. 

જેમ આસપાસની ગોઠવણી કુદરતી હોવી ન્નેઈ એ, 
તેમ ફેટા પડાવનારની બેસવાની યા ઉભા રહેવાની ઢખ 
પણુ કુદરતી લાગવી ન્તેઇએ. તેને એવી રીતે બેસાડવો! યા 
ઉભો રાખવે, કે તેના હાથ, પગ વગેરે કાઈ પણુ અવયવને 
ખાસ જેર આપવું પડે નહિ. કદી ચસ્મા ન પહેરનાર 
ચસ્મા ચઢાવીને, ધોતીયામાં રહેનાર પાટલુન સાથે, ફરેટા- 
વાળા પાધડી સાથે, તો પાધડી પહેરનારા ખાડે માથે, એમ 
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ફટા પડાવનારમાંતા પોતે કેટલાક કુદરતી દેખાવ તજને 
છેક નવીન ઢખસાં આવે છે. પોતાનાં સારામાં સારાં મત 
સાનતાં કપડાં પહેયા હોય છે, અને ન્નણુ લગન યા સાજ- 
નસાં જવાનો અવસર હોય, તેટલો તેને ઉલ્લાસ પણુ હોય 
છે. એ ઉલ્લાસમાં 'ક્રેટલીક વાર છાતી અને ડાકસાંથી અક્કડ 
થઈ બેસે છે; તેથી જાણે તેને ફે।ટામાં ઠોકીઠા#ીને ગોઠવ્યો 
હોય તેવા પડૅ છે. તેવે વખતે ફ્રેટોમ્રાક્રે. તેને વાતોમાં 
નાખી સ્વાભાવિક કરી લેવો. કેટલાક ફ્રેટો પડાવનારા શર- 
સાળ અતે ગભરાટીઆ આવે છે. તે શર્સ યા ગભરાટને 
લીધે કેડમાંથી ખુધા વળા બેસે છે, યા ડોક તીચે નાખી 
દે છે. તેવે વખતે તેતી સાથે એવી રીતથી વાતો કરવી, 
જે તેની શરમ યા ગભરાટ નીકળા જય, અતે ટટાર થઇ 
હોશિયારીથી ખેસે. મતલખ કે તેના પગથી માથા સુધીના 
તમામ અવયવોને જરા પણુ નનેર પડે નહિ તેમ સ્વાભાવિક 
અને ખૅક મ્રાઉન્ડ તેમજ આસપાસના દેખાવ સાટે ગોઠં- 
વેલી વસ્તુઓને અસંગત થાય નહિ, એવી વ્યવસ્થા ટર્વી 
તેને કુદરતી ગોઠવણુ કહે છે. 


પરંતુ એટલાથી પરિપૂણુ ગોદવણુ થઈ એમ સાનવું 
નહિ; કારણુ કે કુદરતમાં સારી અને નઠારી એમ ખન્ને 
વસ્તુઓ છે. આપણે કુદરતસાંથી સારી વસ્તુ ખચવી છે. 
કેટલાક ગ્રાહકતી માન્યતા એવી હોય છે કે ફેટોત્રાફ્રે 
તેમતે ગોઠવવા નહિ. તેએ જેવા કુદરતી બેસી જ્નય, તેવીજ 
રીતે તેમના ફેટા પાટી લેવા. હવે નને કદાચ તેઓ કુદરતી 
પહોાળા ટાંટીઆ રાખી ખેસી ન્નય અનૅ આપણે તેનો તેવે 
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ફોટો પાડી આપીએ, તો બદલાની આશા શી રાખીએ તે 
સમજ શકાય તેવું છે. સાધારણુ ગ્રાહકતે સમજવી શકાય, 
પણુ જેએ જરા પૈસાપાત્ર હોય અતે આર્ટમાં અમે સવ 
જાણીએ છીએ એવા ઘમંડી હેય તેમતે સમનજનવવું જરા 
ઝુરકેલ છે. એવે વખતે ફ્ોટૉત્રાફ્રે થોડું તુક્સાન ખમી અંક 
કાચ તે કહે છે તેસ, અને ખીન્ને પોતાની મરજી સાર્ક 
પાડવા દેવા વિનતિ કરવી, અને પછી તે બેમાં તેને પર્સદ 
કરી લેવા કહેવું. 


કેટલીક વાર્‌ ગોઠેવણુની રીત અને નિયમોથી અજણુ 
રેટોત્રાફ્ર્‌ પોઝિશન સંબંધી કાંઈ કરી શક્તો નથી, અને કરે 
છે તો નિયમોથી ઉલડુંજ કરી નાખે છે. પરિણામે જ્યારે 
ગ્રાહક નાપર્સંદ કરે છે; ત્યારે એ તો જે કુદરતી હડું તે 
આવી ગયું, તેમાં અમારે વાંક નથી, તમતે એમ પર્સદ 
હેતું તો તેમ બેસવું હેતું, એમ કહી બધે વાંક ત્રાહક પર 
ઢોળી પાડવાનો પ્રયત્ત કરે છે. આથી સમનયું હશે કે કદ- 
રતી ઉપરાંત સુંદર દેખાય તેચ ખધુંજ ફેોટોશ્રાફ્રે ગોઠવ- 
વાતું હોય છે. 

દરેક વસ્છુતે પાયો! ( બેઈઝ ) હોય છે. તોલ વગર ગોઠૅ- 
વલી કોઈ પણુ વસ્તુ પાયા વગરના ધર જેવી ડગમગતી દેખાય 
જી. ફ્રોટામાં બંક ગ્રાઉન્ડ સિવાયની જેટલી વસ્તુએ ગોઠ- 
વીએ, તેની બહારની લાઇન, ( આઉટ લાપ્તત ) નીચેથી 
પહોળી અને ઉપર જતાં સાંકડી, એટલે ત્રિકોણાકાર જેવી 
થાય તો તે સુંદર્‌ લાગે છે. ત્રિકોણનો ઉપરનો ખુણો ફોટાથી 
વચ્ચે થવો જઇએ, કે જેથી એ ખુણાની બે ખાજી સરખી 
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જગા રહે. જેમકે એક માણસને બેઠેલો ફતા લેવો હોય 
તતા તેના પગ અને ખુરસીના પાયાથી સીધી લાઈન થાય, 
એ લાપનિના બંતે છેડાએમાંથી ૨૫ર બે લાઈનો ખેચી 
ત્રિકાણુ કરીએ તો માથા આગળ ઉપરને ખુણે પડે, અને 
સાથાની ખન્તે ખાજુએ ફોટામાં સરખી જગા રહે એટલે 
સાથું વચ્ચે આવે. જે સમાયું વચ્ચે ન રહેતાં એક ખાજી 
વધારે પડતું આવી નય તો તેટલા પ્રમાણમાં ચિત્રનું તોલ 
ઓછું દેખાય છે. જેસ એકના ફેટાનું તેમજ સસુદાયના 
ગ્રપ-ફ્રેટોતું પણુ સમજવું. ચૂપ-ફ્ોટાતી બહારની લાઈન પણ 
ત્રિકાણાકાર્‌ થાય તેમ ગોઠવવું, એટલુંજ નહિ પણુ ચુપ- 
ફ્રેટામાંના દરેકતે એવી રીતે ગોઠવવા કે તે એક ખીજથી 
અનેક ત્રિકોણુ થાય. એ ગ્રમાણું ગાઠેવણુ થવા માટે ચૂપ- 
ફોટામાં પડાવનારા ઓછાવત્તા હોય, તો તેવે વખતે ખાલી 
જગાએ સ્ટેન્ડ, ટેખલ, ચોપડી, ફરેલ વગેરેતે! ઉપ્ષ્વોગ કરી 
લાઇનો મેળવી લેવી. 

આ ઉપરથી ફ્‌ાટાની આઉટ લાદનિ નીચેથી પહેળા 
અતે ઉપરથી સાંકડી હોય તોજ તે ડ્રેટેો તોલવાળોા કહેવાય 
એવા અથે કરવો! નહિ. કેટલીક વખત નીચે કરતાં ઉપરની 
આણઉટ લાઈન પહોળી પણુ સુંદર લાગે, પણુ તેવે વખતે 
નીચેની આઉટ લાધનિના સપષ્ય ભાગમાંથી એક સીધી લીટી 
ઉપરની આણઉટ લાઇનને નેટીએ, તો ઉપરની આઉટ લાઇ 
નના ખે સરખા ભાગ થવા ન્નેઈ એ. ધારો % એક ઝાડના 
શડતી નીચેની આઉટ લાઇન ચાર ૪ુટની છે; થડ પર તેની 
ચારે ખાજીએ ડાળાં પાંખડાં ફેલાઈ ઉપરની આઉટ લાઇન 
૧૨ જ૪%ુટતી થઈ છે. હવે આ ઝાડના થડતી નીચેની આઉટ 
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લાઈનના મપ્યસાંથી ઉપર સુધી સીધી લાઈને કરીએ, તો 
તે ઉપરતી ખાર ફુટની લાઈનના છ ૭ જુટના ખે ભાગ થશે, 
આવું સરખું ફેલાએલું ઝાડ આપણ તે કુદરતી રીતે સુંદર 
લાગે છે. જ્યારે થડની એકજ ખાજુએ ડાળીએ ઢળી પડી 
હેય અતે બીજ ખાજુએ ખુડું ઝાડ આપણને સુંદર લાગતું 
નથી. ચિત્રની આઉટ લાઇન ગજ તિયમે હેય તો તે સુંદર 
લાગે છે; કારણ કરે તોલ એ સુંદરતામાં વધારો કરે છે. 

આ તો ફક્ત ફોટાની આઉટ લાઈનેની વાત થઇ, 
પણુ તેટલાથી ગો।ઠેવણુ પરિપૂર્ણ થતી નથી. એકલ આદમીને! 
ફેટા હોય કે ત્રૂપ-ફોટો હોય તો તેમાંતા દરેકને તેના શરીર 
ગ્રમાણે બંધખેસતી નોઠેવણુ કરવી. જેમ કે ઠીંગણા માણુ- 
સતો ઉભે ફેંટો ઠીક લાગે; ઠીંગણાતે ખેસાડયે। હોય તો 
વધારે દીંગણ। લાગે. ઉંચા માણસને ઉભો પાડયા હોય તો 
વધારે લાંખો લાગે, લાંખાતે માથા પર્‌ જરા વધારે જગા 
રાખીએ તો જરા ડંકો જણાય, ઠીંગણાને ઉંચી ખુરસી પર 
મેસાડીએ, તો પગ અહદર થઈ જય, અને ઉંચાને નીચી 
ખુરસી પર્‌ બેસાડીએ તે ઘુંટણુ લાંધણી માફક ઉચા નીડેળી 
આવે; બણછુ જડાતે જરા બાજીએ લઇએ તો સહેજ પાતળો 
દખાય અતે પાતળાતે સામે શરીરે પાડીએ તો જરા ભરા- 
વદાર દેખાય, પરસ્પેડ્ટિવના આવા સાધારણુ નિયમો! ટેટો- 
ગ્રાષૂરની જાણુ ,ખહાર નજ રહેવા જેઇએ. 


એક માણુસતે સીધી ખુરસી મૂરી બેસાડીએ અને 


તેનાં પગની લાપવિ અતે મોઢાની લાધતિ વચ્ચેતું અંતર 
માપીએ, તે! લગભગ અઢી-ત્રણુ છુટ પગ કરતાં મોહું પાછળ 
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પોઝિશન. "ટ્ર 





રહે છે, એટલે કે એવા ખેઠેલા માણસની સામે કૅમેરા ગોઠવી 
ત્રેયે પાડીએ તો લેન્સથી પગ વચ્ચેનું અંતર આઠ છુટ 
“ હશે, તો લેન્સથી માથા સુધીતું અંતર લગભગ દસ સાડાદસ 
છટ થાય, એટલે ફ્રોટામાં દૂરની વસ્તુ કરતાં પાસેની વસ્તુ 
સોટી આવે તે નિયમે માથાના પ્રમાણ કરતાં પગનું પ્રમાણુ 
મોટું થઈ ન્નય, સાટે એકલાના ફેાટામાં ખતે ત્યાં સધી 
જરા ત્રાંસી પોઝિશન ગોઠવવી. એક દોઢ ષટ લાંખી લાક- 
ડીને સીધી મૂકી પછી દસ બાર છુટ દૂર્‌ જઇ જેઇએ; તો 
તેતી લખાઈ ખરાબર જણાશે નહિ, પણુ લાકડીને આડો 
રાખી નેઇએ તો તેની બરાબર લૅબાઈ જણાય છે. ફોટા 
સુદ્દાંમાં પણુ તેમજ થાય છે. સાણુસના હાથ અગર પગના 
ખટ કેમેરા તરફ તદન સીધા રહે, તે હાથ ડંડો દેખાય છે 
અને ખટ છુચો થઇ જય છે. ત્રાંસી પોઝિશન આપતાં 
પગ સાટે સભાળ રાખવાની જર્‌ર છે અતે તે એ કે બે 
પગ ન્નેડાન્નેડ હરે તો એકની પાછળ ખીન્ને ઢંકાઈ જઈ 
એક પગ હેય તેવું દેખાશે, માટે ઠીક લાગે તેમ એક પગ 
આગળ તો ખળીન્ને જરા પાછળ એમ અવારનવાર કરી લેવા. 
આખા ફોટામાં એક હાથ દેખાય અતે ખીન્ને ઢંકાય તે! 
પણુ ઠીક લાગું નથી. ત્રાંસી પોઝિશનથી પગ અને મોઢું 
એકજ લાઈનમાં આવી ન્તય છે અતે તેથી પગ અને મે!ઢાતું 
ત્રમાણુ જેમ હોય તેમ સરછું આવે છે, એટલુંજ નહિ પણુ 
ચૂપ-ફ્રેટો લેતી વખતે પણુ ખતે ત્યાં સુધી દરેક એક ખીત્નની 
સીધી લાળનમાં ( ફોકસમાં ) આવે તેમ ગોઠવાય તેવી સંભાળ 


રાખવી, નહિ તો જેટલા પ્રમાણમાં આઔધાપાછી હરે, તેટલા 
પ્રમાણમાં ફોટામાં મોઢા નાની જણાશે, 





દર્‌ ફેઢોગ્રાક્ટી, 


લાઈનના મધ્યમાંથી ઉપર સુધી સીધી લાઈને કરીએ, તો 
, તે ઉપરતી ખાર્‌ ફુટની લાઈનના છ છ જુટના બે ભાગ થશે, 
આવું સરખું ફેલાએલું ઝાડ આપણતે કુદરતી રીતે સુંદર 
લાગે છે. જ્યારે થડતી એકજ ખાજુએ ડાળીઓ ઢળી પહીં 
હોય અને બીજ બાજુએ ખુર્ડું ઝાડ આપણ તે સુંદર્‌ લાગતું 
નથી. ચિત્રની આઉટ લાઇન એજ તિયમે હોય તો તે સુંદર 
લાગે છે; ફારણુ કે તોલ એ સુંદરતામાં વધારો કરે છે. 

આ તો ફેક્ત ફોટાની આઉટ લાપતિની વાત થઇ, 
પણુ તેટલાથી ગોઠૅવણુ પરિપૂણુ થતી નથી. એકલ આદમીતો 
ફેટા હેય કે ગ્રુપ-ફ્રેટો હોય તો તેમાંના દરેકને તેના શરીર્‌ 
પ્રમાણે બંધખેસતી ગાઠેવણુ કરવી, જેમ કે ઠીંગણા માણુ- 
સતો ઉભે ફ્રેઢો ઠીક લાગે; ઠીંગણાતે બેસાડયો હોય તો 
વધારે દીંગણે। લાગે. ઉંચા માણુસને ઉભો પાડચા હોય તો 
વધારે લાંખો લાગે, લાંખાતે માથા પર જરા વધારે જગા 
રાખીએ તો જરા ટુંકો જણાય, ઠીંગણાને ઉંચી ખુરસી પર 
ખેસાડીએ, તો પગ અદ્દર યઈ જાય, અતે ઉંથાને નીચી 
ખુરસી પર્‌ ખેસાડીએ તો ઘુંટણુ લાંધણી માફક ઉચા નીકળી 
આવે; બહુ જડાતે જરા બાજીએ લઇએ તો સહેજ પાતળો 
દેખાય અતે પાતળાને સામે શરીરે પાડીએ તો જરા ભરા- 
વદાર દેખાય, પરસ્પેફિટવના આવા સાધારણ નિયમો! ફેટો- 
ગ્રાકેરની જાણુ બહાર નજ રહેવા નેઇએ. 


એક માણુસતે સીધી ખુરસી મૂફી ખેસાહીએ અતે 
તેનાં પગની લાઈને અને મોઢાની લાઈન વચ્ચેતું અંતર 
સાપીએ, તે! લગભગ અઢી-ત્રણુ જટ પગ કરતાં શેહું પાછળ 





પોઝિશન. દ્ર્ડ 


રહે છે, એટલે કે એવા ખેઠેલા માણુસની સામે કૅમેરા ગાઠેવી 
“રોટા પાડીએ તો લેન્સથી પગ વચ્ચેનું અંતર આઠ ષટ 
હશે, તો લેન્સથી માથા સુધીનું અંતર લગભગ દસ સાડાદસ 
છટ થાય, એટલે ફ્રોટામાં દૂરની વસ્છુ કરતાં પાસેની વસ્તુ 
સોથી આવે તે નિયમે માથાના પ્રમાણુ કરતાં પગનું મમાણ 
સાટું થઈ ન્નય; માટે એકલાના ફેાટામાં બતે ત્યાં સુધી 
જરા ત્રાંસી પોઝિશન ગોઠવવી. એક દોઢ છુટ લાંખી લાક- 
હીનતે સીધી મૂરી પછી દસ ખાર છુટ દૂર જઇ ન્નેઇએ, તો 
તેની લંખાઈ ખરાબર જણાશે નહિ, પણુ લાકડીને આડી 
રાખી ન્નેઇએ તો તેની બરાબર લંબાઈ જણાય છે. ફેટા 
સુદ્ધાંસાં પણુ તૅમજ થાય છે. માણુસના હાથ અગર પગના 
ખટ કેમેરા તરફ તદન સીધા રહે, તો હાથ ડુંડો દેખાય છે 
અને ખુટ ખુચે1 થઇ જય છે. ત્રાંસી પોઝિશન આપતાં 
પગ માટે સંભાળ રાખવાની જરર છે અને તે એ કે ખે 
પગ ન્નેડાન્નેડ હરે તો એકની પાછળ ખીન્ને ઢંકાઈ જઈ 
એક પગ હેય તેવું દેખાશે, સાટે ડીક લાગે તેમ એક પગ 
આગળ તો ખીન્ને જરા પાછળ એસ અવારનવાર કરી લેવા. 
આખા ક્વોટામાં એક હાથ દેખાય અતે ખીન્ને ઢંકાય તે! 
પણુ ઠીક લાગતું નથી. ત્રાંસી પોરઝિઝશનથી પગ અને સોં 
એકજ લાઈનમાં આવી ન્નય છે અને તેથી પગ અને મોઢાનું 
ગ્રમાણુ જેમ હોય તૅમ સરખું આવે છે, એટલુંનટ નહિ પણુ 
યુપ-ફે।ટો લેતી વખતે પણુ બતે ત્યાં સુધી દરક એક ખબીન્નની 
સીધી લાપ્તતમાં ( ફ્રોક્સમાં ) આવે તેમ ગોઠવાય તેવી સંભાળ 
રાખવી, નહિ તો જેટલા પ્રમાણમાં આંધાષયાછી હશે; તેટલા 
ગ્રમાણમાં ફોટામાં મોટા નાની જણાશે, 





દર ફોટોગ્રાફી. 


લાઈનના મધ્યમાંથી ઉપર સુધી સીધી લાઈનિ કરીએ, તો 
તે ઉપરતી ખાર કુટતી લાઈનના છ છ ષ્ટના ખે ભાગ થશે, 
આવું સરખું ફેલાએલું ઝાડ આપણુતે કુદરતી રીતે સુંદર 
લાગે છે. ન્યારે થડની એકજ ખાજીએ ડાળીઓ ઢળી પડી 
હોય અતે બીજ ખાજુએ ખુદું ઝાડ આપણુને સુંદર લાગડું 
નથી. ચિત્રની આઉટ લાઇન એજ નિયમે હોય તો તે સુંદર 
લાગે છે; કારણુ કે તોલ એ સુંદરતામાં વધારો કરે છે. 

આ તો ફકત ફેટાતી આઉટ લાધનિની વાત થઇ, 
પણુ તેટલાથી ગોઠવણ પરિપૂણુ થતી નથી. એકલ આદમીને! 
ફેટા હોય કે થ્રૂપ-ફ્રેટો હોય તો તેમાંના દરેકને તેના શરીર 
પ્રમાણે બંધમેસતી ગાઠેવણુ કરવી. જેમ કે ઠીંગણા સાણુ- 
સતે! ઉભે! ફેટા ઠીક લાગે; ઠીંગણાતે બેસાડયો હોય તો 
વધારે ઠીંગણો લાગે. ઉંચા માણસને ઉભો પાડચા હોય તે 
વધારે લાંબો લાગે, લાંખાતે માથા પર જરા વધારે જગા 
રાખીએ તો જરા ડંકો જણાય, ઠીંગણાને ઉંચી ખુરસી પર 
ખેસાહીએ, તો પગ અદદ થઈ જય, અતે ઉંચાને નીચી 
ખુરસી પર્‌ બેસાડીએ તે। છુંટણુ લાંધણી માફક ઉચા નીકળી 
આવે; ખણુ જડાને જરા ખાજીએ લપ્નએ તો સહેજ પાતળો 
દખાય અતે પાતળાતે સામે શરીરે પાહીએ તો જરા ભલરા- 
વદાર્‌ દેખાય. પરસ્પેક્ટિવના આવા સાધારણુ નિયમો! ફેટો- 
ત્રાફ્રની જાણુ બહાર નજ રહેવા જોઇએ. 


એક માણુસને સીધી ખુરસી મૂકી બેસાહીએ અને 
તેનાં પગની લાઈનિ અતે મોઢાની લાધત વચ્ચેતું અંતર 
સાપીએ, તે! લગભગ અઢી-ત્રણુ જટ પગ ડરતાં મોઢું પાછળ 





પોઝિશન. ] ટ્ઝ 


રહે છે, એટલે કે એવા બેઠેલા માણુસની સામે કૅમેરા ગે।ઠવી 
“.જ્રાટા પાડીએ તો! લેન્સથી પગ વચ્ચેનું અંતર આઠ ૪ુટ 
હરો, તો લેન્સઘી માથા સુધીનું અંતર લગભગ દસ સાડાદસ 
ખટ થાય, એટલે ફ્રોટામાં દૂરની વસ્તુ કરતાં પાસેની વસ્તુ 
મોરી આવે તે નિયમે માથાના પ્રમાણુ કરતાં પગતું પ્રમાણુ 
મોટું થઈ ન્ય; સાટે એકલાના ફ્રોટામાં બને ત્યાં સુધી 
જરા ત્રાંસી પોઝિશન ગાઠવવી. એક દોઢ છુટ લાંખી લાક- 
હીને સીધી મૂકી પછી દસ બાર ખુટ દૂર જઇ જઇએ, તે! 
તેની લખાઈ બરાબર જણાશે નહિં, પણ્‌ લાકડીને આડી 
રાખી નેઇએ તો તેની બરાબર લેબાઈ જણાય છે. ફેટા 
સુદ્ધાંમાં પણુ તેમજ થાય છે. સાણુસના હાથ અગર પગના 
ખટ કેમેરા તરક તદન સીધા રહે, તો હાથ ડુંડો દેખાય છે 
અને ખછ્ુટ ખુચો થઇ ન્નય છે. ત્રાંસી પોઝિશન આપતાં 
પગ સાટે સંભાળ રાખવાની જર્‌ર છે અતે તે એ ઝે ખે 
પગ ન્નેડાન્નેડ હશે તે! એકની પાછળ ખીન્ને ઢંકાઈ જઈ 
ગ્એ૦%ેક પગ હેય તેવું દેખાશે, માટે દીક લાગે તેમ એક પગ 
આગળ તો ખીતન્ને જ્જા પાછળ એમ અવારનવાર કરી લેવા. 
આખા ફેાટામાં એક હાથ દેખાય અતે ખીન્ને ઢંકાય તે! 
પણુ ઠીક લાગતું નથી. ત્રાંસી પે।ઝિશનથી પગ અને મોટું 
એકજ લાઇનમાં આવી નય છે અતે તેથી યગ અને મોઢાનું 
ગ્રમાણુ જેમ હોય તેમ સરખું આવે છે; એટલુંજ નહિ પણ 
યૂપ-ટ્રેટો લેતી વખતે પૃણુ ખને ત્યાં સુધી દરેક એક ખીન્નની 
સીધી લાઇનમાં ( ફોકસમાં ) આવે તેમ ગોઠવાય તેવી સંભાળ 


રાખવી, નહિ તો! જેટલા ની આઘાપાછી હશે, તેટલા 
ત્રમાણુમાં ફોટામાં મોટા નાની જણાશે. 








ટ્૪ ફોટોગ્રાફરો, 


ચુપ-ફેટાની ગાઠેવણી અધે્ચદ્રાકાર કરવી; ફારણુ 'કે 
આંખની માકક લેન્સના કાચ વચ્ચેથી ઉપસેલા અને ખાજુ- 
એથી અંદર્‌ પડતા ગોળાકાર હોય છે, જેથી ગ્રૂપના વચ્ચેના 
ભાગ કરતાં ખાજીના ખે છેડા જરા ખહાર પડતા, એટલે 
લેન્સ તરફે હોય તોજ ફેકસ સરખું પકડે છે. જે તેમ તહિ 
કરવામાં આવે, તો વચ્ચે બેઠેલા પર્‌ ફેકસ લઇએ તો બન્ને 
છેડા આઉટફાડસ રહેશે, અને ખન્ને છેડા પર્‌ ફેક્સ કરીએ 
તો વચ્ચેનો ઢ્ૂપ આઉટ ફ્રેક્સ આવે છે. અધેચેૅદ્રાકાર ગોદે- 
વણી કરતાં આગળ કહ્યું તેમ વચ્ચે બેઠેલા અને છેડા પર 
બેઠેલા નાના મોટી થાય ખરા, પણુ મોટા ચરૂપ-ફેટામાં 
સાધારણુ આંખતે નહિ જણાય એવે તે ફેરે હોય છે 

આ ખધી ગૉઠેવણુ ઉપરાંત ચિત્રમાં સુખ્ય વસ્તુ મોઢું 
છે, માટે તે સારં દેખાય તેમ ન ગોઠવ્યું હોય તો બીજી 
ખધી ગોઠેવણુ સારી કરી હોય છતાં નકામી થઈ ન્ય છે. 
એફલાના અગર અરધા ખસ્ટ ફોટામાં સોહું મોટું આવે છે, 
તેવે વખતે એક નાની સરખી ભૂલ નજરે ચહે છે. મોઢું 
સામે રાખવું કે તદન ખાજીએ ર્‌ાખવું, કે અર્ધું સામે અને 
અર્ધું ખાજીએ એવું રખાવવું. આને માટે તો મોઢાની આમૃતિ 
(એનેટોમી ) જેધને નિર્ણય કરી લેવો. 


ખહુજ ઉપસેલું નાક અથવા ચીણુ નાક કે ખાડાળા 
ગાલવાળાને એકદમ ખાજીગે મોઢું રખાવ્યું હોય તો "રાખ 
દુખાય છે. ઉપસેલું નાક વધારે ઉપસેલું દેખાય, ચીણુ હોય 
તો નાકે ની આણટ લાઇન ખાડાવાળી ખહાર તરી આવે, 
અતે ૪7“: -- થઈ ગએલા દેખાય, ખેઠેલું નાક 


ઉન 





ચોાઝિશન. ટ્ષ 


અગર ખછુજ ઉપસેલા ગાલવાળાનો સામે! ફેટા ઠીક લાગતો 
નથી; કારણુક્ે તેમ કરવાથી નાક ચપટ થઈ ન્નય છે, અને 
ગાલ પર થોથર ચડી ગઈ હોય તેમ દેખાય છે, સાટે કેવી 
રીતૅ સોટું રખાવવું તે માટે તેના અવયવો! ન્નેઇ ડીક લાગે 
તૅમ કરી લેવું. સામુદાયિક ગ્રુપ-ફ્રેટામાં તે તરફ એટલું બધું 
પ્યાન આપવાની જરર રહેતી નથી, બલકે એવા સુપ-ફ્રેટામાં 
એકને સીધું તો બીન્નને ખાજીએ એમ આડાઅવળા મોઢાં 
રખાવ્યાં હોય, તે! જાણે તે એક બીન્નથી રિસાયા હોય તેવું 
લાગશે, માટે ચૂપ-ફેાટામાં બનતાં સુધી બધાનાં ગમે તે એક- 
જ .દિશા તર્ક મોઢાં રખાવવાં. 

તે ઉપરાંત સૂપ-ફોટામાં ફરેટેો પડાવનારનાં કપડાં ન્નેઇ 
દરેકનું સ્થાન નક્કી કરવું ન્નેઇએ. જેમકે આઠે યચાણુસોનેો 
ફેરા પાડવાનો હોય, તેમાંથી ચાર ઝહસ્થોએ સકેદ અને 
ખીન્ન ચારે કાળા ડગલા પહેર્યા હોય, એવે વખતે નને ચારે 
સફેદ ડગલાવાળા એકજ ખાજીુએ આવી ન્નય અને બીન્ન 
કાળા ચગલાવાળા ચાર બીજી ખઆજીુએ ગે!ટહવીએ, તો અર્ધ 
કેરા સફેદ અને અર્ધ કાળા એવે! વિચિત્ર લાગશે, માટે 
કાળા નનેડે સફેદ ડગલાવાળા અગર ખે સફેદ તો ખે કાળા 
ડગલાવાળા એમ સરખી રીતે ગોઠવી લેવા. નને તેમ નહિ 
કરવામાં આવે અતે કપડાં ન્નેયા વગર અનિયમિત ગોઠવણી 
કરી દેવામાં આવે, તો ચૂપ ખીચડા જેવો. લાગગે. 

કુદરતી ઉપરાંત દરેક રીતે પરિપૂણુ ગાઠવણુ કરી હોય, 
છતાં ચહેરા પર ભાવ સુંદર ન હોય, તે! એકજ મીઠાનો 
ગાંગડો ટ્ૂધના મોટા જથાને ખગાડી નાખે છે, તેમ અનેક 
રીતની સહેનતથી કરેલી ગાઠંવણુ રદ થઈ ન્નય છે. ભાવ 

પ 





દદ ફેટોગાફી. 


વગર્તું ચિત્ર જવન વગરના શરીર જેવું છે. ચહેરાનો ભાવ 
સ્વાભાવિક યા સુંદર્‌ રાખવો, તેનો ફેંટો પાડનાર ડરતાં 
પડાવનાર પર્‌ વિશેષ આધાર્‌ રહેલો છે, છતાં ફેરેગ્રાક્ર 
હોશિયાર હોય તો તે સંબંધમાં કેટલુંક કરી શકે છે. ફરેટો- 
ત્રાફ્ર્માં સહેજમાં મળતાવડા થવાને ગુણુ આ ઠેકાણે ધણું 
કામ ફરે છે. ફે।ટા પાડતી વખતે પડાવતાર્‌ સાથે તેતો 
સ્વભાવ જેઇ એવી વાતો કરવી કે કડદાથ તેતો ચહેરો 
ગંભીર હોય તો ગભીરાઈ નીકળી જઈ, તેટલો વખત તે 
ખૂશમિજજ થઇ જાય, ફેંટો પડાવતાર પુસ્ષ હોય તો 
તેમ સહેલાઇથી કેરી શકાય છે, પરંતુ હિંદી સ્રીઓના ફેટા 
પાડવાના હોય ત્યારે ચહેરા પર સંદર્‌ ભાવ મળવે। મુશ્કેલ હોય 
છે; ફાર્‌ણુ કે પરપુરુષ આગળ હિંદી સ્રીઓ ગૈભીર્‌ બતી 
જાય છે. તેમ થવાનું કારણુ કંઇક અંશે અલ્પ શિક્ષણ તો 
હશે, પરંતુ એ સ્વભાવતે આપણે તીતિ ગણીએ છીએ તે છે. 
છતાં ફેટોગ્રાકર-બંધુએને ખાત્રી આપું છું કે એવે પ્રસંગે તેઓ 
ને સ્ત્રીઓને પોતાની મા-ખેત હોય તેવી નજરથી નઈ 
વાતો કરશે, તો તેમતા પ્રજુલ્લિત ભાવ ધણી સહેલાઈથી 
તેએ મેળવી શકશે. 





પ્રકરણુ પ સું. 
«હન 8૪૭---- 
રેઇડ અને લાઇટ, 
ફેટ પાડવા માટે જે ગોઠવણી કરવાતી છે, તે બેક 
ગ્રાઉન્ડથી ચાર કુટ આગળ હોવી જેઇએ, અને કાચતું 
છાપરં તથા ભીંતથી ચાર ફુટ અંદરતી બાજીએ જેઈએ; 





શેઈડ અને લાઈટ. દ 





એટ્લે કે બક ગ્રાઉન્ડ અને કાચ વચ્ચે જે નવ કુટની 
જગા હેય છે, તેની વચ્ચોવચ ગોઠવણી કરવી. નને ટેટે 
પાડવા સાટે બેંક ત્રાઉન્ડની તદન નકક બેસાડીએ, તો 
ખક ગ્રાઉન્ડ ફોક્સમાં આવી નય, તેમજ કાચ અતે ફોટા 
માટે ખેસનાર વસ્ચે લાંછું અતર પડી જવાથી પુરતો પ્રકાશ 
મળે નહિ. લવે નને બક ત્રાઉન્ક્થી ઘણે! ટૂર એટલે કાચની 
તદન નજીક બેસાડીએ, તો કાચનું છાપરં સાથા પર આવી 
જય, અતે પરિણામે તેમાંથી ન્તેરદાર લાઈટ પડી, આંખોના 
ખાડામાં વધારે ઘેરાશ આવી નજ્નય; ઉપરાંત કાચની ભીંતનતો 
અને છાોપરાનો એમ ખંતે પ્રકાશનો સેળ થવો ન્નેઇએ તે 
ન થતાં ખન્ને જુદાં પડી આવે. પ્રકાશનાં કિરણો જેમ 
નજીકથી આવે તેમ તે ન્નેરદાર હોય છે, અને નેમ જેસર 
તે ટ્ર જતાં જય તેમ તેમ ફેલાધતે નરસ થતાં ન્નય છે. 
લાઈટે જેટલું ન્નેરદાર તેટ્લીજ ન્નેરદાર ત્તેની 'ાયા (શેઇઈડે) 
પડે છે, માટે પ્રકાશથી નજીક નહે તેમ રેક ગ્રાઉન્ડથી 
પણુ નજક નહિ ગ્એેવી રીતે વચ્ચે ગોઠવણી કરવી. ફેરા 
સાટે જેટલી લાઈટેની ન૮ર્‌ર છે, તેટલી રેઈડેની પણુ જરૂર 
છે; મતલબ કે ફોટો એ લાઇટ અને શેઈડેથીજ ખતે છે. 
એકલા લાઇટથી યા એકલી છાયાથી તે ખતી શક્તે।૦૪ 
નથી. જેમ દિવસતું મહતત્ત રાતને લીધે છે, અગર દુઃખ 
વગર સુખની કલ્પના પણુ ચઈ શકે નહિ, તેસ શૅધઇડ વગર 
એકલા લાઇટથી આકૃતિ સરખીીએ બંધાય નહિ. 

એક ગોળ દડા હોય અતે તેના પર ખધી બાજુએથી 
લાઈટે નાખી ફેટા ખેંચીએ, તો તે એક સફેદ ગોળ કુંડાછું 
હૈય તેમ પડે; તેમાં રેઈડિ ખીલક્લ ન હોવાથી તેતો ગો- 





દદ ફેટૉગ્રાક્ી, 





ળાઢ કે ઉંચાઈ જણાતી નથી. પરંતુ તે દડા પર એકજ ખબાજી- 
ગથી પ્રકાશ ફેકી ફોટા પાડવામાં આવે તો પ્રકાશની 
ખીજ ખાજી પર્‌ એટલે અઘ દડા પર શેઈડે આવે, અને 
તેધી તે ગાળાની ઉંચાધતી કલ્પના થાય; એટલે કે લાઇટ 
તરફે અધા ભાગમાં તે ગાળાના સૌથી વધારે ઉપસેલા ભાગ 
પર્‌ વધારેમાં વધારે લાઇટ આવે, અને જેમ જેમ નિચાણુ હોય 
તેમ પ્રમાણુમાં ઓછું લાઇટ પડૅ. વળી શેઞઈડે તરક તે 
ગાળાના વધારે નિચાણવાળા ભાગ પર્‌ વધુમાં વધુ શેઇડ આવે 
અતે ઉપસેલા ભાગ તરફ રેઇડ એઓછી થતી જય છે. 
આમ ગેળાતો અર્ધ પ્રદેશ સફેદ અને ખાષીનો અધો કાળે 
એવા ખે ભાગ પડી જય છે, અતે તેથી આપણે તે ગોળાની 
ઉંચાઇતી કલ્પના કરી શકીએ છીએ. પરંતુ તેના પર્‌ 
શેઈડ તરફથી રીફેલેડેશન ફેંકવામાં આવે, એટલે કે લાઈટ, 
લાઈટે પછી શેઇડ, અતે રેઇડ પછી રીફેલેકશન (ઉલટ ફેંકા- 
એલું લાઈટ) નાખીએ, તો તે ગોળાતી ઉંચાઈ ઉપરાંત તેના 
ગાળાટતી ખરી કલ્પના આપી શકે છે, આ ઉપરથી સમ- 
જાયું હશે કે કોઈ પણુ વસ્તુના ફેટા માટે લાઈટ, શેઇડે 
અને રીફ્લેડેશન હોય,તોજ તેતી ઉંચાઇ અતે ગોળાટ જણાય 
છે. પછી જે વસ્તુતે ઉંચાઇ કે ગોળાટ ન હેય, એટલે કરે 
નકશા, દસ્તાવેજ, એક ફ્રેટા પરથી ખીજ ફેંટો લેવો, 
એવા એવા વિષચો માટે રીફ્લેકેશનતી જરૂર નથી, તે 
સહેલાઇથી સમજ શકાય તેવું છે. 

ઉપરતા લાઈટ, શેઇડ અને રીફ્લેકરનવાળા ગોળા 
પર્‌ જેમ લાઇઈટે જેરદાર હોય, તેમ તે લાઇટ, શેઈડ અને 
રીફ્લેડેશનનું જેડાણુ બરાબર થતું નથી; પરંતુ જેમ લાઇટે 





શેઈડે અને લાઇટ. ટટ 


નરમ તેમ તેતું લાઇટ, સેઈઇડ અતે રીક્લેક્શન એક ખીન્નમાં 
એવી રીતે સેળભેળ ચઈ ન્નય, કે તેના "ખાસ જુદા ભાગ 
આપણે દેખી શક્તા નથી, અને તેથી ફ્ેાટાસાં નરમાશ 
ઉભી થઈ સંંદરતા દેખાય છે. કોઇ પણુ વસ્તુના અમુક 
પ્રદેશ પર્‌ લાઇટ અને અસુક્જ ભાગ પર શેઈડે હોય, તોજ 
તેતે સારો ફાટા કહેવો એવો કોઇ નિયમ નથી. તે તો 
ફોમા પડાવનાર અતે પાડનારની સચિની વાત છે. કેઈ ને 
લાડુ ભાવે તો કોઇને દૂધપાક ભાવે, તેમાં લાડું કે દૂધ- 
પાકતો વાંક નથી; તેમ ફોટામાં પણુ સૌ સૌની સ્‍ચિતી વાત 
યધાનપદે છે. 

“ જેટલાક ખીનસમજદાર ગ્રાહકો ચહેરા પર જરા પણુ 
શેઈડિ નનેવા રાજી હે!તા નથી. એથી તેમને ખૂશ ડરવા 
ખાતર્‌ ખીનઅતુલવી ફ્ોરોગ્રાફ્ર અન્તે ખાજીના કાચના 
છાપરા અતે કાચની ભીતમાંથી લાદટે ફેંકી, ચહેરા સફેદ 
લાવવા ગ્રયત્ન કરે છે. કેટલાક સ્ટુડીઓનાં બન્ને ખાજીનાં 
છાપરાં અને ભીંતો ડાચથી સઢી લીધેલાં હોય છે, તે 
એટલા ખાતર “કે જરર પડૅ ત્યારે ગમે તે એક બાજુનું 
લાઇટ વાપરી શકાય, નહિ કે ખન્ને સાથેઃ પરંતુ શીખાઉ 
ર્‌ાટાગ્રાક્ર ચહેરો સફેદ લાવવા ફેટા પડાવનાર પર અન્તે 
ખાજ્જુથી લાઈટ કકે છે, અને તેથી ઉપર કલ્રા પ્રમાણે 
દડાની નેવી સ્થિતિ થઈ તેવી તેની થાય છે, એટલે કે ચહેરા 
પર યા ફેટા પર રેઇડ ખીલકુલ ન પડવાથી, ન્નણે આઉટ - 
લાઇન દોરી હોય, તેસ ફેટા ષ્રીકો પડી જય છે. રેઈડ 
અને રીક્લેક્શનથી અવયવોનું જે ઉપસેલાપણું અને ગાળાટ 
જણાઇ આવવો ન્નેઇએ તે જણાતો નથી, અતે આખા 





છ૦ ફેટોગ્રાષ્ટ્રી, 





ફેટા ચપટ (ફ્લેટ) થઈ જાય છે, તેમજ લાઇટના એ 
ગણુ છે કે જ્યાં ખે લાઈટ સામસામે મળે ત્યાં રેઈડ ઉભી 
થાય અતે જેથી ચહેરા પર નાકની ઉપસેલી દાંડી, આગળ 
ખે લાઈટે સામસાસે એકત્ર સળવાથી ત્યાં શેઈડેની કાળી 
લાઈન પડે છે. ખન્તે ખાજીથી લાધટે લઈ ફે।ટો પાડવાથી 
જે સ્થિતિ થાય, તેવીજ સ્થિતિ લગભગ ફ્રેટો પડાવનાર 
સામેથી એટલે કૅમેરાતી પાછળથી લાઇટ ફંકી પાડેલા ફ્રોટાતી 
થાય છે. ખરાખર સાસેથી લાઇટ આવતું હોવાથી પાછળ 
ખંડ ગ્રાઉન્ડ તર્ક રેઈડ ચાલી જ્ય, અને તેથી ચહેરે 
તેમજ આખો ફ્રેટા ફ્રીક્ઠા અને ચપટ થઈ નય છે. મત- 
લખ કે એમ ખન્ને રીતથી લાઈટ લઇ પાડેલા ફેટા સારા 
પડતા નથી. ઉલ્ટું અવયવોનું ઉપસેલાપણું ન જણાવાથી 
ક્રેટલીક વાર ઓળખાણુ પણુ બરાબર રહેતી નથી. 

આમ છે તો એકજ ખાજીના કાચમાંથી લાઇટ લેવું; 
જેમકે પોઝિશન ગોઠવ્યા પછી ઉત્તર દિશાનું કાચનું છાપરૂં 
અતે ભીંતના કાળા પડદા ખસેડી લાઈટે લેવું, એટલે ફેટા 
પડાવનાર્‌ પર્‌ ન્નેરદાર્‌ લાઇટ પડશે, અતે તેતી ખીજ 
ખાજીએ તેટલીજ ન્નેરદાર રેધ્રડ ઉભી થશે. હવે જે દક્ષિ- 
ણુતી ભીંત આગળ સર્રેદ કપડાતું ચોક્ડું ( રીક્લેક્ટર ) 
ગોઠવ્યું હોય, તો તેના પર સામેથી લાઇટ પડી ફેટા માટે 
ખેસનાર પર ઉલટ લાઇટ ફેંકાશે, અને તેનાથી શેઇડે ડક 
એઇછી થશે. આ રીતથી લીધેલા ફોટા જ્ેરદાર પ્રકાશ 
અને છાયાવાળા ( સ્ટ્રાગ લાઈટે એન્ડ શેઈડેના ) પડશે. 
એવા ફ્રોટામાં ઝુલાયમપણું જણાતું નથી; અને નને પુરતો 
ગએડસપોઝર ન અપાયો હોય તો અર્ધ 'પ્રકાશવાળા ભાગ 
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અને અધી શેઈડેવાળા ભાંગ, એમ છુટા પરી ન્નય છે, એટ-* 
લંજ નહિ પણુ કેટલીક વાર પ્રકાશવાળા ભાગમાં અતિશય 
ગ્રકાશને લીધે, અને શેઈડેવાળા ભાગસાં અતિશય રેઈડેને લીધે 
અવયવોનું વલણુ સ્પજ્ દેખાતું નથી. નર્યા કાચને ખદલે 
ફક્ત કાળા પડદા ઉધાડી નાષખમી સટ્ટેદ પડદામાંથી છીણાઇતે 
લાઈટ લઇએ તો તે નરમ થઈ જ્ય, અને જેમ પ્રકાશ નરમ, 
તેમતેની શેઈડ પણુ નરસ થાય. ઉપરાંત રીક્લેડ્ટર પરથી ઉલટ 
રેંકાયલો પકાશ રેઇડની બાજી પર પડી, રેઇડતે એર નરસ 
કરે છે, અને તેથી લાધ્ટ અને રેોઇડતનું સિશ્રણુ એવું થઈ 
જાય 'કે ફેટા ધણો સુલાયમ જણાય છે. ફોટા પર લાઇ- 
નો છેડા ક્યાં, અને શેઇડની શરૂઆત ડ્યાંથી થઇ, તે 
આપણે ખરાબર્‌ ટળી શકતા નથી. એવા લાઇટ .અને 
રઈડનો નાણે સ્તેહ બંધાય છે, અને તેથી ચામરી, કપડાં 
વગેરેના આખેહુખ આભાસ દેખાય છે. 
કેટલીક વાર ફે્‌ાટૉત્રાક્રને જોઇએ તેવા લાધટેવાળી 
સ્ડુડીઓની જગા ન સળવાથી અગવડભયો સ્ટુટીઓમાં 
કામ કરવું પડે છે. કેટલાક સ્ટ્ડીએ એવી જગાએ હોય 
છે, કે ભીંતના કાચસાંથી આવતા પ્રકાશ કરતાં છાપરાના 
કાચમાંથી વિશેષ ન્નેરદાર પ્રકાશ આવે છે, અથવા ફાચના 
છાપરા કરતાં કાચની ભીંતમાંથી વધારે લાઇટ પડે છે, 
એવે વખતે ઉપર્‌ અતે ખાજીના લાઇટ સસતોલ ન કરી 
લે તા પરિણામ સારૂં આવતું નથી. જેમકે ચહેરા પર 
આજીના લાઈટે કરતાં ઉપરનું લાઇટ વધારે પડે, તો કપા- 
ળતી રેપઇડે આંખના ખાડામાં પડી, આંખોવાળા ભાગ 
એયટ્લાો તો કાળો થઈ ન્નય કે તેની રેખાઓ આપણે સ્પણ 
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કાચના પડદા બંધ કરી, કોઈ પણુ દિશાએથી લાઇટ આવે 
નહિ તેમ અંધાર્ડ કરી લેવું. પછી જેને ડેટા પાડવાનો 
હોય તેને સ્ટુડીઓની વચ્ચોવચ ખેસાડી જે દિશાનું લાધ્ટ 
રૃખાડવું હોય, ત્યાંના જરૂર જેટલો પડદો ઉધાટડી લાઈટ 
કેકવું. જેમકે રેસરેન્ટ લાઇટના દેખાવના ખસ્ટ ફોટા 
પાયવાને! છે, તો! ચહેરાની એકજ ખાજુ આવે તેમ મોઢું 
રખાવી કપાળ, નાક, હોડ અતે દાટીની બહારતી રેખા 
ઉપરજ પ્રકાશ પડે, અતે ખાકીને। ચહેરો રેઇડમાં રહે તેતે 
રેમરેન્ટ લાઇટ કહે છે. એવા ફોટા પાડવા માટે જેતે ફોટા 
પાડવાને હેય તેને સ્ટુડીઓમાં વચ્ચે બેસાડી મેણું એકજ 
આજ્ળઝુ આવે તેમ રખાવી નાકની દાંકીની સામે પણુ જરા 
ખક ગ્રાઉન્ડ તરક્થી પડદો ઉધાડવે!, કે જેથી ન્નેઇતું લાઈટ 
પડશે. આખો ચહેરો સેઈડેમાં હોવાથી અને રોઇડના અવ- 
ચવા સ્પછજ્ જણાય તે માટે રીદ્લેડશન ફ્રેકાય તેમ રીફ્લેડટર 
ગાઠવી લેવો. એવે વખતે લાઇટ લગભગ કેમેરાની સામે 
આવે છે, માટે લેન્સ ફ્રોટાના વિષયને જેઈ શકે પણુ લા- 
ટને નઇ શકે નહિ એમ, એટલે કે લાઇટનાં કિરણે 
લેન્સમાં દાખલ થાય નહિ, તેવી રીતે લેન્સ અતે કૅમેરા 
વચ્ચે કાળા પડદા જેવું કાંઇક કરી લેવું. નને તેગ ન કર- 
વામાં આવે તો જેમ અતિશય ઉન્તસથી આપણી આંખો 
ઝૉંખ સારી ન્ય છે, અને તેથી આપણે સાગેતું દસ્‍્ય 
સ્પણ નેઈ શકતા નથી, તેમ લેન્સમાં લાઇટનાં કિરણે! 
દાખલ થઇ ત્યાં ફેલાઇ જવાથી ફેટા સપણ દેખાતો નથી. 

કેટલીક વાર ચહેરાની નીચેથી એટલે પગ તરક્થી લાઇટ 
ફેકી ફેટા પાડવામાં આવે છે. સ્ટુડીઓના ટાચ, ઉપર અને 





છ્જ ફોમોગ્રારરી. 





બાજુએ ઊવાથી એવું કામ કરવા તે નિસ્પયોગી છે. 
આર્ક લેમ્પ પણુ પગ આગળ ગોઠવી શકાય નહિ. એવે 
વખતે પ્ક્ેકિટ્રક લેમ્પ યા ફ્લેશ રીખન સંભાળથી પગ 
આગળ સળગાવી હોય, અને લાપટેનાં કિરણો લેન્સમાં 
દાખલ થાય નહિ તેવી વ્યવસ્થા ડરી, ઉપરથી રીફ્લેકેશન 
આષવામાં આવે, તો ધારેલી અસર ઉભી થાય છે. 

ધ'ધાદારીને આવા અટપટા લાઇટ રેઇડતું નહિ જેવું 
કામ પડે છે. હજી ગ્રાહક્રેને એ જાતની રૃચિ ઉત્પન્ન થઇ 
નથી. ધણા મોટા ભાગતે તો સાધારણુ લાઇટ રૈઇડેની 
પૃણુ ગમ નથી. સાત્ર સારૂં દેખાય છે અને ખર્‌ાખ દેખાય 
છે ગટલુંજ તેએ જણી શકે છે, છતાં ધધાદારીએ દરેક 
રીતની સાહીતીથી અનણુ રહેવું ન જેધઇઇએ. કેટલાક અર્ધ- 
દગ્ધ જેવા એટલે સહેજસાજ જાણી ન્નેઇ લીધું હોય તેવા 
ગ્રાહકો, કાંઈક નવીન આર્ટિસ્ટિક લાઇટ લઇ કામ કરી 
આપો એવું કહે છે, પણ જ્યારે તેવું કામ પ્રત્યક્ષ કરી 
આપવામાં આવે, ત્યારે તેમને રોધડેતે લીધે ગમતું નથી, 
તેમજ કેટલાક ધંધાદારી ફ્‌ેટોગ્રાષ્રે લાધ્ટટ, શેઇડ અતે રીડ્‌- 
લેકશનની બરાબર મીલાવટ ન કરી શકે, અતે તેથી ફેટા 
અધે કાળા અતે અધ સફેદ ધાખા જેવો થઈ જય, ત્યારે 
તે પોતાના ગ્રાહકને લાઇટ રોઇડતનું આર્ટિસ્ટિક કામ છે 
એવું સમન્નવતાં પણુ ન્નેવામાં આવ્યા છે. આમ સમજ- 
દશાર્‌ ત્રાહ્ઠ જેમ એછા છે, તેમ કામ કરનાર પણુ કાંઇ 
ઉભરાઈ જતા નથી. 
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'કૂાર્કાસગ* 

રેટ પટાવનારની પોઝિશન બરાબર ગોઠવી તેના પર 
નેઇએ તે પ્રમાણે લાઇટ ક્રેંક્યા પછી કેાટાત્રાફ્રે કૅમેરાતે 
પોર્ટ્રેટ લેન્સ ચઢાવી તેને ફરોક્સમાં લેવો, કેમેરા એવી 
જગાએ ગોઠવવે કે જે વસ્તુતો આસિ રોટા લેતા હોઇન્એે 
તે વસ્છુના સપ્ય ભાગની સામે રહે. ધારો કે પાંચ સાણુ- 
સતો ચુપ-ફ્રેટો હારબંધ પાંચ ખુરસી પર તેમતે બેસાડી 
પાડવાને હે!ય, તો વચ્ચેની ખુરસીતી ખરાબર સાસે કૅમેરા 
ગોઠવવેો. નતે તેસ ન કરીએ અને પાંચ ખુરસી પૈકી 
ડાખી ખાજુની પહેલી ખુરસીની સામે કૅમેરા ગાઠંવીએ, તો 
પરિણામે એવું બનસે કે લેન્સ અને ડાખી બાજુની ખુરસી 
વચ્ચેતું અંતર ખાર કુટ હરે, તો લેન્સ અને જ્સણી 
આજુની છેલ્લી ખુરસી વચ્ચેનું અંતર લગભગ પંદર ષટ 
જેટલું થશે, અને તેથી ડાખી બાજીએ બેઠેલા કરતાં જ્સણી 
ખાજુએ ખેઠેલા _ તમાણમાં નાના દૈખારે. તે ઉપરાંત એક 
ખાજીના ઉપર્‌ ફેઈક્સ કરતાં ખીજ ખાજીના આણઉટટ્રોક્સ, 
(ઝાંખા) અતે ખીજ બાજીનાએ ઉપર ફેકસ કરતાં પહેલી 
આાજુના આઉટ ફેક્સ થયે; એટલે કે બંતે ખાજુએ સરખુ 
ફોક્સ મળસે નહિ. જેમ સૂપ-ફ્રોટાતું બતે તેમ એક વ્ય- 
ક્તિના ફ્રેટા વિષે સમજવું. એકલાના ફોટામાં નને કૅમેરા 
ખરાખબર વચમાં (સેટરસાં) ન રહે, તો તેના એક તરકના 
અવયવો મોણટા તો ખીછ તરક્ના પ્રમાણુમાં નાના જેવા દેપ્પાશે. 





૭દ્દ 


શેટોગ્રાષ્રી. 


કેમેરા વચ્ચે ગોઠવ્યા પછી તેતે બરાબર સીધો (લેવલમાં) 
કરી લેવો. સ્ટુંડીઓમાં વપરાતો સ્ટેન્ડ ( સ્ટુડીઓ-સ્ટન્ડ ) 





ઢળતો 





ત્રિપાોડ સ્ટેન્ડ. 


એવી જતને! આવે છે, કે 
ભે જમીન સરખી હોય તો 
કેમેરા લેવલમાંજ રહે છે. 
પરંતુ જે સ્ટુડીઓ-સ્ટૅન્ડ ન 
હોય, અને જેને ત્રિષોડ કહે છે 
એટલે જેના ત્રણે પગ છુટા 
હોય છે એવે રસ્ટન્ડ વાપરવો 
હેય, ત્યારે તેના ત્રણે પગ' 
સરખા ન રહેતાં, ભૂલથી 
એકાદ પગ જરા લાંખો યા 
ડુંકા રહી જય તો કૅમેરા 
રહે છે, અને તેમ થાય 


તો કેમેરા જે ખાજીએ ઢળતો છરે 
તે ખાજુઞએ ફેટા પડાવનાર રળી 
પડતો હોય તેવો ફેટામાં દેખાશે, 
તેમજ તેતી પાછળ બેંક ગ્રાઉન્ડ 
યા સીન હોય, અતે સીનમાં થાંભલે 
યા ખારી ચીતરી હોય તે! તે બધું 
ઉથલી પડતું હોય તેવું લાગશે, સાટે 
ગ્રથમ કૅમેરાને લેવલસાં 
લેવલ મેળવ્યા પછી 
લેન્સ ફેટ પડાવનારની છાતી સામે 


આવે તેટલે! ઉંચા કરી લેવો. નને તેથી 


કરી લેવે, 
કમેરાનો 





રાકસિંગ. ૭૭ 


વધાર્‌ ઉંચે! રહે તો ફોકસ લેતાં કૅમેરાને આગળથી તીચે 
નસાવવે। પડશે, અને નને નીચો રહે તો કેમેરાને પાછળથી નીચે 
નંસાવવોા પડગે. આ ગ્રસાણે કેમેરાને બનતાં સુધી આગળથી 
જ પાછળથી નમાવવા નહિ. જેટલા પ્રમાણમાં તેમ રડું 
હશે; તેટલા પ્રમાણુમાં અવયવોનું પ્રમાણુ ખોટું પડશે? 
કારણુ “કે કેમેરાને આગળથી નીચે1! નમાવવામાં આવે, તો 
લેન્સથી પગ સુધીનું જેટલું અંતર હરો તેનાથી મોઢા સુ- 
ધીતું અંતર વધી જસે, અને તેથી મો!ઢા કરતાં પગ પ્રમાણમાં 
સોટા દેખાશે, એટલે ફેાટામાં મોટું નાનું અને પગ મોટા 
એમ વિચિત્ર આકૃતિ આવી પડશે. એથી ઉલટું કૅમેરાને 
પાછળથી નીચો. નમાવીએ, તો સોહું સોર્ટું અને પગ ડંકા 
ગએવો। ફ્રોટા પડશે. ફેટા પડાવનાર ઉભો હોય કે બેઠો હોય, 
તેની છાતીની સામે લેન્સ આવે તેટલે! ઉંચો સ્ટેન્ડ રાખ્યા 
હોય, તો પછી કેમેરાને ઘણું કરીને આગળથી કે પાછળથી 
નસમાવવેો પડતા નથી. કેટલાક ફેાટાગ્રાષ્ર તેટલીજ ઉંચાઇએ 
કૅમેરા રાખવા છતાં ચ્રપની ગોઠવણી નિયમસર કરી શકતા 
નથી, એટલે ચ્રુપમાંના ખધા ખએેસનાર લગભગ એકસરખી 
ફોક્સની લાઈનમાં આવવાને ખદ્લે જરા આધાપાછા 
ગાઠંવાએલા હોય છે, એથી કરીને તેમને ફેોક્સમાં સેળવવા 
માટે કૅમેરાનું પાછલું શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસનું ચોક્ડું જરા નીચે, 
ઉપર યા ખાજીએથી ત્રાંસું કરે છે; પરંતુ તેમ કરવાથી પણુ 
અવયવોનું મમાણુ ખાટું આવે છે. પ્રકાશનાં કિરણો લેન્સમ 
ન્તમ છે, અને ત્યાંથી ઉલટ થાય છે; એટલે નીચેનાં કિરણે? 
ઉપર, અને ઉપરનાં નીચે થઈ કેમેરાની ધમણુના પાછલા 


ત્રાણ્ન્ડ-ગ્લાસ ઉપર દ્રેંકાય છે. હવે જેમ જેમ ગ્રાણ્ન્ડ-ગ્લાસ 


છત ફેટોગ્રાષ્રી. 


લેન્સથી દૂર લઇએ, તેમ તેમ ફિરણ્‌। ફેલાઇને સોપટો આકાર ખને, 
અતે જેમ તેને લેન્સની નજીક લાવીએ તેસ નાનો આકાર 
થચતે! ન્નય. હવે નને ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસતે ફેાડસ લેતાં નાંસે? 
કરીએ, એટલે મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસના ઉપરના ભાગ કરતાં નીચેનો 
ભાગ લેન્સની નજીક લાવીએ, તો તેના પરના નીચેના 
કરતાં ઉપરના ચહેરા સોટા આવે, તેમજ જસણી યા ડાખી 
ખાજીું શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસનું ચેાક્ડું ફ્રોક્સ મેળવવા ત્રાંસું કરીએ; 
તોપણુ ઉપર કહ્યું તેમ પ્રસાણુ ખોટું આવે. જે કે ગ્રૂપ- 
ર્ોટામાં અને લાંબે અંતરેથી લીધેલા ફોટામાં એની બહુજ ઓછી 
અસર દેખાય છે, અને તેથી એકદમ આંખે ચઢતું નથી, 
પરંતુ અર્ધા એટલે ખસ્ટ ફોટામાં તેની એટલી ખધી અસર 
જણાય છે, કે કેટલીક વખત બરાબર સમળખાણુ પણુ 
રહેતી નથી. એવા ફ્‌ાટામાં કપાળ કરતાં દાઢી નાની અગર 
દ્વાઢી મોટી ને કપાળ સાંકડું એમ થઈ ન્નય છે, ચાટે જેમ 
ટુંકા અંતરેથી ફેતટો લેવાનો હોય, તેમ ફેંમેરા, સ્ટેન્ડ, અને 
શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસતું ચોકર્ડું એ ત્રણે સીધાં રહેવાં જનેઈ એ, કેંમે- 
શાના ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસના ચોકઠાને ગમે તેમ નમાવી શકાય એવી 
જે ગોઠવણુ હોય છે, તેનો ઉપયોગ ધારવા પ્રમાણે નાઈલાજે 
કરવાને! હોય છે. ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર એકજ લાઈનમાં ટ્રે- 
કેસ ન સળડું હોય, એટલે એક બાજી ફેડ્સ તો! બીછ 
ખાજી આઉટ--ફરેક્સ રહેતું હોય, તો ખને ત્યાં સુધી ફેટો- 
ગ્રાફ્રે ગોઠવણીમાં ફેરફાર કરી લેવો, અને ન્યાં ગાઠવણીમાં 
"રકાર કરી શકાય તેય ન હોય, તો નાઈલાજે સ્ટેન્ડ, કેમેરા 
યા ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસના ચોકઠાતે નમાવી યા ત્રાંસું કરી ફેક્સ 
સેળવી લેવાનું હોય છે. 
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ફેક્સમાં લેવાની હોય તે વગ્ડુપૈકી જે વસ્તુ લેન્સતી નજરમાં 
નજક હોય, તેના પર ફ્રોકસ સ્પ દેખાય તેમ મેળવી લેવું. જેમકે 
એક માણુસતે ફેટા પાડવા માટે જરા ત્રાંસી પોઝિશન આપી 
ખુરસી પર્‌ ખેસાડીએ, તેતો એક હાથ આપણી સામે ખુર- 
સીના હાથા પર મુકાવીએ, અને બીન્ને તેતી પાછળ બક 
શ્રાઉન્ડ તરફ ટેબલ પર સુકાવીએ. હવે ફોક્સ લેતાં જણાશે 
૪ તેના તમામ અવયવોમાં કૅમેરા તરક્ને। ખુરસી પરને! હાથ 
જે છે, તે લેન્સતી નજકમાં નજક છે, માટે એ હાથ પર 
સપણ દેખાય તેમ ફે।ાક્સ સેળવી લેવું, ને પછી એવડી ડાયા- 
ફેમ લેન્સમાં મૂકવી કે જેથી ફેોક્સમાં મોટું પણુ ખરાખર 
સ્પષ્ટ જણાય. ફ્રોકસ મેળવવાની બીજી રીત એ ક» ફે।ટામાં જે 
સુખ્ય વસ્તુ મોઢું છે, તેના પર્‌ ફ્રેકસ કરી બીજું બછું 
જેમનું તેમ રહેવા દે છે, તે પણુ ઠીક લાગે છે. ખે પૈકી 
અતુકૂળ લાગે તેમ ફેકસ કરી લેવું. ડાયાફ્રેમ એ લેન્સના 
પ્રકાશને ચંકૃુચિત કરે છે. આપણે દરની વસ્તુ ખરાખર સપણ 
જનેઇ શકતા ન હોઇએ, ત્યારે આંખને ઝીણી કરી સેકે- 
ચાવીએ છીએ તેજ કાર્ય ડાયાક્રેમ કરે છે. કેટલાક ફ્ેમશ્રા- 
કૂર્‌ આગળની વસ્તુઓને આણઉ્ટ-ફોક્સ રાખી મે!ઢાને સ્પણ 
રોકસ ૩” છે, અને પછી ખાકીનું ખધું સપણ ડરવા માટે 
જરૂર કરતાં વધારે બારીક ગાળાની ડાયાફ્ેસ અકે છે, 
પરંતુ તેમ કરવાસાં તેમની ગંભીર ભૂલ થાય છે. 

વસ્તુઓનું અતર આપણે સપણ અને અસ્પણ્પણાથી 
બેઇગ્્રે છીએ, માટે નજીકની વસ્તુ પર સપણ ફોકસ રાખવું, 
અને નેમ દૂરની વસ્તુ હેય તેમ જરા આઉટ-ક્રોક્સ રાખ્સું 


તસાળાતતમામસાકસાલકક૬સકાલાસાગકાતતલાાપાશાસકબાકકષકાણાશણાભાળજાલઇગાલસાવાાયા કપટ, કા....વાયતાતનાનાટાત૦૦૪૯૦૪- ન, 
૮૦ ફોટોગ્રાફી, 





હોય તો ઝુદરતી રીતે પણુ આપણુતે સારં દેખાય છે. ડાયાફ્રેમ 
મૂકીને આગળની વસ્તુ જેટલીજ પાછળની વસ્તુ સપણ કરવામાં 
આવે, તો તેઓની વચ્ચેના અંતરની જે અસર દેખાવી 
જેધએ તે દેખાશે નહિ. કેટલાક ખીનઅનુલવી ફ્રેટોગ્રાફ- 
રની માન્યતા એવી હોય છે, કે ફોટાની અંદરની દરેક વસ્તુ 
સ્પષ્ટ હોય તેમ તે સારે દેખાય, અને એ માન્યતાની ખાતર 
તેઓ એવી ખારીક ડાયાફ્રેમ મૂકે છે કે ખક ગ્રાઉન્ડ પરના 
રંગના લીસોટા અને તે પડદાનાં બારીક છિદ્રો સુદ્ધાં પણુ ખેંચી 
કાઢે, અને તેથી ખક ગ્રાઉન્ડની ખરી ખુખી મારી જ્નય છે. 
આતે ખદ્લે નને આઉટ-રોક્સ રાખવામાં આવે તો તે બંક 
ગ્રાઉન્ડ એટલે પડદો નહિ, પણુ કોઈ આખેહુખ કુદરતી 
દેખાવ હોય તેવો આભાસ દેખાય છે. કોઈ સોટા સસુદા- 
દાયને  સ્રુપ-ટ્રોટા યા કેપ) ખણારને। દેખાવ કે જેની અંદરની 
વસ્તુઓનું એક ખીન્નથી ઘણું લાંછું અતર હોય એવા ફેટા 
માટે બારીક ડાયાફ્રેમનો ઉપયોગ કરવાની જરૂર પડે છે; પણુ 
ખારીક ડાયાફેમ મૂકતાં જે વધુ એડસપોઝર આપવે પડે 
તેટલો એક્સપોઝર આપી શકાય તેમ ન હોય તો નાઈલાજે 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસનું ચોકઠું ત્રાંસું કરી ફોકસ મેળવવાનું હોય છે. 
એવા કાસ સાટે પોર્ટ્રેટ લેન્સ નકામા છે; કારણુકે તે 


ગમે તેટલુ બારીક ડાયાક્ેમ ચૂકવા છતાં એ ખે વસ્તુઓના 
ચોક્કસ અએતરથી વધારે અતરની વસ્તુ સપણ કરી શક્શે 


નહિ. ક યા રેડિટલિનિયર લેન્સ સુપ-ફે।ટા માટે 
વાપરવા; કારણકે તેમાં ડૅષ્થ ઓફ ફોકસ વધારે હોય છે. 


પ અસ્પષ્ (ડોક્યુઝ) રહે એવા ફ્રોકસથી ફેટા 
પાડી, આર્ટ્સ્ટિ જેમ ખને તેમ કુદરતની નજીક જવા 





એક્સપોઝર, ૮૧ 


ગ્રયત્ન કરી રહેલા છે. ચૂળ ફેટા એ કુદરતી વસ્તુની નકલ 
છે. આપણી આંખ જે રીતે અસલ વસ્તુ જીએ છે, તેજ 
રીતનો ભાસ નકલમાં દૈખાય, તેવા પ્રયત્નોસાંતો એક પ્રયત્ન 
અસ્પજ્ (ડીક્યુઝ) ફોક્સ રાખી ફ્રોટો લેવા તે છે. આપણે 
ક્રેબિતિટ સાઇઝમાં ખસ્ટ ફે1ટા લઇએ, તો સોટું લગભગ 
દોઢથી બે ઇંચ લંખાપ્તતું થાય. હવે નને મેદાનમાં જઈ 
એક સાણુસને આપણાથી એટલો ટૂર ઉભો! રાખીએ, ક્રે 
જેથી તેનું મોહું દોઢથી ખે ઈંચનું જણાય અતે પછી તૅ 
દૂર ઉભેલા માણુસ પર્‌ કેટલું કુદરતી ફ્રોડસ જણાય, તેની 
નકલ કરવા ખાતર્‌ અસ્પણ રેાક્સ રાખી ફેપટો પાડે છે. 
કેળવાયલી આંખને તે ઠીક લાગે છે. ડાર્ક રસમાં સ્લાઈ- 
ડની અંદર પ્લેટ ભરતાં એક પ્લેટની પાછળ ખીજી એમ 
ડખલ પ્લેટ ભરી, પછી ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર્‌ સપણ ફ્રોક્સ 
કરવું, અને એક્સપોઝર લાંખા આપવો, એટ્લે પાછળની 
પ્લેટ પર ન્નેઇતી ડીક્યુઝ ફોક્સની અસર દેખારેો. ધૈધા- 
દારી ભલે એવા બે ચાર સેમ્પલ પોતાની શો-ર્મમાં રાખે; 
પણુ તે ન્નેવા ત્રાહ્કતી આંખ હજુ કેળવાયલી નથી. 








પ્રકરણુ ૭ ઝું. 





એડ્સષચેોઝર્‌# 
ફેક્સ બરાબર કરી લીધા ષછી ક્ૅમેરામાં " સ્લાઈડૅ 
ખેસાડી એક વાર્‌ ક્રીથી ગોઠવણી (પોઝિરાન) તરક્‌ નજર 
નાખવી, પછી ન્ને ચહેરા પર જેઈ એ તેવો ભાવ રાય તો 
દ 





૮૨ _ જેયટેગ્રાષ્ટરી. 


તરત એક્સપોઝ કરી લેવું. એડ્સષોઝર કેટલે આપવે તેનું 
ચોકસ પ્રમાણ કાય્વું ધણ સુશ્કેલ છે. જને અંડર-એક્સપોઝ 
એટલે નનેઇએ તે કરતાં ઓણું એક્સપોઝ થાય; તો મ્રકાશ- 
વાળા અર્ધા ભાગમાં પ્ક્ષેટ પર ફેટો દેખાશે; પણ રેઈડેવાળા 
ભાગમાં ખીલકુલ ઉઠશે નહિ, અને તેથી કફ્રોટાતાો અર્ધો 
ભાગ સરેદ અને અર્ધો કાળા થઇ જશે. ન્યારે ઓવર 
એડ્સપોઝ એટલે ન્નેઇએ તે કરતાં વધારે એક્સપોઝ થાય, 
તત પ્લેટ પર્‌! ફિર્ણાની અસર જરૂર કરતાં વધારે થાય, 
અને તેથી તેની આકૃતિ રૅખાંફન શક્તિ ઓછી ચાય, જેથી 
રેટામાં ફિકાશ આવી જય છે, 


ફેટા લેવાના કાચ પર્‌ (પ્લેટ પર ) સિલ્વર બ્રે!માઇડ 
વગેરે દવાએ સરસ (જલેટાઇન) સાથે મેળવી ચોક્કસ ગ્રયે!- 
ગથી લગાડવામાં આવે, તેને આપણે પ્રીલમ કહીએ છીએ. 
તે પ્રીલસ એવી તો જલદ (સેન્સિટિવ) હોય, કે લેન્સ- 
સાંથી ત્રકાશનાં કિરણો પડતાં તરતજ જેટલા ભાગ પર્‌ 
કિરણપની અસર થઈ હોય તેટલાજ ભાગના બ્રેસાધડના 
અણુઓ (ગ્રેન્સ) સિલ્વર ધાતુથી છુટા પડી જ્ય. આ ાર્ય 
થતાં જે વખત લાગે તેને એક્સપોઝર કહે છે. એડ્સષોઝ 
થએલી પ્લેટ પર ન્યાં પ્રકાશનું કાર્ય ન થયું હોય, ત્યાંતું 
સિલ્વર ખ્રોસાધડ જેમનું તેમ રહે છે. આ ર્સાયનિક ડેર- 
ક્રાર આપણે નરી આંખે નનેઇ શકતા નથી; કારણુ કે તેથી 
રંગમાં કે આકૃતિસાં ડંઈ ડ્રેર પડતો નથી. પ્રકાશથી સિલ્વર 
સ્રામાઇડ પર જે અસર થાય; તેને આપણે ખવાઈ ગએલું 
સિલ્વર એમ કહીએ તો એક્સપોઝ ડેરેલી પ્લેટને ડેવલષિંગ 
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સાલ્યૂજ્ઞનમાં મૂડ્યા પછી, પ્રકાશથી ખવાઈ ગએલી સિલ્વર 
ધ્રાતુ કાળી પડી ક્લિમ પર જમી ન્નય, અતે ધાતુથી- 
કુટું પડેલું ખ્રોમાઇડ ધોવાઈ ન્નય, અને ન્યાં પ્રકાશનું 
કાર્ય ન થયું હોય ત્યાંનું સિલ્વર બ્ોામાઇડ જેમનું તેમ રહે 
છે; કારણુ કે તે ડેવલશિંગમાં આગળતું નથી, અને તેથી તે ભાગ 
ચારદરીક દેખાય છે. ન્યાં જેટલા પ્રસાણસાં સિલ્વર "ખવાું 
હોય, લાં તેટલાજ ગપ્રમાણુમાં કાળી સિલ્વર ધાતુથી આછી- 
વત્તી ઘેરાશ ન્નમે, અને તેથી આયૃતિ (ઇમેજ) દોરાય છે. 
ગ્એેટલે ન્યાં વધારે પ્રકાશનું કાર્ય થયું હોય ત્યાં વધારે ધેરાશ 
આવે, અને પ્રકાશની અસર ન થઈ હોય ત્યાં સફેદ 
પારદર્રીકપણું આવે એમ ઉલટું થઇ ન્નય છે, અને તેથી 
તેને નેગેટિવ કહે છે. 


થવે જે પ્લેટ ઓવ્રર એક્સપોઝ થઈ, ન્નય, એટલે 
પ્લેટ પર્‌ પ્રકાશતું કાર્ય ન્નેઇએ તે કરતાં વધુ થઈ ન્નય, 
તો કિરણો અંદર ફેલાઇને જે ભાગતું સિલ્વર બ્રોમાધડે ન 
“ખૂવાઇ જવું જનેઈ એ ત્યાંથી પણુ "ખવાઈ ન્નય, અતે તેથી 
રઞટામાં ન્યાં રોઈડ ઊઠેવી ન્નેઈ એ ત્યાં આછી રોઇડ ઊઠે, 
અને ન્યારે સિલ્વર બ્રોમાઈડે પર ચોક્કસ પ્રસાણુથી વધુ 
પ્રકાશનું કાર્ય થાય, ત્યારે ઘેરાર વધુ નજ્નમવાને બદલે એઓઇી 
જામે, અતે તેથી તેગેટિવ થ્ીક્રો (થિન) થઇ ન્નય છે. 

નને, પ્લેટ અંડર એડ્સપોઝ થાય એટલે પ્લેટ પર્‌ 
ગ્રકારાનું કાર્ય નનેઇએ તે કરતાં એછું થાય, તો જેટલા 
ભાગનું સિલ્વર "ખવાઈ જવું જઇએ તે ન થવાથી ડૅવલ- 
પિંગમાં આછા ર્‌ોઇઈડેવાળા ભાગમાં તેના પ્રમાણમાં જે ધેરાશ 
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જામવી ન્નેઇએ તેતે ખદલે એકદમ પારદર્શેકપણું આવી નય, 
અતે તેથી ફેાટાસાં શેઇડવાળા ભાગ તો તદન કાળાધષખ 
થઇ જય છે. 


ઉત્તમ કાસ કરવા સાટે એક્સપોઝર ન તો વધુ કે ન તો 
ઓણું, પણુ ખરાબર થવું જેઇએ. ઓછેોવત્તા એડ્સપોઝર 
આપવે તે માટે પ્લેટની ઝડપ, લેન્સતી શક્તિ, લાઇટતું 
ઓણછુંવલુ પ્રમાણુ, ફોટાતો વિષય અતે ડાયડ્રેસ એ પાંચ 
ખાખતોા પર ધણો'ખરેો આધાર રહેલો છે. બનનરમાં મળતી 
પ્લેટાની અનેક ન્નતસાં અતિશય ઝડપી (ફાસ્ટ), સાધારણ 
ઝડપી (રેપિડ) અને ધીમી ઝડપવાળી (સ્લો) એવી હેય છે. 
પ્લેટની ક્રિલમસાં સિલ્વર બ્રોમાઇડ વગેરે દવાઓતું વધારે 
ઓણું પ્રસાણુ અને ચોક્કસ પ્રયોગથી તેની ઝડપ નિયસિત 
કરવામાં આવે છે. ફાસ્ટ પ્લેટ પર સહેજ ગ્રકાશ પડતાની 
સાથે ન્નેઇતોા ફેરફાર થઈ ન્નય, જ્યારે સ્લો પ્લેટતે તેથી 
કાંઈક વધુ વખત લાગે છે. સીનેમાની ફ્લિમો એટલી તો 
તેજ દવા લગાડેલી આવે છે, કે એક સેકન્ડના ખે હન્નર્સા 
ભાગ કરતાંએ ઓછા વખતમાં ન્નેઇએ તેટલી અસર કરી 
નાખે છે. કેટલીક જાતની પ્લેટેમાં અસ્ઠુક નાતના રંગોનાં 
કિરણોની ડૅ!ઇ, અસર થતી નથી, નારે કેટલીકમાં ગમે તે 
રંગનાં કિરણો હોવા હતાં અસર થાય એવી તેની ખનાવટ 
હોય છે. આ છેલ્લી ન્નતની પ્લેટો ધણીજ ઝડપી હોય છે, 
અતે તેથી તેને સ્લાઈડમાં ભરતાં લાલ ખત્તી ન વાપરતાં 
એક્દમ અંધારામાં ભરવી પડે છે. એક્સપોઝર આપતાં 
આપણે કઇ જતની પ્લેટો વાપરીએ છીએ તે ધ્યાનમાં 
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લઈ ફાસ્ટ ષ્લેટાને સાટે ઓણું અને સ્લો પ્લેટો સાટે વધાર 
એક્સપોઝર આપવું. * 


જેમ પ્લેટો કાસ્ટ અતે સ્લો! મળે છે તેમ લેન્સ પણુ 
1સ્ટ અને સ્લો! આવે છે. લેન્સની ઝડપ, તેનું ટ્રોડલ લેંગ્થ અને 
1ચનાં રૈગિત કિરણે્‌દ ખહાર ટ્રેંક્વયાતી શક્તિ ઉપર આધાર 
રાખે છે. કેટલીક ન્નતના કાચ અમુક રંગનાં કિરણે ચૂસી 
લે છે; ન્યારે ઉત્તમ ખનાવટના લેન્સના ટાચ દરેક રંગનાં 
કિરણો બહાર ક્રેંકે છે, તેમજ આવા લેન્સ ટુંકાવેલી ટ્રોકડ 
લેંગ્થના હોય તો તે ધણાજ જલદ (કાસ્ટ) હોય છે. ડાય- 
ફ્રેમ એ કિરણ્‌ના અમુક ભાગને અટકાવે છે, શટલે તે 
ગ્રમાણમાં પ્રકાશ અંદર ઓછે દાખલ થાય છે, માટે જેમ 
ડાયક્રેસ ખારીક તેસ વધારે એક્સપોઝર આપવે! પડે છે. 
એવી ગણતરી કરવામાં આવી છે કે સોટાસાં મોટા ગાળા- 
વાળા પહેલી ડાયફ્ેમ ગણુવાસાં આવે, તો પહેલી કરતાં ખીજ 
આાયક્ટેમ મૂક્તાં ડબલ એડસપોઝર માગે. એમ દરેક ડાય- 
કરેસ દીઠ એક્સષાોઝર ડબલ આપવો પડે છે. ડાયકેમતા 
એક્સપોઝર સાથેનો સંબંધ ખીછ રીતે સમન્નવવો હોય, તો 
ધારા કે “એફ” ૮ તો એક ઇચ ડાયામીટરતોા અને ખીન્ને 
“એક” ૪ નો એક ઇચ ડાયામીટરતો લેન્સ છે; એટલે 
પહેલા કરતાં ખીન્ને ધણા।જ ફાસ્ટ છે. 
એક્સપોઝરનો સોટા આધાર પ્લેટ અતે લેન્સ ડરતાંએ 
પ્રકાર પર વધારે રહેલો છે. જેસ પ્રકાશ વધારે અને ન્નેર- 
દાર તેસ એક્સપોઝર ઓણું. ૬“*દ૬” ઇચતી કાચની ખારી- 
માંથી જેટલે પ્રચાશ આવે; તેના ડરતાં ૮“%૮” ઇચતી 
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ખારીમાંથી વધારે આવે તે સમજી શકાય એવું છે. તેમજ 
ત્રકાશનાં કિરણો જેમ લંબાય તેમ ફમતાકાત થાય, અતે 
નજીકનાં ક્રિણો જેર્દાર હોય તે પણુ ધ્યાનસાં ઉતરે તેવું 
છે. પરંતુ જેરદાર અને વધારે પ્રકાશ એટલે ઓછે એક્સ- 
પોઝર એમ દરેક વખતે માની લેવું નહિ. જેમ ગ્રકાશ 
વધારે જેરદાર તેમ- તેની ખીજી ખાજીએ ન્નેરદાર રેઈડે પડે. 
એવે વખતે એડસષપાઝર્‌ પ્રકાશવાળી ખાજી માટે નહિ 
પણુ શેઇડવાળા ભાગ સાટે આપવાનું હોય છે. ત્રેકાશવાળી 
ખાજુ તો ઝટ કાર્ય કરી લે, પણુ શેઇડવાળા ભાગમાં કાર્ય 
થતાં કંઈક વધુ વખત લાગે, સાટે એવે વખતે વધુ એડ્સ- 
પોઝર આપવો પડે છે. જેરદાર પ્રકાશ સાથે રીફલેકશન 
પડી આછો રેઇડે હે હોય, તો એડ્સપોઝર ઓછું આપવું 
પડે. જેરદાર્‌ પ્રકાશ દેખાયા છતાં રંગિત કિરણોની અસર 
ધીમી થાય છે. 'દિવિસે સવારના નવ વાગ્યા પછીથી ખપે- 
રના ત્રણુ વાગ્યા સૂધી સૂર્યનાં કિરણો સફેદ રંગનાં એટલે 
ઝટ અસર કરે તેવાં હેય છે, જ્યારે સવારે નવ વાગ્યા 
પહેલાં અને ખપોરે ત્રણ વાગ્યા પછી કિર્ણામાં પીળારા 
સવી ન્નય, અતે તેથી એક્સપોઝર વધારે આપવું પડે 
છે. તે ઉપરાંત ત્રરતુવશાત્‌, કિરણોની અસર કરવાની તાકા- 
તસાં વધધટ થાય છે. ઉનાળામાં આછું એક્સપોઝર અને 
ગચોાસાસામાં તે શિઆળામાં વધુ એડસપાઝર આપવું પડે છે. 
ગમે ઉપરાંત ના વિષય તર્ક દુર્લક્ષ કર્યે પાલવે તેમ નથી. 
ઘેરા રંગને વિષય હોય તો પ્લેટ પર અસર થતાં ડૅઇક 
વધુ વખત્‌ લાગે, ન્યારે સફેદ અને આછા રંગોને એછે 
વખત લાગે છે. 
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આ ખધી ખાખતોની ચોક્કસ ગણુતરી કરી એક્સપોઝર 
રેરવવું, એ લાંબા અનુભવ પછી આંખે ચડી ન્નય છે. ખન્ન- 
રમાં એડ્સપોાઝર મીટર મળે છે, તેમાં પ્લેટની ઝડપ, લાકટેતું 
ગ્રમાણુ અતે ડાયફ્રેમતી ગણુતરી કરી એક્સપોઝરતું નફ્કો 
મ્રમાણુ આપવામાં આવેલું હોય છે, પરંતુ અનેક નાતના 
લેન્સ અને તેતી શક્તિઓ, ફોટાનો વિષય વગેરે માટે ગણુ- 
તરી કરવામાં આવી નથી, એટલે તેવા મીટર પણુ ચોક્કસ 
સાપ ખતાવવાને ખદલે અંદાજ ખતાવે છે, તેથી શીખાઉ 
ફરેમાત્રાક્ર્‌ ગભરાઈ જવાતું ડંઇ કારણુ નથી. પોતે એક્સ- 
પાઝ કરેલી પ્લેટ કયા લેન્સથી અને કેવા સંત્નેગાસાં લીધી, 
અને તેથી નીપષજેલું પરિણામ શું આવે છે તે તપાસતા 
રહેવું. અંતે તેએ ચોડા અતુભવ પછી એક્સપોઝર હાથ 
કરી લે છે. ન્યારે 'કેટલાકો અટકળે ઢાંકણા ઉઘાડયે જ્ય 
છે. ઢાલ ત્રણુ, ચાર, પાંચ ર્પીઆતના કૅમેરા લેન્સ સાથે 
સળે છે. 


વિદ્યાર્થીવર્ગ ફ્રોટોત્રાટ્રી શીખવાતું આ સસ્તું સાધન 
ધ્રારી તેટલા રૂપીઆ સેહેજે ફેંકી દે, આ કેમેરામાં પ્લેટ 
યા ક્લિમ કેસ સૂક્વી તે સમન્નવવા માલ વેચનાર ધણી 
તસ્દી લે છે, યા કૅમેરાસાં ક્લિસને ગોઠવી પણુ આપે છે. 
પછી એક્સપોઝ તો સાલ લેનારે કરવાનું હોય, એટલે ને 
કંઈ ખને છે તેનું પરિણામ થોડી સુદત બાદ તે કૅમેરા સેક- 
ન્ડહેન્ડ તરીક્રે શુક્્વારીઆ બન્નરને શોભાવે છે. આમ લાખોની 
ખરખાદી થઈ રહી છે. 





૮૮ ક્ષેટૉગ્રાજ્ી, 
મ્કરણુ ૮ સું. 
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પ્લેટ એક્સપોઝ કરી કકે સ્જ્ષાઇય્તે તરત ડાર્ક રસમાં 
લઈ જવી. પ્લેટતે ડેવલપ કરતી વખતે તેમજ ડેવલષિંગતું 
મિશ્રણુ તૈયાર કરતી વખતે અતિશય ર્સંભાળ રાખવી, ખર્લકે 
ફ્રેમાત્રાણી એવો વિષય છે કે પહેલેથી છેલ્લે સુધી ધીરજ 
અતે સંભાળથી કાસ ન કરવાસાં આવે તો એકજ ભૂલથી 
અધી ક્રિયા બગઢી જ્નય. ડેવલપિંગનાં સિશ્રણુ હંમેશાં 
તેયાર રાખવાં, કે જેથી ગમે તે વખતે ડૅવલપ કરી પરિ- 
શામ ન્નેઈ શકાય. ડેવલપ કરી શકે એવાં મિશ્રણો ન્ેવાં 
ઝે પાથરો સોડા, પાચરો એમોતીયા, હાઇડ્રો કીતોન, 
એમીડાલ વગેરે અનેક રીતથી ખનાવી શકાય. તેઓ ખધાં 
લગભગ એકજ જાતતું કાર્યે કરે. જે કાંઈ ડ્રેર છે તે 
તેઓની કાર્ય કરવાની રીતનો છે. અસ્ુક ડેવલપર સારો 
અને અસુક ખરાબ એચ ડ૩હી શકાય નહિ. ને સમજ 
પૂર્વક વાપરીએ તો ગસે તે ડૅવલપરથી ધાર્યું પરિણામ લાવી 
શકાય. પ્લેટ અને પેપર બનાવનારાઓ તરકથી દરેક પેકેટ 
ઉપર અતવુભવથી ન૩ઝ્કી કરેલાં દવાનાં પ્રમાણ! છાપેલાં તેયાર 
હોય છે; જે તેસના સાલ સાટે અતુકૂળ હોય, સાટે જેનો 
સાલ વાપરીએ તેનાંજ મિશ્રણાનાં ગ્રમાણા વાપરવાં એ . 
સલાસતીભર્યું છે, છતાં દરેક દવાના ગુણદોષ ન્નણી સમજ- 
પૂર્વક વાપરવાસાં આવે, તા ઘણા ડ્રેર પડે. હાલ ઘણોખરો 
પાયરે સોડા ડેવલપરતો પ્રચાર વધારે ન્નેવાસાં આવે છે; 
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તેથી તે સંબંધે આ ઠેંકાણૅ ચોર્ડુંક લખવા દુરસ્ત ધાર્યું છે. 
નીચેની દવાઓતું પ્રમાણ સાલ ખબનતાવનારાઓ તું છે, પણ્ય 
તેનાં મિશ્રણો બનાવવાની જે અનેક રીતો છે, તે સૌ સૌની 
જુદી, સહેજ્સાજ ફેરવાળી, અને પોતાને અવુકૂળ લાગે 
તેવી હોય છે. તેમાંની એક રીત આ છેઃ-- 

«પાયર્‌ા ગેલિક એસિક ૧ એસ 
સાર્ધાટ્રેક એસિડ ૩૦ ગ્રેન ી. ડીસ્ટીલ્ડ વીટર્‌ 
અથવા ૧૦ ઓસ 

(મેટા-ખઆય-સવફાઈટે) ૧૦૦ ગ્રેન * 


સોડા સલ્ફાઈટે કીસ્ટલ ૨ ઔસ ડીસ્ટીલ્ડ વાટર 
સોડા કાર્બોનેટ ક્રીસ્ટલ ર ઔ'સ ૧૦ ઔ'સ 
પાટાસીયમ ખોમાઇડ ૧ ઔ'સ -- ડીસ્ટીલ્ડ વૌટર 
૧૦ અસ 
ઉપર ગ્રમાણૅ ત્રણ ખાટલીઓમાં જુદાં જુદાં મિશ્રણે! 
ખનાવવાં. પહેલી બાટલીમાં પાયરો અતે સાપટ્રિક એસિડ, 
ખીજીમાં સલ્કાપ્ટ્ટ અને કાર્ખૌનેટ અને ત્રીજ ખાટલીમાં 
ચપોટાસ બ્રોમાઈડ એમ ત્રણુ મસિશ્રણા થયાં, તે સટાક સૌ॥લ્યૂ- 
શન છે. ડેવલષ કરતી વખતે વાપરવા સાટે જ્ાસાઇડ મિશ્રણ 
સિવાય પાયરો અને સોડા બન્ને મિશ્રણોમાં પાણી ઉમેરી 
વાપરવાનાં હેય છે. 
દરેક સિશ્રણુનાં દ્રવ્યો હીસ્ટીલ્ડ વીટરમાં ( વરાળના 
પાણીમાં ) એ ગાળવાં એ ઉત્તમ; ડીસ્ટીલ્ડ વીટરના અભાવે 
રેદનિ'વીટર (વરસાદનું પાણી) વાપરવું. આનું કારણુ એ છે 
“કે સાદા પાણીમાં ક્ષાર વગેરે હોય અને 'કેટલેક ઠેકાણે તે 
ધણા વધારે મ્રમાણુમાં હોય, ને ડેવલપિંગ મિશ્રણના ગુણમાં 





૯૦ ફેટોગ્રાટ્ી, 





રસાયનિક ફેરફાર કરે, અને તેથી ધાર્યું પરિણાસ આવતું 
નથી. ડીસ્ટીલ્ડ વીૌટર યા વરસાદના પાણીથી બતાવેલાં 
સિશ્રણો મહીનાએ! સુધી જેમનાં તેમ રહે છે. છતાં તે સળી 
શકે તેસ ન હોય તો પાણીને ઉકાળી જરા ઠંડું થાય ત્યારે 
કપડાથી ગાળી લઈ તેસાં સિશ્રણો બનાવવાં. પાણી ઉકાળ- 
વાથી તેમાંના ક્ષાર નીચે બેસી જ્ય છે. પાયરોનું મિશ્રણુ 
ખનાવવા પ્રથમ ચાર પાંચ ઔ'સ ગરમ કરી ઠંડું પાડેલું 
પાણી લઈ તેમાં સો! ગ્રેધઇન મેટા-ખાય-સલ્ફાઈટે નાખી 
કાચના સળાઆ વતી હલાવી ઓગાળવો, અને તે ખર્‌ાખર 
એગળી ગયા પછી અંદર એક ઔ'સ પાયરો નાખી એ- 
ગાળવા. મેટા-ખય-સલ્કફાઈટેને ખદલે સાઇટ્રિક એસિડ વાપર- 
વાનો! હોય તોપણુ તેને પ્રથમ એઓગાળા પછી પાયસો ઉમેરવે, 
અને પછી એકંદર દસ ઔ'સ મિશ્રણ થવા સાટે ન્નેઇવું 
ગરમ થપ્તે ઠંડું પડી ગએલું પાણી ઉમેરી લેવું. કેટલા 
દસ ઔ ખસ પાણી પહેલાં લધતે પછી અંદર પાયરો, અને 
એસિડ ઓગાળે છે; તેસ કરવાથી એકંદર્‌ મિશ્રણ દસ ઔ'સ 
કરતાં વધી જાય છે. ખાસ જ્યાનમાં રાખવાતું એ કે જે 
ગરમ પાણી વાપરવાનું હોય છે તે દ્રવ્યો ઓગાળવા પુરવુંજ 
લેવું, પછી એકંદર દસ ઔ”'સ મિશ્રણુ કરી લેવા માટે ગરમ 
થઇને એક્દમ ઠંડું પડી ગએલું એવું પાણી! વાપરવું. ઉપર 
૩જ્ખ પાયરોતું જે સિશ્રણુ થયું તે એક ખરાખર બેસતા 
સઅુચવાળી પણુ ઘેરા રંગની આટલી લઈ તેસાં ભરી દેવું, અને 
ઉપર્‌ પાયરોનું સ્ટીક સૌલ્યૂશન એય ચિટ્ી ચોડી દેવી. હવે 
ત્રણુથી ચાર ઓઔ'સ ગરમ પાણીમાં બે ઓ'સ સોડા સલ્ફાઈટે 
લઈ કાચના સળીઆ વતી હલાવી ઓગાળવેો, અતે તે 
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ખરાખર ઓગળ્યા પછી તેમાં બે ઓઔ'સ સોડા * કાર્બોનેટ 
ઓગાળવા અને એકંદર દસ ઔ સ સિશ્રણુ થવા સાટે 
જેધતું ગરસ થએલું પણુ ઠંડું પડી ગએલં એવડું પાણી 
ઉમેરી લેવું. પછી તેને હવા અંદર જઈ શકે નહિ એવા 
બુચવાળી ખાટલીમાં ભરી ઉપર સેોડાનું સ્ટીક સૌલ્યૂશન 
એમ ચિટ્ટી ચોડી દેવી. બુચ બરાબર ખેસતા નહિ હશે, તો 
હુવા અંદર આવન્ન થઈ સૌલ્યશનને બગાડી નાખરે. ખીજ 
એક ખાટલી લઈ તેસાં થોર્ડુ ગરમ પાણી નાખી અંદર એક 
ઔ'સ પેોટાસ બ્ોમાધઇડ ઓગાળવા. એ ઓગળા ગયા પછી 
ગરમ થઇને ઠંડું પડેલું પાણી અંદર નાખી એકંદર દસ ઓ સ 
કરી લેવું. તેમજ એ ખાટલી પર બ્રોમાઈડેનું સ્ટીક સીલ્યૂશન 
એસ ચિટ્ટી લગાડી દેવી. ઉપરની પાયરો, સોડા અને બ્રોસા- 
સડિની ત્રણે ખાટલીઓ ડાર્કે રૂમમાં કખાટ હોય તેમાં 
ઝૂકી રાખવી, 

હવે જ્યારે ડેવલપ કરવું હોય ત્યારે વાપરવા સાટે એક 
ખાટલીસાં પાયરોતું એક ઔ'સ સ્ટીક સૌલ્યૂશન લઈ તેમાં 
નવ ઔ'સ પાણી ઉમેરી લેવું, અતે એ ખાટલી પર પાયરેો 
એમ ચિટ્દી ચોડી, ડેવલપ કરવાના સ્ટેન્ડ ઉપરની અભરાઈ 
પર પહેલી સૂકવી. ખીજ એક ખાટલી લઈ તેસાં સોડાના 
સટાક સાલ્યૂશનમાંથી એક ઔ સ લઈ તેમાં નવ ઔ'સ 
પાણી ઉમેરી ઉપર સોડા એમ ચિટ્ટી ચોડી, એ ખાટલી 
ડેવલપ કરવાના સ્ટેન્ડ ઉપરની હાઈ પર પાયરેથી ખીજે 
નંબરે સૂકવી, તેમજ ત્રી એક નાની ખાટલી લઇ પોટાસ 
ષ્રામાઇડના સૌલ્યરાનમાંથી બેથી ત્રણુ ઓ સ સીલ્ઢશન 





લર ફોટોગ્રાફી. 


લેવું. આ સૌલ્ય્શનમાં પાણી ઉમેરવાનું નથી, તેથી ખાટલી 
નોની હશે તો પણુ ચાલશે. આ ખાટલી પર ખ્રોમાઇડ એમ 
ચિટ્ટી લગાડી ડેવલપ કરવાની જગા પર્‌ અભરાઈ પર 
સેડાની ન્નેડે ત્રીજે નબરે મૂકી રાખવી. 


હવે ન્યારે ડેવલપિંગ શર્‌ કરવું હોય, ત્યારે ડાર્ક રૂચની 
હુવા કેટલી ગરમ છે તે પ્રથમ ન્નેઈ લેવું. ગરમી નનેવા માટે 
ડાર્ક રૂમની ભીંતે યા થાંભલે ગરમી સાપવાતું પીટર (યર્સ- 
મીટર) ભેરવી રાખવું. કારણુ એ કે ડેવલપિંગની ક્યા પર 
ઉષ્ણુ યા ઠંડી હવાની ધણી સોટી અસર થાય છે. નહિ 
ઉષ્ણુ કે નહિ એકદમ ઠંડી એવી ફેરનહીટ મીટરમાં લગ- 
ભગ ૭૦ “એમ” ડીશ્રી બતાવે તેવી હવા આ કાર્ય સાટે 
ઉત્તમ છે. નને હવામાં ઉષ્ણુતા વધારે હોય તો ડેવલષિંગતી 
'ક્રિયા વધારે ઉતાવળે થઇ, પ્લેટની ફ્લિસ જે સરેસથી 
ખતેલી હોય તે ઓઆગળા જઇ કાચથી છુટી પડી ન્નય, યા 
તે! ક્લિસતી કરચલીએ વળી જય, અને ન્ને ઉષ્ણુતા એક- 
દૃમ ઓછી એટલે ઘણી ઠંડી હોય તો ડેવલપિંગ સૌાલ્યૂશ- 
નતી અસર પ્લેટ પર્‌ બહુજ ધીમી થાય; ઉપરાંત ન્નેઇએ 
તેટલું કાર્ય થતું નથી. કેટલાક મ્રાંતસાં ઉનાળાના દિવસોમાં 
ગરમી સખત પડે છે, ત્યારે ડ્રોટોત્રાફર ડેવલષિંગ સૌલ્યશ- 
નમાં ખરક્ના કટકા મૂકે છે. તેમ કરવાથી ખરક્નતું પાણી 
સ્ાલ્યૂશનમાં ઓગળી તે કસતાકાત થઈ નય છે. કેટલેક 
રેફાણે આર્ક રૂમમાં પાણી માટે ટાંકીઓ કરાવી એ ટાંકીઓ! 
ઉપર ખરક્નાં ગચીઆં સૂઝી રાખે છે કે જેથી પાણી ન્નેઇડું 
ડંડું મળે. એ રીત સારી, પણ તે ખહુ ખરચાળ ગણાય. 


સવલપિંગ. * લ્ડ 





ન પાણી કરતાંએ હવાની અસર વધારે થતી હોવાથી 

રકે રમતી હવાને ઇલેક્ટ્રિક મૅખા વગેરેની વ્યવસ્થા રાષ્પી 
હી રાખવાની જરૂર છે, અતે ન્યાં અતિશય ઠંડી પડતી 
હોય ત્યાં સૌલ્યૂશન જર્‌ા કરોકરવરણણું ગરમ કરી વાપર્યું હોય 
તો ચાલી શક્રે છે. ખાસ કરીને ઉનાળાના દિવસોમાં પ્લેટ 
પરતી ક્િલસ એઓગળા જવાને વધારે સંભવ છે, તેમજ બને 
ડેવલષિંગ સાલ્યૂશનમાં સોડા કાર્ખોનેટતું પ્રમાણુ ધણું વધુ 
હાય, અથવા ઠંડા સૌલ્યશનમાંથી નેગેટિવ કાઢી ગરમ પાણીથી 
ધાયો હોય, અગર તો ગરમ પાણીમાંથી ઠંડાસાં ફેરવ્યો 
હોય, ત્યારે તેમ થવાનો ભય રહે છે. તેતે માટે ગરમીની 
ગ્દતુમાં ઢાર્ડિંગ ફિર્કિસગ બાથ એટલે હાયપાના સૌલ્ય્શનમાં 
કોસ એંલસમ વાપરવે. ડ્રેટો ફેોરમેલીન નામતી દવા પણુ 
તેને માટે એક અકસીર ઇલાજ છે; પણુ તેને ડેવલષિંગ 
સાલ્&્શનમાં વાપરવું નહિ. જને તેસ વાષરવામાં આવે તે! 
નેગેટિવ ફ્રેગી થઇ જરો. ડેવલષિંગ સાલ્યૂશનમાં પ્લેટ નાખતા 
પહેલાં દસ ઔ'સ પીણીમાં ત્રીસ પાંત્રીસ ટીપાં ફેટા ફેરર- 
ગસેલીનનાં નાખી ચ્ંદર જરા વાર પ્લેટને રહેવા દેવી, પછી 
પાણીથી ખરાખર ધોઇને ડૅવલપની ક્રિયા શર્‌ કરવી, એટલે 
ઉષ્ણુ હવા હોવા છતાં ક્િલસ ઓઆગળવાને ભય રહેતો નથી. 


ડેવલષિંગ શર કરતા પહેલાં તેમાં જે જે દ્રવ્યો વાપ- 
રવાનાં હોય તેના ગુણુદ્દોધ મથમ ન્નણી લેવા ન્નેઇએ. 
પાયરો ગેલિક એસિડસાં પ્લેટ પરના સિલ્વર બ્વોસાપ્ડિમાંથી 
લાઈટની છૂટી પડેલી સિલ્વિર ધાતુતે કાળી કરી જમાવવાનો 
ગુણુ છે. તેસજ પાયર્‌ાતું એકલું મિશ્રણુ હવાથી ઝટ ખગડી 





લ્૪ ફોટોચારી. 
નું હોવાથી તેચાં સાધટ્રિક એસિડ નાખવાસાં આવે છે. 
જેટલા સાઇરટ્રિક એસિડને ખદલે જે સેટા-ખાય-સલ્કરાઈટે 
ઉમેરે છે, તે એટલાજ સાટે કે તેમાં. એસિડનો ગુણ સસા- 
ચલે છે. પાયરોનો ને ગુણુ લાઈટેની અસરવાળા સિલ્વર 
ધાતુને કાળી કરી જમાવવાતો છે, તે કાર્ય કરી નાખતા 
એકલા પાયરોતે ધણોાજ લાખો વખત ન્ેઈ એ. જે તેતી 
સાથે સો!ડા કાર્ખૌનેટ ઉમેરીએ તો તે પોતાતું- કાર્ય ઝપાટા- 
બંધ શરૂ કરે, એટલે સોડા કાખાનેટ પામરોના કાર્યને 
ઝડપ આપવા સાટે ઉમેરવામાં આવે છે. પરંતુ ન્યાં પાયરે 
અને સોડા કાર્ખૌનૅટ એકત્ર થાય કે એ સિશ્રણુ પર હવા- 
માંના ઔક્સિજન વાયુ અસર્‌ કરી તેમના ગુણુને નાખુદ્ 
કરે છે. પાયરો અને કાર્ખાનેટના સિશ્રણુને હવાસાંના ઓ- 
ડિસજનથી ખચાવવાને સોડા સલ્ક્રાઇટ ઉપયોગી થઈ પડે 
છે; કાર્‌ણુ કે આડ્સિજન વાયુ પાયરા અને કાર્ખોનેટ કરતાં 
સલ્ફ્રાઈટે પર ઝટ અસર કરે છે, એટ્લે ઓક્સિજનથી 
ખધ્ા સલ્ક્રાઈટે 'ખવાઇ નાય ત્યાં સુધી પાયર્‌ા અને કાર્ો- 
નેટ બચી “નય છે. સલ્ફાઈટેના ભોગે જે ખન્નેને ડુંકી 
જિદ્ગી સળે છે, તેટલી સુદતસાં પાયરો અને કાર્ખૌનેટ એ 
બંતે સળી સિલ્વર બ્વાસાઈડસાંથી છુટી પડેલી સિલ્વર ધાતુને 
કાળી કરી જમાવે છે, અને સિલ્વર ધાતુથી છુટું પડેલું 
ખામાધડ ધોઇ નાખે છે. વળી ન્યાં લાઇટનું કાર્ય ન થયું 
હાય ત્યાં સિલ્વર બ્રોમાઇડ નજેમતું તેમ રહે છે એટલુજ 


નહિ, પણુ આ ઝાર્ય પાયરો અને કાર્ખોનૅટ ખન્ને ગળા 
એટલી ઝડપે કરી નાખે કે જે તેમને. પોટાસ બેોસાઈડે 
આડો હાથ ન દે તો હાલ જે કેટલું કાર્ય થયું તે જેવાને 





રેવલ પિંગ. હ્્ષ 


ત્રણુ મિનિટ સળે છે; તેટલો વખત પણુ ન સળતાં એક્સ- 
પોઝ થયા વગરની ક્લિસને પણુ ખગાડી નાખે છે, ( કેસિકલી 
ટ્રોગ,) એટલે પોટાસ બ્રોમાધડ આ કાર્યની ગતિને અવરોધ 
કરે છે. આ ઉપરથી સસન્નયું હરો કે પાયરો લાઈટથી છુટી 
પડેલી સિલ્વર ધાતુને ટાળી કરી જમાવવા સાટે, કાર્ખૌનેટ 
આ કાર્યને ઝડપ આપવા સાટે, સલ્દ્રાઈટે પાયરા અને કાર્ખા- 
તૈટના શિશ્રણુને આડ્સિજનથી ખચાવવા સાટે, અને પોટાસ 
ષ્રોસાઇડ આ કાર્ય એકદસ ન થઈ જતાં આસ્તે આસ્તે 
થાય તે માટ ઉમેરવામાં આવે છે. 


પાયરે જે કાર્ય એડ્સપોઝ થયેલા સિલ્વર બ્ેામાધડે 
પર કરે, તેજ કાર્ય હાઇડ્રા ડ્વીતોન, એમીડેાલ, સેટોલ વગેરે 
ડેવલપર કરે છે. ફક્ત તેઓની કાર્ય કરવાની રીત અતે 
ઝડપમાં સહેજ્સાજ ફેર છે, તેમજ એમીડાલ સિવાયના 
ખધા ડેવલપરને ઝડપ આપવા સાટે કાર્ખૌનેટ ઉમેરવામાં આવે 
છે; કારણ કે એમીડોલ એકલામાં પાયરો તે કાર્ખૌનેટ બંનેના 
ગુણ સમાએલા છે, તેમજ ઉપરનાં ખધાં દ્રવ્યો પ્રવાહી થતાં 
હવાસાંનાો ઓક્સિજન વાયુ તેમના ષર ઝટ અસર કરે છે, 
તેથી તેઓ ખરાખ થઇ ન્નય સાટે સદફાઈટે પણ નાખવામાં 
આવે છે. ઉપરાંત આ ખધાના કાર્યતે અવરાધ કરવા સાટે 
પાટાસ ખાસાઇડની પણુ જરૃર પડે “છે. ખધા ડૅવલપરના 
જઝુણુ લગભગ સરખા હોવાથી ફ્ક્ત પાયરો સોડા ડેવલપર 
માટ વિસ્તારથી કહેવામાં આવ્યું છે. 


ઉપર પ્રમાણે સિશ્રણે! તેયાર કરી લીધા પછી તે 
અધાની સેળવણી કરતા પહેલાં વિચાર કરી લેવો, કે એડ્સ- 





હ્દ્ ફ્ેયેગ્રાટ્ટી, 


પોઝ કરતી વખતે ફેટાની વસ્તુ પર લાઇટ રેઇ/ડ ખરાખર 
હતો કે નહિ, તેસજ એક્સપોઝર બરાખર અપાયો છે ક્ર 
આણછેોવત્તાો. જે લાઈટ શેધ્ડની મીલાવટ ઢીક થઇ હતી, 
અને એક્સપોઝર પણુ ખરાખર અપાયું હતું એમ લાગે, તો 
એક કાચના પ્યાલાસાં અલરાઇ ષરની ખાટલી પરથી એક 
ઔ'સ પાયરો લઇ ન્નેડેની બાટલીમાંથી એક ઔ'સ સોડાનું 
સૌલ્યૂશન અંદર ઉમેરવું, અને એ મિશ્રણમાં ત્રીજ નાની 
ખઆટલીસાંથી ૧૫ ટીપાં (મીતીયમ્સ) ષોટાસ બ્રોસાઈડે નાખવું. 
એક્સપોઝ કરેલી પ્લેટતે એક ડિશમાં (કાચની રકાખીમાં) 
સ્વચ્છ, અને નરમ કપડાથી પહેલાં લૂછી પછી મૂકવી, તરત 
તેમાં થોડું પાણી નાખી, ડિશને હલાવી, પાણી ફ્રેંડ દેવું, 
એટલે કપડાથી સાફ કરવા છતાં જે કાંઈકે કસ્તર રહી 
ગયું હરો, તા તે આ પાણી સાથે ધોવાઈ જરે. ઉપરાંત 
ફ્િલમ ખધેથી સરખી ભીંન્નય, અને તેથી ડેવલષિંગ સિશ્રણુ 
અંદર પડતાં ખધે સરખું ફરે. સિશ્રણુ પ્લેટ પર રેહી, ડિશને 
આસ્તે આસ્તે હલાવ્યા જવી, અને પરિણામ શું આવે છે 
તે તરફ નજર રાખવી. અર્ધી પોણી મિનિટમાં ફ્લિમતી 
સપાટી ઉપર ન્યાં લાઇટનું કાર્ય થયું હોય ત્યાં કાળી 
ધાતુથી આડૃતિ ઊઠતી જણાશે. પહેલાં ન્યાં વધારેમાં વધારે 
લાઈટ લાગ્યું હેય, ત્યાંથી શરૂ થઇ, ધીસે ધીમે શેઇડવાળાં 
ભાગમાં ન્યાં આછું લાઈટે લાગ્યું હોય ત્યાં સુદ્ધાંત ગ્રમા- 
ણુમાં ન્નેઇતી ધેરાશ આવશે. શેઈડેની અંદર્‌ કાર્ય શર થાય 
જુ થોડી થોડી વારે પ્લેટતે ડિશમાંથી ઉઠાવી, લાલ ઝાચ 
તરફ ધરી જેતા જવું, અને શેધ્ડના અંદરની સર્વ બારી- 
ફાઇ (ડીટેઇલ) ઊઠી નીકળે કે ડેવલષિંગતું કાર્ય પૂર્ણ થયું 





રુવલપ્પિંગ. લ્છ 


એસ સમજવું. આ કાર્ય થતાં ત્રણુ મિનિટથી વધુ વખત 
લાગવો ન્નેઇએ નથિ. તેથી વધુ વખત ઉપરના મિશ્રણમાં 
પ્લેટ રહેરે તો રેઈડેવાળા ભાગમાં જે સ્વચ્છ અપારદર્શકતા 
રહેવી નનેઇએ તેને બદલે ભુખરા રંગ પકડશે, અને નને પુરછું 
કાર્ય થયા વગર પ્લેટતે લઈ લેવામાં આવશે, તો પ્લેટ પર 
સિલ્વર ધાતુથી જેટલી ધઘેરારા જ્નમવી ન્નેઈ એ તેટલી ન 
ન્નમતાં આછી ધેરાશવાળોા નેગેટિવ થરો, અને શેઈડવાળા 
ભાગમાં બારીકાઈ ખીલકુલ ઊડ્શે નહિ. 

ને પ્લેટ પર ડૅવલધિગ મિશ્રણુ રૅડ્તાં તરતજ 
કાર્ય થવા લાગે; તો ગ્ેક્સપોઝર વધારે છે એમ સમજ 
જવું. એવે વખતે ખની શકે તેટલું જલદી, ઉપરના મિશ્ર- 
ણુમાં પે1ટાસ ખોપ્માઈડનાં પદર વીસ ટીપાં, યા જર્‌ર જણાય 
તે તૈથી પણુ વધુ ઉમેરી દેવાં, એટલે કાર્યની ગતિ ધીમી 
પડરે, જે એક્દમ કાર્ય થઈ જવા દઇએ, તો લાઈટવાળા 
ભાગની સાથેજ ચેઇડવાળા ભાગ ઝુદ્ધાંતસાં ધેરાશ ન્નમી 
જશે. જે ખ્ોગમાઈડથી ગતિ ધીમી પાડવામાં આવે, તો 
વળા પાછી આસશ્તેથી લાઇટ તરકથી ઘેરાશ ન્નમતી જણાગે;, 
અને તેના ષછી ગ્રમાણુમાં ન્યાં આછાં કિરણે પડવાં 
હોય ત્યાં ન્નમરો. બ્ને કદાચ ન્તેઇએ તે કરતાં પોટાસ 
ખ્રોસાઈડે વધારે પડી ન્નય તો કાર્ય એટદમ અચકી ખેસે, 
સાટે તેમ થતું લાગે તો થોડા પ્રમાણમાં ગ્યંદર સોડા ઉમે- 
રવો, એટ્લે પાછું ડેવલષિંગ શર થરો. 

અન્ડર એક્સપોઝ પ્લેટ હગે તો મિશ્રણુ પ્લેટ પર 
પડયા પછી લગભગ એક સિનિટ સુધી ઉપર કાંઈ પણુ 

૬૭ 





લ્« ફોટોગ્રાફી. 


કાર્ય થતું દેખાશે નહિ, પણુ ઘણીજ આસ્તેથી ઘેરાશ 
ન્નંમવી શરૂ થરો. ને એમ ઘણીજ ધીમી ગતિશ્ખે થવા 
દઇએ તો જ્યાં પ્લેટ પર લાઈટેતું કાર્ય થયું હોય, ત્યાં તો 
આસ્તે આસ્તે ધેરાશ જમી જય, પણુ લાઈટેનું કાર્ય એછું 
થયું હોય એવા શેઈડેવાળા ભાગમાં નર્યા કાચ જેવી પાર્‌- 
૬શેકતા રહેશે. આથી અંદર સોડાનું લગભગ અર્ધો ઔ'સ 
સિશ્રણ્‌ અને થોડું પાણી ઉમેરી ડેવલપરને કમતાકાત પણુ 
આસ્તેથી કાર્ય કર્યે ન્નય તેવું કરવું. કસતાકાત મિશ્રણથી 
ડેવલપ કરતાં કદાચ ત્રણુ મિનિટ ઉપર થઈ ન્નય, પણુ ન્યાં 
સુધી શેઈડેવાળા ભાગસાં ભુખરેો રંગ પકડતો નથી ત્યાં 
સુધી કાર્ય થવા દેવું. નને શેઇડવાળા ભાગ પર લાઈટની 
કંઈ પણુ અસર થઈ હશે તો થોર્ડું ધર્ણ પણ્‌ સિલ્વર ત્યાં 
જમશે, અતે મિશ્રણુ કમતાકાત હોવાથી લાઈટેવાળા ભાગમાં 
એક્દમ ધેરાશ પકડશે નહિ, પરંતુ જને પારદરીક રોઇડેવાળા 
ભાગ પ્રે જરા પણુ ભુખરો રંગ પકડતો! દેખાય, તો જેટલું 
કાર્ય થઈ શકે તેટલું થઈ ગચું છે એસ સમજ તનેગેટ્વિને 
શેશ્રણુમાંથી તરતજ ઉઠાવી લેવે. 

ઉપર પ્રમાણે નેગેટિવ ડેવલપ થાય કે તરત તેને 


એક વાર્‌ પાણીથી ધોઈ જેમ્‌ ખને તેમ જલદી હાયપોના 
સાલ્યૂશનમાં ડુબાડી, ડિશ થોડો વખત હલાવ્યા જવી. 


ડેવલપિંગ શર કરતા પહેલાં હાયપોનું સૌલ્યૂશન નીચે 
ગમસાણે એક ડિશમાં તેયાર કરી રાખેલું હોવું નેઇએઃ-- 


56402: ઔંસ 
એસેટિક એસિડ ૧ એસ રેચ 
અશવા 1 પાણી ૨૦ ઓંસ. 


સેટા-બાય-સલ્ફાઈટે.......ર ઔ'સ 





રેવલપિંગ, લ્લ 





ચસ્રથમ હાયપોને ઓગાળી પછી આસ્તે આસ્તે કાચના 
સળીઆધથી હલાવતા જઇ ગએસેટિક એસિડ અંદર ઉમેરવે!. 
ભો એસેટિક એસિડને ખદલે સેટા-ખાય-સલ્ફાઈટે નાખવો 
હોય, તો તેને જીદો એગાળી પછી ઉમેરવો, અને પછી 
એ મચિશ્રણુતે કપડાવતી ગાળી લેવું, કે જેથી હાયષોના 
અંદરનો! “કે કે પાણીને કચર વગેરે કાંઇ જ્નય નહિ. ગરમીના 
દિવસોમાં હાયપોના મિશ્રણુમાં ક્ટક્ડી ઓગાળીને ઉમેરવી. 
છાયપો તદન એગળી ગયા પછી, અતે એસેટિક એસિડ 
યા સેટા-આય-સલ્ફાઈટે અંદર નાખ્યા પછી અધો ઔ'સ 
કટકહીનું પાણી કરી ન ઉમેરી દેલું. અંદાને સુડીમાં લઇ 


ઝએઓગળ્યા વગર ક્ટકડી ધખકાવી દેવી નહિ, તેમજ એસિડ 
ના'ખ્યા પેહેલાં ક્ટક્ડીનું ક અંદર ઉમેરવું નહિ. ઉપરાંત 
એસિડ અગર ક્ટક્ડીનું ય્રમાણુ વધી ન્ય નહિ તેની 


સંભાળ રાખવી. ન્ને તેસ થશે તો હાયપો અને ક્ટક્ટી 
મળા ડંઈ ત્રીજું રપ થઈ જરો. હાઇપોનું સિશ્રણુ સફેદ 
પડતું દેખાશે, અને તે પ્લેટ ક્રિકસ્ટ કરવા કચતાકાત 
હરે. પ્લેટ પર જ્યાં પ્રકાશનું કાર્ય ન થયું હોય ત્યાંનું 
સિલ્વર ખોપમાઈડે ને ડેવલપિંગસાં જેમનું તેમ રહેલું તે 
હઢાયપાના સિશ્રણુમાં ઓગળી નય, અને તેથી સ્લેટ 
પર સ્રકારાની અસર થવાને! ને ગુણુ 1 છે તે જતો! રહે તે 
ફિર્કિંસગ કહેવાય છે, એટલે આ કાર્ય થયા પકી નેગેટિવને 
કાર્ડ રૂસ ખણાર અજવાળાસાં લાવીએ, તો પણુ મકાશની 
કંઈ અસર થતી નથી. ડેવલષિંગ સિશ્રણસાં ફિલમ જરા 
નરમ થઈ ન્નય, અતે તેથી ડેવલપખિંગ સમિશ્રણુનાં દ્રવ્યે! 





૧૦૦ ફોટોગ્રાફી. 





નરસ થએલી ક્લિસસાં ધૂસી કાર્ય કર્યા કરે, કે જે કાર્ય 
નેગેટિવને હાયપોાસમાં ના"ખ્યા પછી પણુ થતું રહે, તેથી 
ગ્મે કાર્ય એકદમ અટકાવવા માટે હાયપોાના મિશ્રણમાં 
ગસેટિક ઓસડ નાખવામાં આવે છે, અગર એસેટિક 
એસિડના અભાવે સેટા-ખાય-સલ્ફાઈટે વાપરવાને હોય છે. 
નને એસિડ ન વાપરવામાં આવે, અને એકલા હાઇપાથી 
નેગેટિવ ફિિડસ્ય થવા દઇએ, તો ડેવલપિંગનતી દવાએ, 
જે ક્લિમસાં રહી ગઈ હે।ય, તેની અસરનૅ લીધે નેગેટિવ 
ઘેરા મેલા રંગતેો થાય, અને એસિડ ન્નેઈતા પ્રમાણુમાં 
ઉગેર્ચો હોય તો સ્વચ્છ (પ્યુરિટિવાળા ) દેખાય. ડેવલ- 
પિ'ગને લીધે જે ક્લિમ નરસ થઈ - ગઈ હોય, તે પાછી 
કાચ પર સખત ખેસાડી દેવાનો ગુણ ર્ટક્ડીમાં છે, તેથી 
હાયપોના સિશ્રણુમાં. તે ઉમેરાય છે. કેટલાક ફ્ટકડીનું સાલ્યૂ- 
શન જુદું રાખે છે, તે પણુ ઠીક છે. થોડા પાણીમાં ફૂટ- 
કહી જેટલી ઓગળા શકે તેટલી ઓઆગાળવી (“સેચ્યુરેટેડ 
સૌાલ્યૂશન”) અતે પછી તેને કપડાવતી ગાળી લેવી. નેગેટ્વિ 
હાયપોસાં ફ્િડસ્ડ થયા પછી ખરાખર્‌ ધોણઇઇ આ ફેટફડીના 
સિશ્નણુમાં દસેક સિનિટ મૂકવો, ને પછી તેને સારી રીતે 
વહેતા પાજ્‌ીથી ધ્વોવો. હાયપોના મિશ્રણુમાં સિલ્વર ખો1મા- 
ડિ વગેરે દ્રવ્યો નેગેટિવ પરથી ઓગળે છે, ન્યારે કેટલાંક 
દ્રવ્યો ડેવલપિંગ મિશ્રણુનાં પણુ આવે; જેથી હાયપે મિશ્ર- 
ણથી કેટલુંક કાસ લીધા ષછી આ ખધાં દવ્યોને તેચાં 
એોાટો જમાવ થાય, અને તેથી હાયપોાતી ક્િકસ્ડ કરવાની 
શક્તિ પણુ આછી થાય, ૭તાં અંદર કામ લેવાસાં આવે 
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તો! નેગેટિવિને ડાધા પડી ન્નય છે; સાટે હાયપષોા-શિશ્રણ્‌થી 
તેની શક્તિ ખણાર કામ લેવું નહિ. :અસ્ુક થોડું ડામ થયા 
પછી હાયપોનું સિશ્રણુ નવું બનાવી લેવું. તેની રંદર તેગે- 
ટિવને દસેક સિનિટ રાખીએ, એટલે એગળા જવાનાં જે 
દ્રવ્યા હોય તૅ એ ગળી ન્નય છે, અતે નેગેટિવ પાછળ જે 
પીળાશ હોય તે અધી જતી રહે છે, એટલે કિડ્ટ્ડ થયું 
એસ સમજ લેવું. 

આ કાર્ય થઈ રહ્યા પછી નેગેટિવતે લગભગ એક 
કલાક સુધી વહેતા પાણીમાં ધોવો. ભીંજેલી ક્લિસમાં હવે 
હાયપો ઘૂસેલેો હોય છે; તે ક્લિસ પર એક ખે લોટા ગખડાવ્યા 
ન ગખડાવ્યાથી નીટળી ન્નય નહિ. સપાટી ઉપરતો હાયપેો 
તા નીકળી ન્નય, પણું ર્ન્બંદર ફશ રહી નય, અતે નને 
એમ હાયપાો અંદર રહી ગયે! હોય, તે! તે કાળે કરીને 
સિલ્વર ધાતુને ખાઈ ન્નય છે. આસ્તે આસ્તે ઉપરથી 
આપૃતિ દેખાતી બંધ થાય, એટલે નેગેટિવની જિદગી ડુંકી 
થઈ નય છે. ફ્િલિમની અંદર ઘૂસેલા હઢાયપોને ધોવાઈ 
જતાં વાર લાગે છે, માટે વહેતા પાણીમાં મૂકવો! અગર 
ડિશની અંદરતું પાણી થોડી થોડી વારે તાજી બદલ્યા જવું. 
ઝએસ લગભગ એકાદ કલાક રહેવા દીધા પછી ઢાયપો 
અંદરથી ધોવાઈ ન્નય છે. આ તેયાર થયેલા નેગેટિવને 
એવી જગાએ સૂકવવા ચૂકવે!, કે નથી તેને સહેન પણ 
કસ્તર ચૉંરટે નહિ. નેગેટિવતે ગરમીથી જલદી સૂકવી નાખ- 
વાનો ગ્રયત્ન કરવા નહિ; કારણુ કે ગરસ ણવાથી સરેસ 
વાળા ક્લિમ સુકાઈ જવાને ખદલે વધારે નરમ થાય છે. 


ગગગ ઝિઝા૬મ૯ડ૦૦૦૪-૦તટ' 
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 પ્રકરણુ ૯ સું. 
નેગેટિવ દુરસ્વી* 


દરેક વખતે આપણું ધારેલુંજ થાય છે એમ ડઇ 
કહી શકાય નહિ; સાણુસસાત્ર ભૂલને પાત્ર છે. તેમાં વળી 
અતેક જતની દવાએતું સહેજ ઓણછુવસ્તુ ષમાણુ, એક 
યા અડધી સેકન્ડના પણુ હિસાખ, તેમજ અનેક જતના 
તાળાઓ સેળવી ડરેલા કામમાં ધણું કરીને ભૂલ રહેવાનો 
સંભવ વધારે છે, અને તેથીજ ફ્ોટૉત્રાદીના શેોધકોએ 
ગવર્‌ થાય તો શું કરવું, અન્ડર થાય તો કયું પ્રમાણુ 
વધારવું યા ધટાડવું એય એક પછી એક ભૂલ સુધારવાને 
માટે જેમ જેમ અડચણુ પડતી ગઇ, તૅમ તેમ અતેક 
રીતો રૈધી કાઢી છે. 


નેગેટિવ પરથી સારે પ્રિન્ટ (ફેટા) નીકળવા માટે 
વધારેમાં વધારે પ્રકાશવાળા ભાગમાં વધારેમાં વધારે ઘેરાશ 
આવવી નેઇએ, અને સૌથી વધારે શેધડેવાળા ભાગમાં 
તદ્ન પારદર્સંકપણું હોવું નેધઇએ, તેમજ તે બેની વચ્ચેના 
ભાગમાં શ્રકાશના પ્રમાણમાં ઘેરાશ જનમવી ન્નેઇ. એવા 
નેગેટિવને ગ્રેડેશનવાળા નેગેટિવ કહે છે. પરંતુ જરા એછે- 
વત્તા એડસપાઝર હોય, અથવા તો પાયરેતું કે સોડાનું 
જરા ઓછુંવર્સસ પ્રમાણુ થાય, તો ગ્રકારાના પ્રમાણમાં 
ઘેરાશ જામતી નથી, એટલે નેઇએ તે કરતાં વધુ યા 


ઓઇી ઘેરાશ નમી ન્નય છે. 
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' શીડકરાનઃ--કેટલીક વખતે પ્લેટ બરાખર એડ્સપોઝ 
થવા છતાં ડેવેલપિંગની ક્રિયા વધુ વખત સુધી થવા દીધાથી 
ત્રકાશવાળા ભાગમાં ન્નેઇએ તે કરતાં વધારે અપારદરીક- 
પર્ણ આવે છે, અને શેઈડવાળા ભાગમાં પ્રકાશ તરક નનેઇએ 
તેટલી ઘેરી અપારદર્સાકતા જમી ન્નય છે. એવા તેગેટિવ- 
ને ડૅન્સ નેગેટિવ ટહૈ છે. નેગેટિવ પરની ઘેરાશ ઓછી 
કરવાની ક્રિયાને રીડક્શન કણે છે, અતે જે સૌલ્યૂશનથી 
કાળી ન્નમેલી ધાતુનાં પડ એક પછી એક ઓગળી નઈ. 
ઘેરાશ એઇ થાય તેને રીડ્યુસર કહે છે. આવા ડૅન્સ 
નેગેટિવને પ્રથમ અચ્ધો કલાક વહેતા પાણીમાં ધોવો, પછી 
પાંચ ઔ'સ પાણીમાં અઢી ઔ'સ ઢાયપોા એગાળવો, 
અતે ષપોાટાસીયસમ ફેરીસપ્ઈનાધ્ડે (આ દવા ઘણી ઝેરી 
છે ) થોડા જુદો એગાળી-(“ એક ઔસે દસ ઔ'સ 
પાણી ”) હાયપોાના સાલ્યશનમાં એટલો રેડવો, કે જેથી 
છાયપોનું સિશ્રણુ સહેજ પીળારા પડ્તા રંગ પચ્ડે. પછી 
તેમાં પાણીથી ભીંજેલા નેગેટિવતે ડુખાહી ડિશને હલાવ્યા 
કરવી, અને ધેરાશ કેટલી ઓછી થાય છે તે ન્નેયા થરવું. 
આસ્તે આસ્તે પણુ સરખા પ્રમાણુમાં ઘેરાશ એછી થતી 
જસે. નને જરર જણાય તો થોડ ફેરીસાઈનાઈડનું મિશ્રણ 
ઉમેરવું, પણુ નને તેતું પ્રમાણ વધારે થઇ ન્નય એટલે કકે 
હાયષપોાનતો રંગ ઘેરો પીળા થાય, તો લાઈટ ડરતાં રેઈડેવાળા 
ભાગમાં વધાર_અસર થઈ સેહડેની ઘેરાશ પ્રસાણુસાં વધારે 
ઓછી થરો. નેઈતી ઘેરાશ છી થાય 'કે તરતજ નેગે- 
ટિવ કાઢી લઈ વહેતા પાણીમાં એજખામાં ઓછે અડધા 
ક્લાક સુધી તો! જર્‌ર ધોવે. 





૧૦૪ ફ્ેટોગ્રાફ્ટી, 





કેટલીક વાર્‌ એડ્સપોઝર વણુ અપાયું હોય અને 
ડેવલપિંગની ક્રિયા પણુ વધારે વખત સુધી થવા દીધી 
હેય, તો રેઈડેવાળા ભાગમાં લાઈટેવાળા ભાગ જેટલીજ 
ઘેરાશ જમી ન્નય છે. લાઈટે અને રેઇઈડેની ઘેરાશ સરખી 
થઈ ન્નય, એટ્લે લાઇટ અને શેઇડ વચ્ચે જે તફાવત 
(કાન્ટ્રાસ્ટ) હોય તે જણાતો! નથી. એવા નેગેટિવને ક્લાટ 
નેગેટિવ કહે છે, અને તેમાં ફ્ક્ત શેઇઇડ તરકફેથી ધેરાશ ઓછી 
કરવાની હોયછે. ઉપરના પોટાસીયસ ફ્ેરીસાઈડેના જરા જલદ 
સાલ્યૂશનથી નેગેટિવને રીડચુસ કરવે!, એટલે સેપડિવાળ! 
ભાગની ધેરાશ લાષ્ટટવાળા ભાગ ડરતાં પ્રમાણુમાં વધુ ઓછી 
થઈ જશે, અને પછી જરર જણાય તો નેગેટિવને પાછે 
સડર્યુરીથી ઇન્ટેન્સ ઝરી લેવેા. 


કેટલીક વખત પ્લેટ અન્ડર એક્સપોઝ થઇ જવાથી, 
અથવા ડેવલપિગમાં પાયરોનું મ્રમાણુ વધારે અને સોખતું 
શ્રમાણુ ઓછું થઇ જવાથી, ફડત લાધ્ટવાળા ભાગમાં ન્નેઇએ 
તે કરતાં વધારે ઘેરાશ ન્નમી “નય, ન્ન્યારે શેઈડવાળો ભાગ 
તદન પારદરીક દેખાય, એટલે કે લાઈટે અને રોઈડે વચ્ચે 
ઘણો તફાવત (કોન્ટ્રાસ્ટ) પડી જય છે. એવા નેગૅટિવતે 
હાર્ડ નેગેટિવ કહે છે, અને તેને ફકત લાધટેવાળા ભાગ- 
સાથી ઘેરાશ ઓછી કરવાની હોય છે. નેગેટ્વિને પ્રથમ 
પાણીથી ખરાખર ધોઈ આઠ ઔ'સ પાણીસાં કૃ ઔંસ 
એમેોાનીયમ પર સલ્ફેટ એગાળવોા, અને અંદર વીસ સિનિ- 
સમ્સ (ટીપાં) સલ્ક્યુરિક એસિડ નાખવે।. પછી તેમાં પાણીથી 
ભીંજવેલા નેગેટિવને ડુખાડી ડિશ હલાવ્યા કરવી, એટલે 
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લાઈટવાળા ધેરા ભાગની ઘેરાશ એછી થતી જશે, ન્ન્યારે 
રેઇડ્વાળા ભાગ તરક કંધ્ઠ અસર થરો નહિ. ન્નેઇઃએ 
તેટલી ધેરાશ ઓછી આછી થાય, કે તરત તેતે સોએ 
સલ્કાઇટના સૌાલ્યૂશનમાં અથવા તા એસિડ ફિર્કિસગ ખાથસાં 
ચાડાો વખત રાખી, પછી અધો ક્લાક વહેતા પાણીસાં ધોવે. 
“'ન્દેન્સિક્કિશન:--કેટલીક વાર ડૅવલષિંગની ક્રિયા 
ભૂલથી અધુરી રહી ગઇ હોય, યા ડેવલપિંગ સિશ્રણુ કમ- 
તાકાત વાપર્યું હોય, યા તા ધણું ઓવર ગએક્સયોઝ થઈ 
ગયું હોય તો તેગેટિવ પર સિલ્વર ધાતુ જેટલી ન્તમવી 
નતેઇગ્મે તેટલી ઘેરી ન્નમસે નહિ. એવા નેગૅટિવને થિન 
નેગેટિવ કહે છે. એ આછી ઘેરી ધાતુને વધારે ઘેરી કર- 
વાની ક્િયાને ઇન્ટેન્સિક્કિશન કહે છે. કોઈ બીજી યાતુને 
આછો સિલ્વર ધાતુ પર પ્રમાણુમાં સરખખી ચઢાવી ઘેરાશ 
વધારવી, અગર તે નેગેટિવતે ઘેરો બદામી રંગી (શેપીઅઓ- 
માન કરી) પ્રિટિંગમાં કોન્ટ્રાસ્ટ પકડે તેવો કરવો. એવી ખે 
રીત હાલ સામાન્યપણે પ્રચલિત છેઃ-- 
* સરયર્યુરી ક્લષોરાઈડે......**-.--૧૮૦ ચન 
પોટાસ ખોામાધડ..* ,..૦૦૦-૦૦૦૧.૮૦ ગ્રેન 
ઝાક કનક ૧૬ ઔ'સ 


પ્રથમ તેગેટિવ બરાખર ધોઇ સડર્યુરી ડલોરાઇડ ૧૮૦ 
ગ્રેન આઠ ઓએસ પાણીમાં ઓગાળવો. પછી પોટાસીયમ 
ખ્ો।!માઇડ ૧૮૦ ગ્રેન બીન્ન આઠ ઔ'સ પાણીમાં ઓગાળી 
બન્તેનું એકત્ર મિશ્રણ ડરી અંદર લીંન્નવેલા નેગેટિવને 
સૂક્વો, અને ડિશને હલાવ્યા કરવી. સકર્યુરી એ પારો છે, 





૧૦૬ રેોાયેગ્રાષ્ી, 





એય્લેએક ધાતુ ખીજ ધાતુને ખેચે એ ન્યાયે, સિલ્વર ધાતુ પર 
સકયુરીનાં પડ એક પછી એક ગ્રમાણુમાં સરખાં ચૉંટી 
જરો. નેગેટ્વિ તદ્દન સફેદ થઈ ન્નય, એટલે જેટલે! મડર્યુરી 
ખએ'ચી શકે તેટલો લાગી ગયો એમ સસજી જવું. પછી 
તેને સોડા સલ્ફાઈટેના સૌલ્ય્શનમાં મૂકી દેવો, એટલે પાછે 
નેગેટિવ કાળા રંગનો થશે, અગર તો સોડા સલ્ફાધટના 
ખદલામાં પાણીમાં થોડો લાયક્ર એમાનિઆ નાખી અંદર 
સફેદ થએલા નેગેટિવને મૂકીએ તો પણુ પાછે કાના ઘેરે 
રંગ થઈ જશે. સલ્કાઇટ કરતાં એમાનિઆથી કાંધક વધુ 
ધેરાશ જનમે; ત્યારબાદ નેગેટિવને ધોઈઇ સૂકવી નાખવો. 
શિન નેગેટિવ પરથી કક્રેન્ટ્રાસ્ટવાળા ગ્રિન્ટ છાપવા માટે પ્ન્ટે- 
ન્સિક્કિશનને ખદલે નેગેટિવને શેપીઅ। ટોન ચઢાવી દેવામાં 
આવે, તો પણુ સારૂં પરિણાસ લાવી શકાય છે. 

[ “રપીઓઆ યટોન:--દોટસો ગ્રેત પોટાસીયમ બોમાઈડ 
આઠ ઔ સ પાણીમાં ઓગાળવા, અને બીન્ન આઠ ઔસ 
પાણીમાં દોઢસો ચેન પોટાસીયમ ફેરીસાઈનાઈડે ઓગાળી 
ખન્તેતું એકત્ર સિશ્રણ કરું. એ સિશ્રણુમાં તેગેટિવને ડુખા- 
ડવા અને ડિશને હલાવ્યા કરવી, એટલે નેગેટિવ ષ્રીક્કો અતે 
સરેદ થઈ જરો. અધેથી સરખા સફેદ થઇ ગયા પછી ફરી 
પાછે પાણીથી ધોઈ એક ડામ સોહીયમ સલ્કાધ્ડ ચાર 
ઓ” સ પાણીમાં ઓગાળી એ મિશ્રણુસાં નેગેટિવને મૂકવો, 
એટ્લે તે ઉપરની સિલ્વર ધાતુ ઘેરી બદામી રંગની થઈ 
જરો. જ્યારે રોઈડેમાં રંગ બરાબર પકડરો નહિ, અને તે 
ત્રિન્ટમાં ન્નેઇઃએે તેટલી ડૅન્સીટી ૭ષાશરે. ફૂ હ 
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શી-ટચિ'ગઃ--નેગેટિવ સુકાયા પછી તેને પેપર ઉપર 
છાપતાં પહેલાં તેના પરની “કેટલીક ખામીઓ પેન્સિલથી 
દુરસ્ત કરવી યડૅ છે. ચામડી પર જે અતેક નનતના રંગ 
છે તે પૈકી ઘેરા રંગાનાં ફિરણ્‌ા કેટલીક વાર્‌ લેન્સ ખર્‌ા- 
ખર્‌ પક્ડતાં ન હોવાથી અવયવાની ખરાખર મીલાવટ ન 
થઈ હોય, યા તો ચામડી પર ચાદઠૉં કે ખીલ હોય, અગર 
તા ફેટા પાડતી વખતે લાઇટ અને શેઇડિતું પ્રસાણુ બરાખર 
સચવાચું ન હોય, અથવા તો લાઈટે સાથે શેઈડ મળી જઇ 
તેગેટિવ ફ્લાટ થઇ ગયે! હોય, તેમજ કપડાની કોઈ ડટે- 
ઇલ એ છીવત્તી કરવી હેય, તે તેવા નેગેટિવ પર પૅન્સિ- 
લથી કામ કરી સુધારી શકાય છે, જેને રી-ટચિગ કહે છે. 


સુકાએલા નેગેટિવ પર સ્વચ્છ સલમલના યા ખીન્ન 
કરાઇ નરમ કપડાથી ચોડું રી-ટચિંગ મીડીયમ કફ્િલસ ઉપર 
રી-ટચ કરવું હેય ત્યાં લગાચ્વું, કે જેથી ક્લિસ પેન્સિલને 
પકડી શકે; મીહીઅમ લગાડા વગર્‌ ક્રિલસ ઉપર પેન્સિલ ઊઠશે 
નહિ. પેન્સિલની એકથી ૭ નંબર સુધી નરમ અતે કઠણુ 
એવી ૭ ન્નતો આવે છે. ક્યા નંબરની પેન્સિલ વાપરવી તે 
નેગેટિવની ન્નતત પર આધાર રાખે છે. ઝે નેગેટિવ ધણે- 
જ 'કોન્ટ્રાસ્ટવાળા એટલે લાઈટેવાળા ભાગ ઘણૂજ કાળારા 
પડતા હોય, તો પેન્સિલ નરમ નંબર ખેની, અને લાઇટ- 
વાળા ભાગ વધારે કફ્રિકાશ પડતા એટ્લે વધારે સાષ્ટ હોય 
તા નંબર ચારની ક્ઠણુ (ાર્ડ) પેન્સિલ વાપરવી, અતે 
નહિ હાર્ડ ક નહિ સૌફ્ટ એવા નેગેટિવ સાટે નખર ત્રણની 
પેન્સિલ વાપરવી એ સલાણભરૅલું છે. 


નવાાનમતાકાસાાાાાાતામાસાસમરાસસમાસણળબરારસાતાતપસામાયરસસકસાણારસ#રતીતફારસકાતારાશામાકસતમરામતસઇતાછાસાયુળાતારસાતતકતસરતાશાશાતાતાકતતસઇમાલરાવઇસસપાતાસામાતાાકનાઆાાસસતવાતાતાતાતતાધાકી, 
૧૧૦ ફરોયોગ્રાટ્ટી, 





રી-ટચિંગ દરેક અવયવના લાઇટ રેોઈડેતો ખબંધખેસતો! સેળ 
સેળવવા કરવું; સ્મૂધ તો એની સેળે થઇ ન્નય છે. આ 
સમજણુ ન હોવાથી કેટલાક રી-ટચર ડેસ્કની અંદર્‌ મોઢું 
ઘાલી, આંખો તાણી, ચાસડીનાં ઝીણાં ઝીણાં કાણાં પુરી 
સ્મૂધ કરવા કલાકો સુધી મહેનત કરે છે, પરંતુ કલાકોની 
સહેનત છતાં પેપર્‌ પર ફ્રેટો ષાપી ન્નેતાં બધી મહેનત 
અરખાદ ગયા ન્ઝેવું થાય છે. ડેસ્કની અંદર મોહું ધાલી રી-ય્ચ 
કરનારને વાંકા વળી કાસ કરવું પડે છે, અને તેથી તેને 
થોડી સુદત કાસ કર્યા પછી, છાતીનો દુખાવે। લાગુ પડે છે, 
તેમ આંખ પણુ રી-ટચ કરવા નકામી થઈ જ્ય છે. છતાં 
ટચ થવું નનેઈએ ત્યાં તો થતું નથી; ઉલડું લાઈફેતેસમાં 
ફ્રેર પડે છે. 


જેને દરરોજ ત્રણુ ચાર કલાક રી-ટચિંગતું કાગ કરવું 
પડતું હોય, અગર નોકરીને અંગે આખો દિવસ તે ફરવાનું 
હોય, તેઓ લાંખી સુદતે એટલા ખધા ટેવાઈ જય* છે, કે 
પોતાના સગજ અગર સનની મદદ વગર્‌ ફક્ત હાથ અને 
આંખથી રી-ટચિંગ કરી લે છે, જેથી લગભગ આખા દિવિસ 
તેમતું મન (વિચારશક્તિ) નવરી રહે છે. આ વખતતો 
ઉપયોગ દરરોજ નવા નવા હવાઇ કિલ્લાઓ ખાંધી સાંજના 
તોહી પાડનારા પાતાના મગજ પરથી કાણું ખોઇ ખેઠેલા 
ન્નેવામાં આવ્યા છે. રી-ટચર આખો દિવસ કામ ફરી સાંજના 
થાકી ગયેલો દેખાય છે, તે શારીરિક શ્રમને લીધે નહિ, 
પણુ માનસિક શક્તિના નકાસા વ્યયને લીધે હોય છે. ને 
તે આવો સંસારત્યાગીને પણુ દુર્લભ સમયનો ઉપયોગ, 
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પોતે જે નામથી ઈશ્વરને સાનતો હેય તે નાસનું રટન કરે, 
તા તેનો ખેડે પાર છે ! 


પિક 
મ 
ન 
ન 





##. 

શ 

જ 

ન 
ન 





મ ન 
ઇડ જ્પે# 
શક 
સુ રટ 
મ જ જ્ય ટી 
» ન્‌ 
ડર 
ર” 
સ સઝ 
ક તિ 
હિ નિ 
,% 
હી શાન, 
1 ૪ રા 
7... જૂ 
ઈ/ 7 સિજ 
ન હિ ન 
ડા 1 ડુ; 
ન્ઝ્ટ કુ 
દ જર 
દ કત ર 
સ” ડ્‌ 
સ 2? 
શ. --55 
૭ -2- ક 
1: તડ 
ઝં ક” 
૭ ૧૪] ક ન 
રઝ ક કં 
ઝક ્સ્ન્' 
ન 


સીંડાં મૂકી રી-ટચિ'ગ. 

રી-ટચરે નતેગેટિવથી મોઢું ટૂર રાખી એટલે ટટાર બેસી 
અવયવોના લાઇટ અતે શેધડસાં ન્યાં મેળાપ ન હોય તેટ- 
લોન મેળવી લેવા પેન્સિલ ફેરવવી એ રી-ટચિંગની ખરી 
ચાવી છે. પેન્સિલ એકસરખી એટલે ગાળ સીંડાં સીંડાં 
અથવા અલ્પવિરામનાં ચિન્ટ કરતા હેોપ્નએ તેમ ફેરવવી. 
કેટલાક એક પછી એક લીટીઓ મૂજીને પણુ રી-ટરિંગ સારે 
કરે છે. -યરંતુ લીટીઓ ગચૂડવાસાં અવયવાનું વલણુ નઈ 
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લાઈનથી રી-ટચિ'ગ. 


લીટીઓ કરવી. જેમ કરે કપાળ પર આડી લીટીઓ, નાક 
પર ઉભી, ગાલ પર ત્રાંસી અને દાઢી પર ગોળાટ વાળી 
લીટરીએઓથી કામ ડરે તો રી-ટચિંગ થોડા વખતમાં અને 
સુંદર્‌ થૉય છે. સરખાં મીંડાં અગર અલ્પવિરામ ગૂડતા 
જવાથી રી-ટચિંગ દાણાદાર દેખાય છે, પરંતુ થોડા ભાગમાં. 
સીડાં તો થોડા ભાગમાં કૌમા (અલ્પવિરાસ) અગર આડા- 
અવળા લીટા અવયવોના વલણનો વિચાર કર્યા વગર ગમે 
તેમ પેન્સિલ ફેરવવાથી રી-ટચિંગ સુંદર દેખાતું નથી, અને 
ફોટામાં ખરખચડા લીસોટા ઉઠી "ખરાબ દેખાય છે. 
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પેન્સિલથી કામ કરી રલ્યા પછી ને કોઈ ડેકાણે 
વધારે પડછું હાઇલાઇટ પડચ હોય, અગર ચામડીનાં ચાઠાં 
યા ખીલને લીધે કાળા ડાધા રહ્યા હોય, તો સ્ક્રેચર (છરી) 
વતી આસ્તેથી તે કાળા ડાધને છોલી નાખી પેન્સિલથી 
સળવી લેવા. ધારા કે ચળકતા વાળ પર વધારે પડું લાધ્ટ 
પડવાથી તે ભાગ એકદમ કાળા થઇ ગયો હોય, તો તેને 
છરી વતી આસ્તે આસ્તે છોલી નાખવે. જેમ વાળ પર 
તેમ ચામડી અને ડપચં વગેરે તેગેટિવના જર્‌ર જણાય તે 
ભાગ પર વધારે પડતી ધેરાશ છરી વતી ઓછી કરી પેન્સિ- 
લથી મેળવી લેવું. કપડા પર્‌ લાઈટ ખરાખર ન પડવાથી 
તેની કરચલીઓ (ડફ્રેલ્ડસ) બરાબર ન દેખાતી હોય તો 
ચેન્સિલથી કપડા પર લાઇટ મૂકવું, અને વધારે પય્તું લાઈટ 
પડયું હોય તો ૭રી વતી છોલી લાઈટને ઓછું કરી લેવું- 
ન્તે નેગેટિવ ઘણાજ હાર્ડ હોય _ એટલે “કે ન્યાં સીકફ્ટ પેન્સિ- 
લથી (ઘેરી પૅન્સિલથી) પણુ નનેઇએ તેટ્લું કાસ ન થઇ 
શકતું હોય, તો છેવટે ઇડિઅન ઇડ (કાળા રંગ) ખશસમાં 
લઇ (પીંછી વતી) ન્તેઇએ તેટલું કામ કરી લેવું. રી-ટચિ- 
ગમાં જેટલું કાસ કરીએ તેટલું ફેરો ક્રિનિસરિંગસાં સુગમ 
પડે છે. જ એક ડાઘ પૂરવાનો રહી ન્નય તો તેવા નેગેટિવ 
પરથી -જેટલા પ્રિન્ટ છાપીએ તે ખધા પર તે ડાધ ઉઠે, 
અને એવા એકાદ રહી ગએલા ડાઘવાળા નેગેટિવ પરથી 
ચ્ઝન પ્રિન્ટ કાઢીએ તો તે ડઝન શ્વરિન્ટના ડાઘ પૂરવાની 
સણહેનત એક ડાઘ પૂરવાની આળસે કરવી પડે છે, તૅથી 
વખત અને સહેનતની નકામી બરખાદી થાય છે, સાટે 
નેગેટિવ પર શક્ય હોય તેટલું કામ કરી લેડું ન્નેધઃએ. 

૮ 
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નેગેટિવનો અસુક એક ભાગ વધારે ઘેરાશવાળા એટલે 
ચેપર્‌ ઉપર વધારે સફેદ ઉઠે એવો કરવા હોય, તે તેતી 
પાછળના એટલે કાચવાળા ભાગ પર ક્રીમઝન કલર (લાલ 
રંગ) યા પીળો રંગ સરખી રીતે તેટલા ભાગ પર ચોપડવે. 
“ખાસ કરીતે મેણું, હાથ અને જ્યાં શરીરની ચાસહી દેખાતી 
હોય ત્યાં કરીસઝન રંગ ચોપડવામાં આવે છે; કારણુ કે કુદ- 
રતી રીતે સર્વને ગોરા દેખાવાની હૉસ છે. આપણા હિંદુસ્તાની 
લોકોની ચામડી જરા ધઉંવર્ણુ એટલે સહેજ કાળાશવાળી 
છે, અતે જે કુદરતી છે તે પ્રમાણે લેન્સમાંથી પ્લેટ પર 
આવેજ:; છતાં ગોરા દેખાવાના સોહને લીધે આપણી આંખ 
તે કણુલ ડરતી નથી. કેટલીક વખત સફેદ કપડાં પહેરી 
રૂટો પડાવ્યા હોય તો તે સફેદ કપડાં કરતાં આપણી ચામડી 
ગારી હોવી અશકય છે, છતાં કપડાં કરતાં સોઢામાં સહેજ 
શેરાશ જણાય તો તેવો ફેટા પડાવનારને ગમતો નથી, અને 
તેથી અકુદરતી જરા ગોરા દેખાવા "ખાતર; નેગેટ્િવિના પાછલા 
કાચવાળા ભાગ પર જ્યાં ન્યાં ચામડી દેખાતી હોય, ત્યાં 
ત્યાં રંગ ચોપડી તેગેટિવને જરા ઘેરો કરી લેવો પડે છે. 
ચુરાપીયન કકે જેએની ચામડી કુદરતી ગોરી છે, તેમના તેગે- 
ટિવ પર ઘણું કરીને રંગ ચોપડવાપણું હોતું નથી. ચામડી 
ઉપરાંત નેગેટિવના કે!ઇ ખીજ્ન ભાગ પર્‌ શેઈડ વધારે પડતે! 
પડચા હોય, તેમજ કપડાં યા ફ્રોટાસાંની કોઇ પણુ વરહુને 
જરા યા વધુ સકફેદ્દાઈ પર લાવવું હોય, તા તે તે ઠેકાણે 
લાલ રંગ જરા એછેો યા ધટ સરખી રીતે લગાડવાથી તે 
ભાગને ન્નેઈ એ તેટલે સફેદ છપાય તેમ કરી શકાય છે. 
નેગેટિવને રી--ટચિંગ ડેસ્ક પર ઉંધો એટ્લે કાચની બાજી 





પ્રિન્ટિંગ. ૧૧૫ 


આપણા તરક કરી સૂક્વો, અને પછી સેખલ ખશથી લાલ 
રંગને ભીંજવી ન્યાં પ ચોાપડવે હોય ત્યાં થશવતી ન્નેઇએ 

તેટલો લગાડવો, અને હાથની વચલી આંગળીથી તે રંગને 
સરખી રીતે કાચ પર પાથર્વે. આંગળોના લીસોટા ન રહે 
અને રંગનું એકસરખું પડ કાચ પર બંધાય તેમ આંગળાથી 
રંગ પાથર્યા પછી ન્યાં તે ન ન્નેઇએ ત્યાં પ્રસર્યો હોય, તેટલે 
પાણીવાળા ખશથી કાઢી લેવો. રંગ ક્યાં અને કેટલો 
ચોપચ્વો એ નેગેટિવ પર આધાર રાખે છે. તેનાથી કોન્ટ્રાસ્ટ- 
વાળા નેગેટિવ પરથી સૌાક્ટ શિંટ છાપી શકાય તેવા અને 
સાક્ટ નેગેટિવ પરથી કેન્ટ્રાસ્ટવાળા ૭પાય તેવા કરી રાકાય 
છે, એટલે કે વધારે પડતા સૌાક્ટ નેગેટિવને ન્યાં ન્યાં લાઇટ 
પડવું જનેઈ એ તે તે ભાગ પર રંગ ચોપચ્વાથી, લાઈટે અતે 
રેધઈ્ડિ વચ્ચે અંતર પડી, પ્રિન્ટ ન આપે છે, અને 
વધાર્‌ પડતો કેાન્ટ્રાસ્ટવાળા નેગેટિવ હોય, તો ન્યાં ન્યાં રેઈડે 
વધારે પડચા હોય ત્યાં ત્યાં રંગ ચોપચ્વાથી, લાઈટે અને 
ગેઇડનું અંતર આછું થઇ, સીક્ટ પ્રિન્ટ છાપી શકાય છે. 
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પ્િન્ટિંગ* 
છેદામાઇડ ષ્રિન્ટિંગ:--નેગેટિવ પર કાળા સિલ્વર ધાતુથી 
જે અવળી આકૃતિ ઉઠી હોય, તેને કાગળ પર સવળી છાપી 
લેવાની ક્રિયાને ત્રિન્ટિંગ ટહે છે. રી-ટચ વગેરે ને ડાઈ 
સુધારી લેવાતું હોય, તે સુધારી લીધા પછી તેગેટિવ પ્રિન્ટિંગ 
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સાટે તેયાર થચેો। કહેવાય. જેમ કાચ પર્‌ સિલ્વર જ્રેમાઈડે, 
સરસ વગેરે દવાઓ લગાડી પ્લેટ ખનાવવાસાં આવે છે, તેમ 
લગભગ તેજ દવાએ કાગળ ઉપર પણુ આછી અને ઓછી 
તેજવાળી ચોષરી ફે।ટો છાયવાના કાગળ બનાવવામાં આવે 
તેને બ્રોમાધડ પૅપર કહે છે. પ્લેટો જેમ ઝડપી અને ઓછી 
ઝડપવાળી હોય, તેસ પૅપર પણુ ઝડપવાળા અને ઓછી 
ઝડપના એમ ઘણી નાતના સળે છે. પ્લેટ પર્‌ જેમ લાઇ- 
ટનું કાર્ય થઈ; ડેવલપિંગસાં કાળા ખવાયલી સિલ્વર ધાતુ 
નસે, તેમ પેષરતે પણુ લાઇટતું ટાયે કરી ડેવલપ ટરવે 
પડે, અને તેથી કાળી ખવાયલી ધાતુથી આકૃતિ ઉરે. 
પ્લેટ પર આયૃતિ લેતાં જે ક્રિયાઓ કરવી પડે, તેજ 
ક્રિયાઓ લગભગ પેપર છાપતાં કરવી પડૅ. ડ્રેર માત્ર 
ગએટલેોજ કે પેલાસાં ટાચ પર દવા લગાડેલી હોય, ન્યારે 
આમાં પેપર પર હોય છે, અતે પેલામાં લેન્સમાંથી પ્લેટ 
પર કિરણે ફેંક્વાનાં હોય, તો આને માટે નેગેટિવસાંથી 
લાઇટનાં કિરણે દેખ્પાડવાનાં હોય છે. 

૭પ૫વાના પેપર નેસ ઓછીવત્તી ઝડપવાળા તેમ ચળ- 
કાટવાળા અને વગર ચળ#રના પણુ મળે છે, અને તેને 
ડેવલપ કરતાં કેઈ જરા ધેરા કાળા તો કોઈ જરા ભૂરા 
ગ્મેસ સહેજ્સાજ ફ્રેરવાળા રંગ (ટોન) ષકડે, તેવા ધણી 
જાતોના મળે છે. અસુક રંગની અસર દેખાડતા અથવા 
ચળકાટવાળા અગર વગર ચળકીના પેપર સારા એમ કંઈ 
કહી શકાય નહિ. તે તા સૌ સૌની આંખની પર્સદગીતી 
વાત છે; બાકી ઓછાવત્તા યા વચલી ઝડપવાળા ચૈકી ક્યા 
વાપરવા તે નેગેટિવ પર આધાર રાખે છે. 
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ધિન્ટિંગ સરિનસાં યા ફ્રેમમાં સાદા સ્વચ્છ કાચ ઉપર 
ક્રિલસ ખાજી ઉપર, અને કાચ ખાજ્ધી નીચે રહે તેસ નેગે- 
ટિવને મૂકી, ઉપર ને જતતો જછાપવાનો પેષર મૂડવાનો 
હોય તે ગાઠેવી, કરેસ યા સરિનનું સ્મ્રિગવાછીં ઢાંકણું બંધ 
કરી પ્રકાશ દેખાડીએ, એસયલે નતેગેટિવના પારદર્રીક ભાગ- 
માંથી કિરણો પેપર ઉપર પડે, અને ધાતુવાળા અપારદરીક 
ભાગસાંથી ડેરણ્‌। ઘેરાશના પ્રસાણુમાં પેપરતે અડે; તેસ 
ન્યાં એકદસ અપારદરીકતા હોય, ત્યાંથી તો કિરણો પેપરને 
ડંઈ પણુ અસર કરી શકતાં નશ્રી. હવે એવા છાપેલા પેપ- 
રને ડેવલપ કરતાં ન્ત્યાં કિરણા અડવાં હોય, ત્યાંતી ધાતુ 
ખવાઈને કાળી પડે, અને ન્ન્યાં કિરણોની કટંઈ પણુ અસર 
થઈ ન હેય ત્યાં પેપર સફેદજ રહે છે. મતલખ કે નેગે- 
ટિવનતો ને પારદરીક સફેદ ભાગ હતો ત્યાં ટાળાશ આવે, 
અને જે ભાગ અપારદર્શક કાળા હતો ત્યાં સફેદી એમ 
પાછું સવળું થાય છે, અને તેથી ડરીને તેને પોઝિટિવ 
કહે છે. 

ને નેગેટિવની ઘેરાશ વધુ હોય, તો પ્રકાશનાં કિર- 
ણૅ।ની અસર થતાં વિલેબ લાગે, પણુ એવા નેગેટિવ માટે 
તેજ પેપર (કાસ્ટ પેપર) વાપરયેદે હોય તે! ઝડપથી ગસર 
કરી લે છે; વળી નેગેટિવમાં ધેરાશ આઇ હેય તે કિર- 
ણુનતી અસર ઝર થઈ નય, પણુ નને એવા નેગેટિવ માટે 
અઇછી ઝડપવાળા પેપર (સ્લો પેપર) વાપર્યા હોય તો પૂર્ણ 
અસર થતાં કાંઇક વાર લાગે છે. પ્લેટ-ડેવલષિંગનું કાર્ય જેસ 
ત્રણુ મિનિટથી વધુ થવું ન જઇએ, તેમ પેપર-ડેવલપિ- 
ગતે એક્થી ખે સિનિટ કરતાં વધુ વખત લાગે તો. પેપર 


સડ: 

૧૧૮ શોટૉગ્રાષ્ી, 
પીળા પડી ન્નય. જેસ પ્રિન્ટ છાપતાં રૈપિડ પેપરથી જલદી 
અને સ્લો! પેપરથી આસ્તે કાર્ય થાય, તેસ વધુ પ્રકાશથી 
જલદી અને ઓછા પ્રકાશથી ધીમે અસર્‌ થાય. આ ઉપ- 
રથી સમન્નય છે કે વધારે ઘેરાશવાળા નેગેટિવને રૈપિડ 
પેપર અતે આછાને સ્લે! પેપર બરાબર આવી રહે છે, 
તેમજ ઘેરાશવાળાને ન્નેરદાર્‌ પ્રકાશ અને આછો ઘેરો નેગે- 
થ્િવ ઓછા પ્રકાશથી પ્રમાણુસાં છપાય છે. 





વધારે પડતા ઘેરા નેગેટિવ માટે સ્લો પેપર વાપરીએ, 
તો ય્રકાશનાં કિરણો અપારદરીક ભાગમાંથી પેપરને ખરાબર 
અસર કરી શકતાં નથી. ઉપરાંત પેપર નનતે ધીમી અસર- 
વાળો હોવાથી જેટલું કાર્ય થવું નેએ તેટલું થતું નથી; 
એટલે ફોટામાં લાઈટવાળા સફ્રેદ ભાગમાં જે અવયવો 
જુટા દેખાવા ન્ને#એ તે ખીલકુલ શેઈડે ન ઉઠેવાથી દેખાતા 
નથી, અને નર્યો સફેદ કાગળજ રહી જ્ય છે. પરંતુ નને 
એવા નેગેટિવ માટે રેપિડ પેપર વાપર્યો હોય, તો ઘેરાશ- 
વાળા ભાગમાંથી જે આછાં ફિરણ્‌ા પેપરને અડે કે પેપર 
ઝડપી હોવાથી  ન્નેઇએ તેટલી અસર થઈ ન્નય, ગએટલે 
અધા અવયવો સપણ ઉડી નીકળે જે. 

અ!છા ઘેરાશવાળા નેગેટિવને રેષિડ પેપર વાપરીએ, 
તા આછી અપારદરીકતામાંથી પ્રકાશનાં કિરણે! ઝટ પસાર 
થાય, અને વળી પેપર ઝડપી હોવાથી ન્યાં નહિ ખવાઈ * 
જવી ન્નેઇએ ત્યાંની પણુ સિલ્વર ધાતુ ખવાઇ જઈ ફેટાસાં 
સફેદ રહેવો જેધતાો ભાગ પણુ કાળે! થઈ ન્નય; પણુ 
એવા નેગેટિવ માટે સ્લો પેપર વાપર્યો, હોય, તો આછી 
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અપારદરશીકતાવાળા ભાગમાંથી કિરણોની અસર થવા છત; 
ચેપર સ્લો હોવાથી તેની એટલી ખધી અસર થતી નથી; 
અતે તેથી ફેરટાસાં લાઇટવાળો ભાગ ન્નેધતો આવી રહે છે. 

જેમ રેપિડ યા સ્લો! પેપર વાપરવાથી ફ્રોટામાં કાળાશ 
વત્તી યા ઓછી પકડે, તેમ લાઈટ નેરદાર યા કમતાકાત 
રાખવાથી પણુ કાળાશ વધુ કે ઓછી ઉડે. ઘેરા તેગેટિવને 
સ્લો! પેપર વાપરવા છતાં ને ન્તેરદાર લાઈટ દેખાડવામાં 
આવે, તો રેપિડ પેપર જેટલું કાર્ય કરી નાખે, અને આછી 
ઘેરાશવાળા નેગેટિવને રેપિડ પેપર વાપરવા છતાં કમતાકાત 
લાઇટથી સ્લો પેપર જેટલી અસર થાય. ન્તે પ્રિન્ટિંગ 
મશિન હોય તો વધારે પાવરની ખત્તીઓ મૂકી પ્રકાશ 
વધારી શકાય, અને ઓછે કરવો હોય તો લાઈટે પછી 
જે ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ હોય છે તે ઉપર પાતળા ચીનાઈ કાગળ 
લસ્યુ પેપર) યા ડબલ ટીસ્યુ પેપરે સૂઝી કસતાકાત લાઈટ 
કરી શકાય છે; પણુ જે છડે ફેસ હોય તો. લાઈટથી કરેસ 
જરા આઘુંપાછું ધરી ઓછું યા વત્ત લાઈટે દેખાટી શકાય 
છે. જેમ જેમ જેમને લાઈટથી દૂર ધરીએ તેમ તેમ કિરણે 
નરમ થાય છે, અને પાસે લાવીએ તેમ ન્નેરદદાર પડે છે. 
એકજ નેગેટિવ પરથી ત્રણુ યા એક ડરતાં વધુ પ્રિન્ટ 
છાપવાના હૈય, યારે પહેલા ત્રિન્ટ સાટે લાધ્ટેથી જેટલા 
અંતરે ફ્રેમ રાખ્યું હાય, તેથી જરા આધુપાછું ખીન્ન 
પ્રિન્ટ માટે રહે, તા તે બન્નેની ઘેરાશસયાં ફ્રેર પટે. સરખા 
પ્રિન્ટ કાઢવા માટે લાઈટે અતે ફ્રેસ વચ્ચે એકસરખું 
અંતર રહેવું ન્નેળએ. પેપરતે એક્સપોઝ કરતા પહેલાં નેગે- 
ટિવતી ઘેરાશ, પેપરતી જાત, અને ઓખાવત્તા લાઇટને! 





જ 


૧૨૨ ફેાટોથરાફ્ટી, 





સુરખ્બા કરીએ છીએ તેમ પેપર ડેવલપિંગમાં કરવાપણું 
નથી; કારણુ કે આ ડેવલપરમાં ખધાં દ્રવ્યોનું એકજ સિશ્રણુ 
કર્યું હોય છે. તેસ છતાં કરવા જઇએ તો એજ નેગેટિવ પરથી 
ખીન્ને પ્રિન્ટ ડેવલપ કરતા પહેલાં ગ્રિન્ટને પાછળથી સોડા 
કે બ્રોસાધડે કેટલો ઉમેર્યો તેતું સરખું સાપ રહે નહિ, અતે 
જેટલા પ્રિન્ટ છાપીએ તે બધા એકખીન્નથી જીદા પડી 
ન્તય, સાટે ખહેત્તર છે કે અન્ડર યા ઓવર એડસપોઝર 
લાગે તો તે પ્રિન્ટને ટાઢી નાખી ખીન્ને છાપી લેવે।. પરંતુ 
જે પહેલો પ્રિન્ટ છાપતાં પેષરનો એક નાનો કટકે મૂકી 
ગએડ્સપોઝરનું ચોક્કસ સાપ કાઢી ન્નેઇ લીધું હોય, તો 
તુકસાન થવાનો ઓછો સંભવ રહે છે. એક નેગેટિવ પરથી 
ગસે તેટલા ગ્રિન્ટ છાપવાના હોય, તા તે ખધા એકજ 
સરખા નીકળે તેને સાટે એક સરખો એક્સપોઝર, સરખો 
ગ્રકારા, સરખખી તાકાતતું ડેવલપિંગ સિશ્રણ અને તે મિશ્રણ 
ચેપર પર પડયા પછી કાર્ય પૂણુ થતાં સુધીનો ઞકસરએજ 
વ'ખખત લાગે, તો તસાસ પ્રિન્ટ સર"ખખા નીકળે છે. 

રેવલપ થએલા પ્રિન્ટને એક વાર પાણીથી ધોઈ ઝટ 
હાયપોના એસિડ નાખેલા સાલ્યશનમાં નાખી, ત્રિન્ય્ને 
અંદર * ઊ્લટાસુલટા ઝબક્રાળી પછી ડિશને દસેક મિનિટ 
સુધી હલાવ્યા કરવી. હાયપોનું ચાલ્યૂશન પ્લેટની માક્કતું 
ગગેસિડ યા સેટા-ખાય-સલ્ફાઈટે નાખી અને ઉનાળાના દિવં- 
સેોસાં ફ્ટક્ડી ઉમેરીને કરવું. હાયપાસાં બ્રામાધડ વગેરે 
પેષર્‌ં પરનાં ઓગાળવાનાં દ્રવ્યો એગળી જરે, અને તે 
પછી ઉપર લાઈટેની અસર થશે નહિ; એટ્લે પ્રિન્ટ ક્િક્સ્ડ 
થયો એમ સમજવું. ક્િકસ્ટ થએલા ગ્રિન્ટને હાયપામાં ઉંધો 
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રાખી પછી લાઇટ કરી ન્નેવું કે પ્રિન્ટ બરાબર ધારવા 
પ્રમાણે ૭પાથષો। છે “કે નહિ. ફ્રિકિસંગનું કાર્ય સમાપ્ત થાય 
ઝેટલે વહેતા પાણીમાં લગભગ ખે કલાક સાધી પ્રિન્ટને 
ઘ્વાવો, કે જેથી પેપરની અંદર ઘૃસેલે! હાયષેો ધોવાઇને 
નીકળી નય. ને ધોવામાં કસર રહી જરે, તે! અંદરને! 
હાયપા કાળે કરીને ઉપરની છપાએલી આકૃતિને ફીકી 
કરી નાખમશે. આ ખ્યોમાઈડ પેપરના ગ્રિન્ટને કેટ્લીક વાર 
સેપ્ડીયમ સલ્કાધડથી ઘેરા ખદામી (શેપીઅઓ) રંગનો કરવામાં 
આવે છે. કાળા રંગ કરતાં આ રંગથી આંખને જરા વધારે 
નરસાશ જણાય છે, અને તેની રંગવાની ક્રિયા નેગેટિવને 
રંગવામાં જે પ્રસાણા આપ્યાં છે તે” પ્રસાણેૅ કરવાની 
હેય છે. 

પી. એ? 'પી. પ્રિન્ટિંગ:-૭ાપવાના પેપર જેમ ખ્ોમા- 
₹યના આવે છે, તેમ સિલ્વર નાઇટ્રેટ, ક્લોરાઇડ વગેરે 
જીલેટાઇન (સરેસ) સાથે મેળવીને ચળકતા બનાવેલા હોય 
ગ્ઝેવા પણુ આવે છે. એવા પેપરને સિલ્વર યા પી. એ. પી. 
પેપર કહે છે. આ પૅપર પર લાઇટની અસર ધણી ધીમી 
છે, માટે તેને દ્વિસે સર્યનાં કિરણામાં યા છાંયડામાં સૂકી 
છાપવા પડે છે. સિલ્વર નાઇટ્રેટ એવી વસ્તુ છે ક્રે તેને 
લાઇટ લાગતાં કાળું પડે છે, તેથી પી. એ. ષી. છાપતાં 
જેટલું છપાયું તે આપણે ત્નેઈ શકીએ- આ પેપર પર 
વધારે પડતા ઘેરા નેગેટિવને પ્રિન્ટિંગ ફ્રેસ તડકામાં અટ 
કાસ્ટ પેપર નેયું પરિણામ, અને આછા ઘેરા નેગેટિવને 
પછાંયડાસાં ચૂકી સ્લો! પેપર જેવું પરિણામ છાપી શકાય છે, 
અને તેથીએ ઓછા ગ્રકાશ ન્નેઇતાો હોય, તે! પ્રિન્ટિંગ 


ક 
૧૨૪ ફેટોગ્રાટ્રી, 





કેચ પર ટીસ્યુ પેપર ચોટાડી યા ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ મટી કરી 
શકાય છે. પેપરને ડ્રેસમાં છાપવા મૃડ્યા પછી કેટલું ૭પાયું 
તે થોડી થોડી વારે ન્નેતાં રહેલું, અને લાઇટે તર્કની 
સર્વ ડીટેઈલે ઉઠી નીકળે એટલે ડ્વેમમાંથી પેપરને કારી 
લેવા, “મને છપાયલા પેપર પર લાધ્ઠટતું કાર્ય થાય નહિ તેમ 
સંભાળથી મૂડવે।. પી. એ. પી. પેપર ઉપર આગૃતિ દેખાવા 
ડેવલપ કરવાપણી હોતું નથી. સાત્ર છપાયા પછી તરત 
હાયપો-સાલ્યૂશ્નમાં તેને નાખીએ તો પણુ આમૃતિ ડાયમ 
થાય છે, પણુ તેસ કરવાથી તને! રંગ સુંદર દેખાતે! નથી, 
સાટે તેના પર ખીજ કેઈ ધાતુતો ખાર જેવા કે ગોલક 
ડલોરાળડ યા ક્લોરો પ્લેટીનાઈટેથી ઢોળ ચઢાવવામાં આવે 
છે. આ ક્િાને ટાંગ એટલે રંગવાની ક્રિયા ટહે છે. 

મટાનિગ કરતા પહેલાં છાપેલા ગ્રિન્ટને ચાર પાંચ વાર 
પાણીથી ૭બઅછબખાવી ધોઈ લેવે!, કે ઉપરથી કાર્ય થયા વગ- 
રતું સિલ્વર નાઇટ્રેટ હોય તે ધોવાઇતે સાફ ચઈ જાય. 
સિલ્વર નાઇટ્રેટ ઓગળી પાણીનો રંગ ટ્ૂધીઆ થાય છે. 
જ્યારે પેપર ધોએલા પાણીને! દ્ૂધીઓ રંગ દેખાતો બંધ 
થાય, ત્યારે ધોવાનું કાર્ય પૂણુ થયુ સમજવું. પ્રિન્ટતે પાણીમાં 
ધ્રોતાં તેની ક્લિમ નરમ થઇ ન્નય છે, તેથી તેતે ટોાનિંગ 
કરતા પહેલાં કિલિસ પાછી સખત થઇ જવા સાટે નીચેના 
ટ્ટક્ડીના સિશ્રણુમાં દસેક સિનિટ કેરવવોઃ:-- 

૩૦5 ય મા સ 

ક્ટકડીના આ મિશ્રણમાં પ્રિન્ટતે તળે ઉપર ફ્રેરવ્યા 
પછી તેને ત્રણુ ચાર વાર પાછો પાણીથી ધોઈ નાખવે, , 
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એટલે પ્રિન્ટ ટાનિંગ માટે તૈયાર થયો! કહેવાય; પણુ નને 
ફ્ટક્ટી બરાબર નહિ ધોવાય, તો ક ખરાબર ચઢશે નહિ. 
ગોલ્ડ ડલેોરાધડ... ૧૫ ચેન ફે પાણી ૧૫ ઓએસ 
ગએસમાનિઆ સલ્ફ્રેસાઈઇનાઈડે,..૧૦૦ ચ્રેન માધા ૧૦ ઔ'સ 
ગ્મેક બાટલીમાં ૧૫ ઔ'સ પાણી લઈ તેમાં પદર ગેન 
ગોલ્ડ ડ્લોરાઈડે ઓગાળવું. ખીજ એક ખાટલીમાં ૧૦ આસ 
પાણી લઈ અંદર ૧૦૦ ચેન એસોાનિઅસ સલ્ફે-સાઈ-નાઈડે 
ઓગાળી લેડું. ઉપરની બંને ખાટ્લીઓ જુદી રાખવી. પછ્દી 
ન્યારે રાર્નિંગ કરવું હોય ત્યારે એક ય્શિમાં ૧૬ ઔંસ 
પાણી લઇ તેમાં પહેલાં બે ઔ'સ સલ્ફો-સાઇનાઇડતું સિશ્રણુ 
હલાવીને મેળવી લેવું, અને ત્યારબાદ ગૌલ્ડ ક્લોરરાઇડનું બે 
ઔ'સ સૌલ્યશન અંદર ઉમેરી ટોનિંગ માટે તૈયાર થએલા 
પ્રિન્ટ અંદર નાખવા. આ મિશ્રણથી દોઢથી બે ડઝન શગ્રિ- 
ન્ટને નપતા રંગ ચઢરે. પરંતુ નને વધારે પ્રિન્ટ હોય તો 
એક વાર ટાનિંગ કરી લીધા પછી એજ પાણીમાં (મિશ્ર- 
ણમાં) સલ્ફે-સાધનાઇ૭ અને ગોલ્ડ ડલોરારડિનાં સિશ્રણે! 
ઉમેરી ખીન્ન ગ્રિન્ટ ટોન કરી લેવા. ટાનિંગ સાલ્યશનમાં 
શ્રિન્ટ નાખી તેને તળે ઉપર ફેરવતા રહેયું, અને ડિચશિને 
હલાવ્યા કરવી. પ્રિન્ટતો રંગ આસ્તે આસ્તે બદલાતો જશે- 
પહેલાં લાલ અને પછી ન્યારે ન્નેઈ તો બ્લ્યુ ખ્લંક (ઘેરે 
વાદળી) રંગ આવી રહે, કે પ્રિન્ટ્તે ખીછ ડિશમાં પાણીમાં 
લઈ લેવા. કરી પાણીથી એકાદ વાર શોઈ તેને નીચેના 
હાયપોના સૌલ્યરનમાં ક્રિક્સ્ક થવા મૂકવાઃ-- 


હાયપો-૪ એસ......પાણી-૨૦ ઔંસ 


ક-ડઝ્ફકડડડડ્્ડકડ--ક ડડ 
૧૨૬ ફેટોગ્રાષ્ટી, 
5555. ૮ 2454: 

હાયપોના મિશ્રણમાં દસેક સિનિટ સુષી પ્રિન્ટ તળે 
ઉપર્‌ ફેરવવાથી તે ફિક્સ્ડ થશે. પછી તેને લગભગ ખે 
કલાક સુધી વહેતા પાણીથી ધોઈ એવે ઠેકાણે સફવવા, 
“કે ઉપર કચરો કે ડસ્તર્‌ પડે નહિ. 

ઝજટો ટાઈપ પ્િન્ટિંગ--ઝલોરાઇડના વગર ચળકીના 
પેપર કે જે અજેટો ટાઈપના નામથી મશહુર છે, તે અહીં 
તેયાર મળતા નથી, મારે બનાવી લેવા પડે છે. તે સાટે 
સાધારણુ ન્નડા સ્વચ્છ સફ્ેદીવાળા કાગળ વાપરવા પડે. 
રીવ્ઝ કંપનિના પંચોતેર નંબરના પેપર પર ઘધર્ણું ઉત્તમ 
કામ દેખાય છે. પેપર પર સિલ્વર નાઇટ્રેટ ચઢાવતા પહેલાં 
તેને સૌલ્ટિંગ એટ્લે અસ્તર ચઢાવી લેવું પડે છે. સાહ્ટિંગ 
સાલ્યૂશન નીચે પ્રમાણે ખતાવવું:--- 
પ ડામ છીલેટાઈને... ૧૦૦ એસ પાણી 
દૈ ઔ'સ એમોાનિઅસ ડલોરાઈડે... ૧૦૦ ઔ'સ પાણી 
૧૯ ઔંસ કાર્ખૌનેટ સોડા (ક્રીસ્ટલ)... ૧૦૦ ઔ'સ પાણી 

એક કાચના વાસણમાં યા એલ્યુમીનિઅમના સ્વચ્છ 
વાસણુમાં સો ઔ સ ડીસ્ટીલ્ડ વૌટર્‌ લઈ તેમાં પાંચ ડામ 
સ્વચ્છ જીલેટાઈન યા આયસીંગ ગ્લાસ નામથી પરીકામાં 
સળે છે તે જલેટાધત નાખવે!, અને તેને સ્ટવ ઉપર્‌ અથવા 
સગડી પર ધીમી આંચે કાચના સળીઆ વતી હલાવતા 
જઇ એટલે ગરમ થવા દેવો કે જલેટાઇન ખરાખર એગળી 
ન્તય. જલેટાધઇન ખરાબર ઓગળી ગયા પછી તેને વધારે 
ગરમ થવા દેવું નહિ; વાસણુ સગડી પરથી ઉતારી લેવું. 
ઔન્ન એક તેવાજ વાસણમાં સો ઓસ ડીસ્ટીલ્ડ વીટર લઇ 
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અંદર સોયા કાર્ખોનેટ એ ગાળવા, અને ત્રીન્નસાં એમાનિ- 
અમ ડલોરાઈડે તેટલાજ પાણીમાં ઓગાળી લેવો. પછી 
ગપ્રથય જીલેટાધનવાળા મિશ્રણમાં એમાનિઆનું સિશ્રણુ આસ્તે 
આસ્તે કાચના સળીઆ વતી હલાવતા જઈ ઉમેરી દેવું; 
અતે ત્યારબાદ અંદર સોડાનું સિશ્રણુ એજ પ્રમાણે આ- 
સ્તેથી મેળવવું, એટ્લે આ સ્ાલ્યશન એકંદર ત્રણસો ઔંસ 
જેટલું થશે. 

એક સોથી એટલે આશરે ૨૪૩૦ ઈચ સાઇઝતી 
કાગળની ડિશ (પેપર ચેચ ડિશ)માં ઉપરતું સાલ્યૂશન સ્વચ્છ 
સલસમલના ડબલ ક્પષડાવતી ગાળી લેવું અને તરતજ વાપ- 
રવું. જેટલા પેપર સાલ્ટ (અસ્તર) કરવા હેય તેટલા લઇ 
ગ્ઝ7ેક ટેબલ પર તેની સવળા ખાજી નીચે અને અવળી બાજી 
ઉપર એચ થપ્પી કરી લેવી. પછી અવળી ખાજુ એટલે 
ઉપરની ખાજીએ દરેક પેપર પર તેના એક ખુણે પેન્સિલથી 
કંઈકે નિશાની કરવી, કે જેથી કઈ ખાજીએ અસ્તર ચઢાવ્યું 
છે તે સહેલાઇથી સમજી શકાય. પછી તે સાલ્ટિંગ સાલ્યૂ- 
શનસાં સવળી બાજ ડિશમાં તરતી રહે એવી રીતે અકવે। શકે 
ઉપરની અવળી ખાજુ પર ખને ત્યાં સુધી સીલ્યૂશન લાગે 
નહિ. એક વાર પૅપર તરતો ચી તરત પાછો ઉડાવી અ!- 
સ્તેથી કરી તરતો ચડવો એટલે અંદર પરપોટા રહી વનય 
નહિ. એ પ્રમાણે ત્રણુ સિનિટ સુધી તેને તરતો રાખ્યા 
પછી ડિસસમાંથી ઉઠાવી લાકડાની ક્લિપ (ચીપીઆ))થી લટ- 
કતો! સ્રક્વી દેવો. ઉપર ગ્રમાણુ એક પછી એક એમ બધા 
પેપર સૌલ્ટ કરી એવી જગાએ સૂકવવા કૈ કચરો કે ક્સ્તર 
ઉડવાનો સભવ હોય નહિ. આ સાલ્યશાન જલદી ખરાખ 





૧૨૬ ફેયચ્રાષ્ી. 





છણાયપોના ચિશ્રણુમાં દસેક સિનિટ સુધી પ્રિન્ટ તળે 
ઉપર ફ્રેર્વવાથી તે ક્િક્સ્ટ થરો. પછી તેને લગભગ બે 
લાક સુધી વહેતા પાણીથી ધોઈ એવે ઠેકાણે સૂકવવા, 
ઉપર કચરો ઝે કસ્તર્‌ પડે નહિ. 

અજ્ટો ટાઈપ પ્રિન્ટિંગ--ડલોરાધઇડના વગર ચળકીના 
પેપર કે જે અજટો ટાઈપના નામથી સશહર છે, તે અહીં 
તેયાર મળતા નથી, સાટે બનાવી લેવા પડે છે. તે સાટે 
સાધારણુ ન્નડા સ્વચ્છ સફેદીવાળા કાગળ વાપરવા પડે. 
રીવ્ઝ કૅપનિના પંચોતેર નબરના પેપર પર ઘણું ઉત્તમ 
કાંમ દેખાય છે. પેપર પર સિલ્વર નાઇટ્રેટ ચઢાવતા પહેલાં - 
તેને સૌલ્ટિંગ એટલે અસ્તર ચઢાવી લેવું પડે છે. સાલ્ટિંગ 
સાલ્યૂશન નીચે મ્રમાણે ખનાવવું:-- 


ઈ દર 


પ ડામ જીલેટાઈને... ૧૦૦ ઔ સ પાણી 
૬૩ ઔસ એમાોનિઅમ કલોરાઈડે.. ૧૦૦ ઔસ પાણી 
૧૯ ઔંસ કાર્ખોનેટ સોડા (ક્રીસ્ટલ)... ૧૦૦ ઔ સ પાણી 


ગ્ગેક કાચના વાસણમાં યા એલ્યુમીનિઅમના સ્વચ્છ 
વાસણુમાં સે ઔ'સ ડીસ્ટીલ્ડ વીટર લઈ તેમાં પાંચ ડૂરામ 
સ્વચ્છ જીલેટાઈન યા આયસીગ ગ્લાસ નાસથી પડીકાસાં 
સળે છે તે જલેટાઇન નાખવે।, અને તેને સ્ટવ ઉપર અથવા 
સગઢરી પર ધીમી આંચે કાચના સળીઆ વતી હલાવતા 
જઇ એટલે! ગરસ થવા દેવો કે જલેટાઇન બરાબર ઓગળી 
ન્તય. જલેટાઇન ખરાબર ઓગળી ગયા પછી તેને વધારે 
ગરમ થવા દેવું નહિ; વાસણ સગડી પરથી ઉતારી લેવું. 
ખનન એક તેવાજ વાસણમાં સો ઔ'સ ડીસ્ટીલ્ડ વીટર લઇ 


ક 
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અંદર સોડા કાર્ખોનેટ એગાળવે, અને ત્રીત્નમાં એમોાનિ- 
અમ ડકલ્ઞોરાઈડે તેટ્લાજ પાણીમાં ઓગાળી લેવા, પછી 
પ્રથમ છલેટાઇનવાળા મિશ્રણમાં એમોાનિઆનું મિશ્રણ આસ્તે 
આસ્તે કાચના સળીઆ વતી હલાવતા જઈ ઉમેરી દેવું, 
અતે ત્યારબાદ અંદર સોડાનું સિશ્રણ એજ પ્રમાણે આ- 
સ્તેથી મેળવવું, એટલે આ સાલ્યૂશન એકંદર ત્રણુસો ઓ સ 
જેટલું થરો. 

એક સોરી એટલે આશરે ૨૪2૭૦ ઈચ સાઇઝની 
કાગળની ડિશ (પેષર મેચ ડિશ)માં ઉપરનું સાલ્ય્શન સ્વચ્છ 
સલસલના ડખલ ટપડાવતી ગાળી લેવું અને તરતજ વાપ- 
રવું. જેટલા પેપર સૌલ્ટ 6અસ્તર) કરવા હોય તેટલા લઇ 
એક ટેબલ પર તેની સવળી ખાજી નીચે અને અવળી બાજી 
ઉપર્‌ એસમ થપ્પી કરી લેવી. પછી અવળી ખાજ્ળુ એટ્લે 
ઉપરની ખાજુએ દરેક પેષર પર તેના એક ખુણે પેન્સિલથી 
કંઈકે નિશાની કરવી, 'ે જેથી કઈ ખાજીએ અસ્તર ચહાવ્યું 
છે તે સહેલાઇથી સમજ શકાય. પછી તે સાલ્ટિંગ સાલ્યૂ- 
શનમાં સવળી ખાજી ડિશમાં તરતી રહે એવી રીતે પડવો કે 
ઉપરની અવળી ખાજી પર ખતે ત્યાં સુધી સૌલ્યૂશન લાગે 
નહિ. એક વાર પેપર તરતો મી તરત પાછો ઉડાવી આ- 
સ્તેથી કરી તરતો મૂકવો એટલે અંદર પરપોટા રહી ન્ય 
નહિ. એ પ્રમાણે ત્રણ સિનિટ સુધી તેને તરતો! રાખ્યા 
પછી ડિરામાંથી ઉઠાવી લાકડાની ક્લિપ (ચીપીઆ)થી લ2ટ- 
કતો સ્રકવી દેવો. ઉપર પ્રમાણે એક પછી એક એમ ખધા 
પેપર સૌલ્ટ ટરી એવી જગાએ સૂકવવા કે ટચરો %ે ડસ્તર 
ઉચ્વાનો સંભવ હોય નહિ. આ સાલ્યૂશન જલદી ખરાખ - 


ડી 





૧૨૮ ફોટોગ્રાફી, 


થઇ નય છે, એટલે કે ખીન્ઝે દિવિસે પણ તે કામ આપી 
શટતું નથી, માટે પેપર ન્યારે સૌલ્ટ ડરવા હોય ત્યારે તરત 
ખનાવી લેવું, સલ્ટ કરેલા પેપરને સિલ્વર નાઇટ્રેટનું સૌલ્યૂ- 
શન ચઢાવવા માટે નીચે પ્રમાણે મિશ્રણુ બનાવવું:-- 
સિલ્વર નાપટ્રેટ-૧૦ ઔ'સ હીસ્ટીલ્ડ વીટર્‌ ૪૦ ઔ'સ 
સાઇટ્રેકએસિડ--૪ ઓ'સ ૧૩ _મ ડીસ્ટીલ્ડ વીટર ૪૦ ઓ સ 
એક કાચના વાસણમાં ચાલીસ ઔ'સ રીસ્ટી૯ વૌટર 
લઈ તેમાં સિલ્વર નાઇટ્રેટ ઓગાળવું, અને ખીશ્ન એક તેવાજ 
વાસણુમાં ચાળીસ ઔ'સ સાપ ટ્રિક એસિડ ડીસ્ટીલ્ડ વૉટ- 
રમાં ઓગાળી લેવો. પછી કાચના સળીઆવતી આસ્તે 
આસ્તે હલાવતા જઈ સિલ્વર નાઇટ્રેટમાં સાઇટ્રિટ એસિડ 
ઉમેરી દેવો. આ સાલ્યૂશનતે એકડ સોટી ખાટલીમાં કાચની 
ગળણીની અંદર ક્િલ્ટર પેપરથી ગાળી લેવું. હવે નને આ 
મિશ્રણુને અજટો મીટરથી માપવામાં આવે તો તે લગભગ 
૬૦ ડીગ્રી જેટલું ધાર્ડ થશે. આ ગાળેલા મિશ્રણુતે એક 
સોરી પેપર મેચ ડિશમાં રેડી લેવું. ખાદ શાલ્ટ કરેલા જેટલા 
પેપરને સિલ્વર ચઢાવવું હોય તેટલા ગઝ%ક ટેબલ પર સવળી 
એટયલે સાલ્ટિંગ કરેલી બાજી નીચે અને નિશાની કરેલી 
આજી ઉપર એમ થપ્પી કરી એક પછી એક એમ દરૅકતે 
ત્રણુ સિનિટ સુધી સ્ટિંગ સાલ્યૂશન સાક્ક આ સિપશ્રણુ 
ચઢાવવું. આ ક્રિયા ડાર્ક રૂમમાં ખત્તીના ઉન્નસથી કરવી; 
કારણુ કે સૂર્યનાં કિરણો! સિલ્વર નાઇટ્રેટ પર અસર કરે છે. 
આ ક્રિયાને સેન્સીટાધ્રઝ કહે છે. સેન્સીટાઈઝ થઈ પેપર 
સુકાય કે તરત કાસમાં લઈ શકટાય છે, અથવા તેને અંધારા 
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ઓરડામાં યા પી. એ. પી. સાકફ્ક ભુંગળાસાં રાખી જ્યારે 
જરૃર પડૅ યારે વાપરી શકાય છે. 


પેપર સેન્સીટાઇઝ થયા પછી સિલ્વર નાઇટ્રેટના 
સિશ્રણુને પાછું ખાટલીમાં ભરી ડાર્ક રૂમના કબાટમાં મૂછ! 
રાખવું. નને તે સભાળથી રાખવામાં આવે તો વરસે! સુધી 
જેમનું તેમ રહે છે અતે બગડતું નથી. સાત્ર આ મિશ્રણુથી 
કેટલુંક કાસ લીધા પછી તે કમતાકાત થાય છે, સાટે ફરી 
વાપરવું હોય ત્યારે ફિલ્ટર પેપરથી ગાળી લઈ અજેટો 
મીટરથી માપવું, અને ન્ને તે સાઠે ડીત્રી કરતાં આણું જણાય. 
તો સિલ્વર નાષટ્રેટના ધાડા સ્ટીક સાલ્યૂશનમાંથી થોડુ અંદર 
ઉમેરી સાઠ ડીગ્રી જેટલું કરી લેવું. સ્ટીક સાલ્યૂશન નીચે 
શ્રમાણે બનાવી રાખવુંઃ-- 


૬૩ ઔ'સ સાઇટ્રિક એસિડ...૩૦ ઔ'સ રીસ્ટીલ્ડ વૌટર 
૧૫ ઔર સ સિલ્વર નાઇટ્રેટ...૩૦ ઔ સ રીસ્ટીલ્ડ વીટર 


ઉપર પ્રમાણૅની રીતે આ મિશ્રણુ બનાવી અલગ 
તૈયાર રાખવું. 


અજટો પેપરતે છાપવાની ક્રિયા તદ્ન પી. ઓ. પી. 

ને મળતી છે. તેમાં ફેર માત્ર એટ્લોજ કે આ પેપરને 

જરા ઘેરો એટલે ફોટા પરના હાઈ લાઈટે જરી ઘેરા થઇ 

ન્નય અને શેઇડમાંની ડીટેઇલ બળી ગયા જેવી દેખાય 

તેટ્લો વધારે છાપવા પડે છે; કારણ કે પ્રિન્ટ પાણીમાં 

અને હાયમો મિશ્રણમાં ઘણા ઉતરી ન્નય છે. તડકામાં યા 
૯ 





૧૩૦ જ્ઞેટોગ્રાટ્ટી. 


છાંયડે પ્રિન્ટ છાપી લીધા પછી તેને તીચે પ્રમાણે ટોનિંગ 
કરી લેવું:-- 
પોટાસ ડેલેરોપ્લેટીનાઇટ ૬ ૦ ગ્રેન.૦-પાણી ર ઔ સ 
ડલારાપ્લેટીનાઇટ ખે ઔ'સ પાણીમાં અને ખનતાં 
સુધી ડીસ્ટીલ્ડ વૉટરમાં ઓગાળી રાખવું, અને ન્યારે 
રાનિંગ કરવું હોય ત્યારે એક કાચતી ડિશમાં દસ ઔ સ 
પાણી લઈ અંદર એક ડામ ડલોરોપ્લેટીનાઈટેનું ઉપરનું 
સિશ્રણ રેડી અંદર આઠથી દસ ટીપાં જલદ નાઇઃટ્રિક એસિડનાં 
ઉમેરવાં. છાપેલા ષિન્ટ ટોન કરતા પહેલાં ચાર પાંચ વખત 
પાણીથી ધેદઇ પછી ઉપરના રોનિંગ મિશ્રણુમાં એક પછી 
ગએક એમ મૂકવા, એટલે તરતજ બ્લ્યુખ્લેક ટોન ચઢી જશે. 
ખધા તમ્રિન્ટ સાસટા ટોન કરવાને પ્રયત્ન ડરવો નહિ. થોડા 
પ્રિન્ટ ટોન થયા પછી ટોનિંગ સિશ્રણુ કમતાકાત લાગે, 
એટ્લે ટોન પકડતા ધણા વખત લાગે, તો કરી પાછું 
ચ્થેટીનમતું સિશ્રણુ અતે નાટ્રેક એસિડ ગ્રમાણુસર અંદર 
ઉમેરવું. ટોાનિંગ થઇ રહ્યા પછી ખાકી રહેલું સાલ્યૂશન ફેકી 
રૈવું નહિ, પણ એક બાટલીમાં તે ભરી રાખવું અને 
ન્યારે પૂરી પાછું ટાનિંગ ડરવું હોય, યારે ઉપરનાં મિશ્રણેા 
અંદર ઉમેરી કામમાં લેવું. ટોન ચઢેલા પ્રિન્ટ હાયપોાના 
મિશ્રણુમાં દસથી પદર મિનિટ સુધી રખી ક્રિક્સ્ડ થયા 
પછી તેને ત્રણુ ચાર કલાક સુધી વહેતા પાણીમાં ધોવા. 


_શાડાજઝા#બારસપાડતુડડનતરક#,ત૦ન્જયજવ, 
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મ્રક્રણુ ૨૧ સૈ. 





એન્લારજગ* 

મૂળ નાની આકૃતિ ઉપરથી મોટી નકલ બનાવવી 
તેને એન્લાર્જ્મેન્ટ કહે છે. ડુંકી ફોક્લ લે ગ્થના લેન્સ 
અને લાંખી ધમણુવાળા કૅગમેરાથી ત્રણુથી ચાર ઈંચના ફેટા 
પરથી લગભગ ૧૫૦૮૧૨ ઈચ સુધીની મોટી આકૃતિ પ્લેટ 
પર લઈ શકાય છે, પણુ શએેવી મોટી કરેલી પ્લેટ (નેગેટિવ) 
પરથી એક યા ખેજ નકલ છાપવાની હોય તો! આ રીત 
ઘણી મોંઘી પડે છે; તે! પછી ૧૫2૮૧૨ થી સે!ટી સાઇ- 
ઝના ગ્રિન્ટ છાપવા માટે તેવા મોટા કૅસેરા રાખવાનું પાલવે 
તેમ નથી તે ઉધાડું છે. એન્લાનજે કરવાની સહેલી અને 
સસ્તી રીત એ છે, “કે પ્રથમ મૂળ ફેટા પરથી નાને! એટલે 
લગભગ કાર્ડ સાઇઝને નેગેટિવ કૅમેરાથી કરી લેવો. પછી 
એ નાના નેગેટિવ ઉપરથી મોથી આકૃતિ છાપવા સાટે ડાર્ક 
રૂમતી એક ભીંતમાં બાકોરું પાડી તેસાં લાકડાનું ચોદુ 
એસાય્વું. એ ખાક્રોરૂં એવર્ડું રાખવું કે અંદર મોટામાં સેટી 
૧૫૮૧૨ સાઈઝની પ્લેટ રહી શક્રે, અને ન્ટયારે કાર્ડ સાઇ- 
ઝના નેગેટિવ પરથી સોરી સાઇઝ કરવી હોય, ત્યારે એ 
આક્રેરાના ચોકઠામાં સ્લાઈડેનાં કૅરીઅરો જે જુદી જુદી 
સાધ્ઝ સાટે હેય છે તે કૅરીઅરોા રાખી અંદર નાની સાઇ- 
ઝતી પ્લેટ સૂઝી શકાય તેવી વ્યવસ્થા કરવી. ડાર્ક રૂમમાં 
ખાકારૂં પાડવાની ભીંત ખતે ત્યાં સુધી ઉત્તર દિશાની પસંદ 
કરવી, કે જેથી દરક ત્રડતુમાં સરખો પ્રકાશ સળે, તેમજ 





૧૩૨ શેટોગ્રા્ી. 


બઆક્રોરાનતી બહારની ખાજીઝએ કે!ણઇ ધર યા ઝાડની છાયા ન 
પડતાં સામે ખુલ્લું આકાશ હોય તેમ પસદ કરવી. 
ડાર્ક રૂમની અંદરની ખાજીએ બાક્રેરાના ચોકઠાની 
નીચલી લાકડાની પટી સાથે આરારે એક રચ નાડું 
૧૫2૦૧૧૨ નું પાટીઉં મજનગરાથી એવી રીતે બેસાડવું કે 
ન્યારે ઉપર કેમેરા મૂકવો હોય ત્યારે તે ખાકેરાતે ન 
કાટખુણે રહે, અને ન્યારે તેની જરૂર ન હોય સારે ખાકે 
રાના ઢાંકણા તરીકે વાસી દેવાય. નને આ રીતે પાક 
આતની વ્યવસ્થા ન કરી હોય, તો એક ટેબલ પર યા 
ખીન્ન કશા- પર કૅસેરા એવી રીતે ગોઠવવે, કે કૅસેરાનું 
ગ્રાઉન્ડગ્લાસવાળું પાછલું ચોકડું ખાકેોરાસાં કટિ ખેસી 
જય. ગ્રથમ ખાકોરાસાં કૅરીઅરની અંદર નેગેટિવને એવી 
રીતે મકવા “કે તેની ફ્લિમ ખાજી અંદર્‌ ડાર્કે રૂમમાં અતે 
કાચ બાજુ ખહાર રહે; પછી ઉપર કહું તેમ ત્રાઉન્ડગ્લાસને 
કાઢી લઈ ખાકેરા સાથે કૅમેરા બેસાચ્વો. આ કૅમેરા એવો 
હોવે! ન્નેઇએ કે તેતી ધમણુતી ચાલ લેન્સ તરફ એટલે 
આગલી બાજીએ પણુ હોય, એટલે ફેકસ મેળવવા માટે 
લાંખી ટુંકી ધમણુ કરવા લેન્સ પાસેનો સ્ક વાપરી શકાય. 
કૅમેરા જેમ ખને તેમ લેવલમાં સીધો ગોઠવવા અને 
તેને અનસ્ટીગમેટ યા.રેડટીલિતીઅર લેન્સ ચઢાવવે।, કે જેની 
ફ્રોકસ સ્પણ કરવાની શક્તિ (કવરિંગ પાવર) સારી હોય. જે 
સાઇઝતે! નેગેટિવ હોય તેના કરતાં એક સાઈઝ મો1ટી લઇ 
શકે તેવે! લેન્સ ચઢાવવો, એટ્લે કાર્ડ સાઈઝના નેગેટિવ 
પરથી એન્લાજ કરવાતું હોય તો! કેબિતેટ સાધઝને ફોટો 





ગએન્લાજિ ગ. ૧૩૨૩ 





પાટી શકે તેવા લેન્સ વાપરવો. નિદાન કાર્ડ સાઈઝ સુધીને 
લેન્સ ચાલી શક્રે, પરંતુ નેગેટિવ કરતાં નાની સાઇઝ સાટેનો 
લેન્સ ખરાખર પરિણામ આપી શકશે નહિ. 

હવે ખણારના પ્રકાશનાં ડિરણ્‌! નેગેટિવસાં થઈ કંમે- 
રાની ધમણુમાં આવે છે; અને ત્યાંથી તે લેન્સમાંથી ડાર્ક 
રૂમની “અંદર ફ્રેલાય છે. ડાર્કે ર્સ એવી હોવી ન્નેધ્એ કે 
લેન્સમાંથી આવતાં ફિરણોા સિવાય ખીજે કોઇ ડેકાણેથી 
જરા પણુ પ્રકાશ આવવે ન્નેઇએ નહિ. હવે નને એ લેન્સની 
સામે આપણે એક પાટીઉં (ડ્‌ાઈગ બોર્ડ ) ધોડી પર ઉજી 
તે સીધું ધરીએ, તો એ પાટીઆ પર નેગેટિવ પરની આકૃતિ 
દેખાશે. પાટીઉં જેમ લેન્સની નજક તેસ આયૃતિ નાની, 
અને નેમ દ્ર રાખીએ તેમ આકૃતિ મોટી થતી ન્નય છે, 
એટ્લે મોરી સાધઝતનું સમક કરવું હોય તો લેન્સથી 
ર પુરતા અંતરે દૂર લઈ જઇ શકાય તૅવી મો!ટી આર્ક 

હોવી ન્નેઈ એ, રામે પાટીઉં લેન્સ સામે બરાબર 
સાડ રહેવું ન્નેઈ એ. ન્ને તે ત્રાંસું રહી ન્નય તે તેટલા 
પ્રમાણમાં આકૃતિ ખોટી દોરાય. તેસ ન થવા પાચે એ 
માટે પાટીઆતે લાકડાના ધોડા પર ચોઢી તે ધોડા અંધા- 
રામાં સીધો આગળ પાછળ “ખસેડી ક્ષકાય અતે તેને સાટે 
યાર્કે રૂમમાં જમીન પર લોખંડની રેલ સાફક પટીઓ ખેસાડી 
તે ખે પટીઓ વચ્ચે પાટીઆવાળા ધોટી એવી રીતે ગોટવી 
રાખવી, કે તે અગાડી પછારી ખસેડતાં સીધીજ "ખસી રાક્રે, 
અને ગમે તે કારણે ત્રાંસી થઈ શંકેજ નહિ. 


આ પાટીઆ પર જે સાધ્ઝના પ્રિન્ટ છાપવા હોય 





૧૩૪ ફોટોગ્રાફી 


તે સાઇઝનો સાદો સફેદ કાગળ પ્રથમ ડૉઇગ પિનથી 
લગાડવો. પછી તે ઉપર જ્નેષ્એ તેવડી આમૃતિ થાય તેમ 
ક્રોહી કરી પછી લેન્સ પાસેના સ્કૂથી ફ્રોક્સ સ્પજ્ટ કરી લેકું. 
રેક્સ સ્પજ કયૉ પછી ખોર્ડે પરના સાદા કાગળતે ફાટી 
લઈ લેન્સને લાલ રંગના કાચવાળાી કૅપ (ટોપી) પહેરાવી 
રવી, ક્રે જેથી આ રૈગીત કિરણોની અસર બ્રોસાઈડેના 
પર પર થશે નહિ. પછી ને ન્નતના ષેપર ઉપર એન્લાજે 
રવો! હોય તેમાંથી એક નાનો ટુકડો લઈ એક્સપોઝ 
રી ડેવલપ કરી ન્નેવો, કરે જેથી એડ્સપોાઝર કેટલું આપવું 

કી કરી શકાય. એક્સપોઝર ઓછું યા વધુ આપવું 
પેપરતી નત, નેગેટિવતી ધેરાશ, પ્રકારાતું ઓણછેવસ 
ગ્રમાણુ, તેમજ લેન્સ અને પાટીઆ વચ્ચેના વધુ એછા 


અંતર પર આધાર રાખ છે. નેસ અંતર વધારે તેમ વધુ 
અતે અંતર ઓછું તેસ એડ્સષોઝર ધટાડવો પડે છે 


એટલુંજ નહિ, પણુ જેમ ડાયાકેમ નાના ગાળાનું તેમ પ્રકાશ 
ઓછો અને એડ્સપોઝર વધારે, તેમજ ડાયાકેમ સોટા ગાળાનું 
તેમ પ્રકાશ વધારે અને એક્સપોઝર ઓએછેો આપવેો પડે 
છે. વધારે પડતા યિન નેગેટિવને ડાયાકફેમ જરા ખારીક મૂકી 
એટ્લે એડસપોાઝર જરા વધારી સાર્‌ પરિણામ લાવી શકાય; 
તેમજ વધારે પડતા હાર્ડ નેગેટિવ પર ખહારથી ન્નેરદાર 
રીક્લેડ્શનનેો! પ્રકાશ પાટી ન્નેઇતું પરિણામ લાવી શકાય. 
નેગેટિવ પર રીક્લેડ્શન કેંક્વા સાટે ડાર્ક રૂમની ખણારની 
ખાજીએ ખાકોરાના ચોકઠાની નીચે ખાકોરા કરતાં સહેજ 
સોરી સાઇઝનો એક આરસો મનન્‍નગરાથી એવી રીતે બેસા- 
ડવા, કે ઉપરના આકાશનાં કરણો આરસા પર પડી 
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નેગેટિવ પર ઉલટ કફ્રેંકાય. આરસાને અભાવે સ 
પડું પણુ ચાલી શકશે. 


ઉપર પ્રમાણે બ્ામાઈડે પેપરતાો એક નાને. ડેટકોા 
એક્સપોઝ કરી એડ્સપાોઝર નક્કી કરી લીધા પછી જેવડી 
સાઇઝતું ક કરવાનું હોય, તેવડા પેપર પાટીઆ 
પર ચેોઢી નક્કી કરેલો એડ્સપોઝર આપવે।. ત્યારપછીની 
ડેવલષિંગ, ફિક્સિંગ, વગેરે ક્રિયા બ્રોમાઈડે પ્રિન્ટ માફક 
કરવી. ( જીએઃ-પ્રકરણુ ૧૦ સુંઃ પ્રિન્ટિંગ. ) 


ઉપર પ્રમાણેની રીતે નાના નેગેટિવ પરથી સોટી 
સાઈઝ એટલે એન્લાજ કરતાં ત્રડછુવશાત્‌ પ્રકાશ એછે-- 
વત્તા થતા હોવાથી “કેટલીક વાર ધણી મુશ્કેલી નડે છે. 
ચોમાસામાં ધણી વાર તેવે! અનુભવ થાય છે, તેમજ રાતના 
ખઅહારતો પ્રકાશ બંધ થતાં અચકી બેસવું પડે છે. એ 
અડચણોને પહોંચી વળવા ખત્તીની લાઈટના એન્લાર્જર 
તૈયાર મળે છે. આ એન્લાૂર એટલે એક નાતો કૅમેરા 
અતે તેની પાછલી ખાજીએ ચ્રાઉન્ડગ્લાસની જગાએ નેગેટિવ 
ક રહે તેવી વ્યવસ્થા હોય છે. નેગેટિવની પાછળ 
ઝન્ડેન્સર હોય છે, કે ને તેની પાછળનાં પ્રકાશનાં ફિરણેા 
લઈ નેગેટિવ પર ન્નેરથી ટ્રેંકે છે. ડન્‍્ડૅન્સરતે એક નનતનેા 
લેન્સ કહીશ તે!પણુ ચાલે. એ ખે ન્નતના કાચના ન્નેડાણુ- 
_ વાળા હેય છે. કન્ડેૅન્સર પછી ગ્યાસ, ર લેડ્ટ્ર6િક યા કેઇ 
પણુ ન્નતની ખત્તી સારી રીતે ગોઠવી શકાય, અને જરા 
આઘીપાછી કરરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા હોય છે. ખત્તીનાં 
કિરણે! કન્ડેન્સરના કાયમાં જઇ આગલી ખાજુએ સંકાચા' 





૧૩૬ ા ફોટોગ્રાફર. 


નેગેટિવ પર ન્નેરથી ફેંકાય છે, અતે તેથી નેગેટિવના કદ 
કરતાં કન્ડેન્સરનું કદ ્ડંઈક મોટું હોવાની જરર છે, એટ્લે 
ગાર ઇંચના નેગેટિવ સાટે ઓછામાં ઓછો ૭ પંચને 
કન્ડેન્સર જેઈએ. ન્તે કે આ રીતમાં ચાર્ક રૃમને ખાઠકોરૂં 
પાડવાપણું હેતું નથી, તોપણુ ડાર્ક રૂમની જરર તે! પડે છે. 


આ એન્લાર્જરને ડાર્ક રસમાં એક ટેબલ પર સીધું લેવલમાં 
ગોઠવવું. પછી પાછળના ભાગમાં ગ્યાસ અગર ઇલેક્ટ્રિક બત્તી 
ગોઠવવી. એ ખત્તી અને કન્ડેન્સર વચ્ચે એક ગ્રાઉન્ડગ્લાસ 
હોય, કે જેથી પ્રકાશ સરખો ફેલાઈને કન્ડેન્સર પર પડે. 
“આ પ્રકાશ કન્ડેન્સરમાંથી નેગૅટિવ પર પડી લેન્સમાં થઈ 
ડાર્ક રૂમમાં ફેલાય છે. અંદર નેગેટિવ ગોઠવતા પહેલાં લેન્સ 
સામે પાટીઆવાળા ધોતી પર સાદો સફેદ કાગળ ચોઢી તે 
પર ગ્રકાશ ખધી તરફ સરખો પડે છે કે નહિ તે ન્નેઇ 
લેવું. જને કાગળ પર પ્રકાશ વચ્ચે ન્નેરદાર અને ચારે ધારે 
જરા ઝાંખા ઇખાતા હોય તો કન્ડેન્સરથી ખત્તી ન્નેઇએ તે 
કરતાં વધારે નજક છે એસ સમજી ખત્તી જરા દૂર કરી લેવી, 
અતે ન્તે પ્રકાર વચ્ચેથી ઝાંખા અતે ચારે કિનારે ન્તેરદાર 
જણાય તો બત્તી કનન્‍્ડેન્સરની નજક ખસેડી લેવી. એમ 
પ્રથમ પ્રકાશનું ફોક્સ સૅળવી લેવું. 

પ્રકારનું ફ્રોડ્સ મેળવ્યા પછી નેગેટિવની કાચ ખાજુ 
કન્ડેન્સર તરફ અને ક્લિસ બાજી લેન્સ તરક રણે તેમ 
ગોઠવી લેવું. પછી ન્નેઇ એ તેવડી આકૃતિ થવા સાટે ઘોહી- 
વાછીં પાટીઉં આગળ યા પાછળ ખસેડી લેન્સ પાસેના 
સ્કૂથી ફોક્સ સપણ કરી લેવું. બાદ લેન્સને લાલ કૅપ ચઢાવી 
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ખોર્ડ પર્‌ ખોમાઈડિ પેપર ચોવો અતે એક્સપોઝ કરી 
લેવે।. 

દિવસના પ્રકાશ ડરતાં ડન્ડૅન્સરથી કરૅલું એન્લાજ- 
સેન્ટ કીન્ટ્રાસ્ટ્વાછું છપાય છે. આજકાલ ખાસ કરી પોર્ટ્રેટ 
માટે નર્મારાવાળા પ્રિન્ટ તરક નેટે અભિસ્ચિ વધતી જ્નય. 
છે તેને માટે એવા એન્લાજર મળે છે, કે જેમાં કનન્‍્ડેન્સર 
ન હોય, પણુ પાછળની બત્તીએ પ્ક્ષેકિટ્રિટની અને ખત્તી 
પાછળ રીક્લેક્ટર હોય છે, છતાં કન્ડેન્સર કરતાં કાંધકે 
વધુ એક્સપોઝર આપવે પડૅ છે, પણ સિન્ટ ધણા નરમારા 
પકડે છે. એન્લાજેમેન્ટ માટે ડાર્ક રૂસ મેો!ટી અને 
લાંબી હોવાની જર્‌ર છે, પરંતુ જગાની તંગી અતે તેમાં 
ખાસ કરીને સોરટાં શહેરેસાં ભાડાં વધારે હોય છે, ત્યાં મોું 
થઇ પડે છે, તેટલા ખાતર એન્લાજેર ટેબલને બદલે ભીંત 
પર્‌ ઉભાં લટકતાં રાખી કાસ ડરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા- 
વાળાં પણુ મળે છે. નાની સાઇઝના એન્લાર્જ એટલે 
લગભગ ૨૩૩૮૯૧૭ ની સાઇઝ સુધી આ વ્યવસ્થા ઘણી 
અતુકૃળ લાગે છે. 








પકરણુ ૧૨ સું. 





પરસુમ્ષ્ટે* 
ફ્લશ લાઈટ-સેગ્તેરશિઅમ પાઉડરથી રાતે ફેટા લઇ 
શકાય. ખજરમાં જેને ફ્લેશ પાઉડર કહે છે તેનાં એક 
ઔ'સથી સાંડીને એક પાઉન્ડ સુધીનાં પેકિંગ તૈયાર મળે છે. 
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દરેક પેકિંગસાં સેગ્નેસિઅમ પાઉડરની ખાટલી અને પત- 
રાના યા કાગળના ડખાસાં પોટાસીયમ ડ્લોરાઈડે એમ ખે 
ચીનને જીદી જુદી હોય છે. એ ખંતેને જરૂર પડે ત્યારેજ 
સરખા ગપ્રસાણુસાં મેળવવાની હોય છે. સેગ્તેરિઅમ પાઉડર 
સાથે પોટાસીયમ ડલે।રાઇ/ મેળવ્યા પછી તે એક ભર્યકર 
વસ્તુ બની ન્નય; અને ભૂલેચૂકે તેના પર ન્તેરથી દખાણ 
થાય તો! ધડાકો થઇ સળગી ઉઠંવાનો સંભવ છે. તેમજ એ 
સિશ્રણુ પર હવાની અસર પણુ થાય છે એટલા ખાતરજે 
તેને પેટિંગમાં લ્યુદાં રાખવામાં આવે છે. ન્યારે તેની જરૂર 
પડે ત્યારે પોટાસીયમ ડ્લોરાઇડને ચ્ખામાંથી એક કાગળ પર 
હાલવવે।,, અને ને ખાઝી ગયો હોય તો છરી વતી દખાવી 
છુટા ભૂકો કરી લેવો. પછી તેમાં મેગ્સેશિઅમ પાઉડર ખાટ- 
લીમાંથી નાખી બંનેને આસ્તે આસ્તે હલાવી મેળવી લેવા. 
ખાસ પ્યાનમાં રાખવું કે મેગ્તેશિઅમ મેળવ્યા પછી તેને 
વાટી ભૂકો કરવાને પ્રયત્ન કરવો નહિ, તેમજ તેની પાસે 
દીવાસળી અગર આંચ લાગી ન્નય એવી કોઈ વસ્તુ લઈ 
જવી નહિ. બંનેને મેળવ્યા પછી તેને બાટલીમાં ભરી ખરા- 
ખર બંધખેસતો બુચ લગાવી દેવે. 


હવે કૅમેરા ગોઠવ્યા પછી ફૂર્લેશ લેસ્પ એવે ઢૈંકાણૅ 
ગોઠવવા કે તેતું અજવાળું લેન્સમાં જઇ શકે નહિ. ખન્ન- 
રમાં મળતા ફલેશ લેમ્પ ધણા સગવડવાળા હોય છે. તેમાં 
એક ઉંચો નીચો થાય તેવે! સ્ટેન્ડ હોય છે. સ્ટેન્ડને ઉપલે 
સથાળે પતરાની નાની સરખી પરનાળ જેવું હોય છે, તેમાં 
પાઉડર્‌ જેટલો લેવો હોય તેટલે મૂકી એ પરનાળની નીચેથી 
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કેસેરાના શટરને દોરી હોય તેવી છેડે બાલવાળાી દોરી પણુ 
હાય છે. બીલ દાખતાં પરનાળમાં ન્યાં પાઉડર હોય ત્યાં 
ઇલેક્ટ્રિક કરન્ટ ઉત્પન્ન થઈ તે સળગે છે. 


આ અગર એવી ન્નતના ફ્લશ લેમ્પ ન હોય તો 
એક ટિનના પતરા પર ર્‌ પાથરી ઉપર ચીનાઇ કાગળ પર 
પાઉડરની ઢગલી કરવી. તે પતર્‌ કૅમેરાની જમણી યા ડાખી 
આજીુએ લેન્સમાં લાઇટ ન્નય નહિ તેવી રીતે એટલી ઉંચા- 
ઇએ કેઈ સ્ટેન્ડ યા ટેખબલ પર ગોઠવવું, કે જેથી ફેરા 
પડાવનારથી સહેજ ઉંચાઇએ રહે. ક્ટાકડાને જેમ ન્નમગરી 
આવે છે, તેવી ટાગળની ન્નમગરીએઓ આ પાઉડર સાથેજ 
પેકિંગમાં હોય છે. તે પૈકી એક લઇ પાઉડરની ઢગલીની. 
અંદર તેનો એક છેડે ખોસી, ખીન્ને ખહાર લટકતો રાખવે।- 
સેડ્સ કરી લીધા પછી કેમેરામાં સ્લાઇડ ઉઘાડી નાખવી, 
અતે કાગળતી ન્નમગરીનોા ખહારના છેડે સળગાવી ફેટો- 
ગ્રાફરે દૂર્‌ ખસી જવું, એટલે નજ્નમગરીવાળા કાગળ સળ- 
ગતા જઇ પાઉડરને અડશે કે તરત ભડકો થસે. 'કેઇ 
હ્વાલમાં યા માંડવાસાં ક્પડાતી છત પાઉડરથી નજીક હશે 
તા તે સળગી જવા સંભવ છે, સાટે પાઉડરનું પતરં એવી 
રીતે ગોઠવવું કરે નથી ઉપર કાંખણ્તર સળગી જવાનો ભય 
રહે નહિ. 


સેગ્તેશિઅમ અતે પોટાસીયમસ ડલેોરાઈડ સરખા ભાગે 
સેળવવાના હોય છે. એકલાના ફેટા માટે એક ડામ (પેર્ડિ- 
ગમાં ચમચેદ આવે છે એવા આઠ ચમચા) મેળવેલો પાઉડર 
અસ છે. જેસ સુપ સોટા યા ફેટા માટેની વિસ્તીણું જગા, 





૧૪૦ ફોટોગ્રાફરો. 





તેમજ પાઉડરથી પડાવનાર વચ્ચેનું અંતર લાંછું તેમ તેનું 
ગ્રમાણુ વધારવું પડે છે. વળી બંધિઆર કરતાં ખુલ્લી જગામાં 
ચણુ વધુ પ્રમાણ ન્નેઇએ. જે બાજીએ પાઉડર હોય તેની 
સામેની ખાજીએ મતલબ 'કે શેધ્ડ પડે તે તરક્‌ જે રીક્લે- 
કેટર ગોઠવ્યો હોય, તો પર્િણાસ ધણુંજ ઉત્તમ નીકળે છે. 
અતિશય સેોટો ચુપ યા કોઇ વિસ્તીણુ દેખાવને ફેટા લેવો 
હોય, ત્યારે એકને ખદલે એ યા તેથી વધુ જુદ્દે જીદે 
હૈકાણે પાઉડર ગોઠવી એકી વખતે સળગે એવી કક્રેઇ 
વ્યવસ્થા ફરવી પડે છે. 


જેને ક્લેશ પાઉડરની ધણા મોટા પ્રમાણમાં હંમેશાં 
જરૃર પડતી હોય, અને ખબન્નરમાં તો તે સૉંઘો! મળે, સાટે 
જાતે બનાવી લેવો હોય તે] તેનું પ્રમાણુ તીચે જણાવ્ય! 
સુજબ છેઃ-- 


પોાટાસીયમ પર-ક્લોરાઇડ,*-ન ૩ ભાગ 
ચપોાટાસીયમ ડલે!રાધઇડ... ૭ ભાગ 
સેગ્નેસિઅમ પાઉડર... ૪ ભાગ 


પ્રથમ પોટાસીયમ પર-ડ્લેોરાઈડે અને પોટાસીયમ 
ડુલોરાધઇડતો સરખે ભાગે બારીક ભુક્ટો કરી સેળવી રાખવે।. 
પષી જરૂર પડૅ ત્યારેજ એ મેળવેલો સાઠે ચેન પોટાસા- 
ચસ અતે વીસ ચેન સેગ્તેરશિઅમ એ ગ્રમાણમાં મેળવી લેવે।. 


ન્તમગરી એટલે જેને ટચ-પેપર કહે છે તે પોટાસી- 
યસ નાઇટ્રેટતા ધાડા સાલ્યૂશનસાં સાદા કાગળને બોળી 
સૂકવી નાખવાથી ખને છે. 
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હેલેશન--ન્ન્યારે ફોટાના વિષયમાં નેરદાર લાઈટ 
સાથે ઘેરી શેધડ હોય, ત્યારે એક્સપોઝર કંઇક વધારે આપડું 
પડે છે. તેવે વખતે પ્રકાશનાં કિરણો પ્લેટની ફ્લિસ ઉપર 
પડી તે ડ્લિમની અંદરથી આરપાર જઇ ક્િલિમ પછી ને 
કાચ હોય તે ઉપર પડે, અતે કાચ ઉપરથી તે કિરણે પાછાં 
ઉલટ ફેંકાઈ પાછાં ફ્લિસમાં આવે છે, અને તેથી લાપ્તટ- 
વાળા ભાગની આસપાસ ફેલાઈ સિલ્વર્‌ બ્રાસાઇડ પર અસર 
કરે છે, જેથી આકૃતિ છેકાઇ ગયા ન્સેવું થાય છે. રાતના 
અત્તીઓની રોશનીનો ફેટા લઇશ તો બત્તીતી આસપાસ 
ગાળ કુંડાળા જેવી ઘેરાશ જમી ન્નય, યા ઘણી વખત 
સક્રેદ કપડામાં 'કોધતેો ફેટા લઇસ, અગર જરા એક્સપેઃ- 
ઝર વધારે આપીએ, ત્યારે પણુ કિરણો ઉપર ફ્રેલાધને લાધટે- 
વાળા ભાગની આસપાસ ઘેરાશ ન્નમે છે, જેતે હેલેશન 
કહૈ છે. 





પ્લેટો ખનાવનારી ઘણીખરી કંપનિઓ પ્લેટની પાછળ 
રંગનું એફ એવું પાતળું પડ ચઢાવે છે, કે નરે રંગ કાચ- 
માંથી આવતાં કિરણોને ચૂસી લે; પરંતુ એ ચઢાવેલું પડ 
એટલું તો પાતળું હોય છે, કે તે ખધાં કિરણોને ચૂસી લેવા 
અશક્ત હાય છે. ન્યારે ઉપર કહ્યું તેવા કોઈ ફેાટાનો 
વિષય હાય, એટલે રોશની યા કોઈ બછુ ચળકાટવાળા યાને 
જેરદાર કિરણે ફેંકે એવા વિવયને! ફેરો પાડવા હોય, યારે 
પ્લેટની પાછળ ફ્ેઊસોમગ્રાક્રે નીચેના રંગતું એક પડ 
ચઢાવી લેયું- 

કાળા રૈંગનાં પડીકાં ને બન્નરમાં સળે છે તેમાં ઝુંદરનું 
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થોર્ડુ પાણી નાખી રાખવું. પછી ન્યારે પ્લેટ સ્લાઈડેમાં 
“ભરવી હોય ત્યારે તેમાં મેથીલેટેડ સ્પિરિટ નાખી જરા ઢીલું 
મિશ્રણુ બનાવી તે પ્લેટ પાછળ પાતેછુ પડ એવી રીતે _ 
ચોપડી દેવું, કે નથી ફ્લિમ ખાજી પર જરા પણુ લાગે 
નહિ. સ્પિર્ટને લીધે પ્લેટ તરત સુકાઈ જરે. આ પ્લેટ 
એક્સપોઝ કર્યો પછી ડેવલપ કરતા પહેલાં કાચની ખાજીનું 
આ કાળા રંગનું પડ પ્રથમ સાક ધોઈ નાખવું, ને પછી 
પ્લેટ ડેવલપ કરવી. આ કાળે રંગ કિરણે!ાને ચૂસી લેશે, 
જેથી હેલેશનનો ભય ઓછે થશે. 


સ્ટુડીઓ ખહારના કાસ સાટે પણુ ખતે ત્યાં સુધી 
રેટોત્રાર્રે આવી ખકિંગ કરી પ્લેટો વાપરવી. પરંતુ કાચની 
્ક્ષેટતે બદલે હાલ જે પોર્ટ્રેટ ક્લિમો સાઇઝવાર કાપેલી 
મળે છે, તે વાપરી હેય તે! હેલેશનતે! ભય રહેતો નથી. 
ઉપરાંત તે ધંધાદ્દારીને કરકસર અતે કામ સાટે પણુ 
“લેટ કરતાં જરાએ ઉતરતી નથી. 


હ્«હાડિ“ગ, ફ્િકસીંગ સપ્લ્યૂશન. 


ઉનાળાના દિવસેો।સાં નેગેટિવ પરની ફિલમ ઓગળા 
જવાને! વધારે સભવ હોય છે, માટ ગએ ગઠતુમાં તીચે 
શ્રમાણે હાયપોનું સૌલ્યૂશન બનાવવું:- 





હાયપેો!--... જ એઔ'સ 
સેટા-ખાય-સલ્ક્રાધટિ,...**.*૧૨૦ ચેન 
ક્રોસ આલસ.#**૪#૦૬ ૨૦૦ ચેન 


પાણી......* ર૦ ઔ'સ 
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નેગેટિવ કલીઅર્‌ીંગ સાહ્યુશન. 
ને નેગેટિવ મેલા રંગનો થઇ ગથેો! હોય તોઃ-- 


ટ્ટક્ડી,..... ર ઔ'સ 
સાપટ્રિક એસિડ....... ૧ ઔ'સ 
પાણીી...... ૧૦ આંસ 


ઉપર પ્રમાણે સૌલ્યૂશન બનાવી ક્િક્સ્ક થઈ બરાબર 
ઘ્રાએલો નેગેટિવ અંદર થોડો વખત રાખવો, એટલે પાછે 
સ્વચ્છ (પ્યુરિટિવાળા) નેગેટિવ થશે. 


નેગેટીવ પરથી "પીળા ડાધ કાઢવાની રીતઃ- 


જૂટફેડી ૨૦92૦૦ ૧ ઔ સ 
ફેરસ સથ્ફેટ...... ૩ ઓઔ'સ 
સાર્ણટ્રેક એસિડ.....** ૧ એસ 
પાણી...... ૨૦ ઔ'સ 


નેગેટિવને ધોઇતે ઉપરના મિશ્રણમાં આશરે ૨૦ 
સિનિટ સુધી રાખવેો, એટલે ઠૅવલપરના પીળા ડાઘ પડ્યા 
હશે તે નતીકળા જશે. 

જોમ ઈન્ટેન્સિટીકેશન# 

ત્રથમ પોટાસીયમ બાય ક્રેમેટ ૧ ઔંસ લઇ ૧૦ 
ઔ'સ પાણીમાં ઓગાળવું પછો નીચે પ્રમાણે મિશ્રણ 
અનાવવુ :- 

ચોટાસીયમ-બાય-ક્રોમેટતું મિશ્રણ... ઔ'સ 


હાઇડ્રો-ક્લોરિક-સિડ.-* ક#૪ઇ૪છ દ! ઢીપાં 
પાણી....** પ ઔંસ 


ઉપર. ગ્રમાણૅ મિશ્રણુ તેયાર કરી અંદર્‌ ધોએલો 
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યટોસ્રાષ્ી, 





રેડ--ટાન 
ખરાખર ધોએલા પ્રિન્ટને 
પોટાસીયમ ફેરી-સાઇ-નાઇડ...હ ઔ'સ 
ષોટાસીયમ બરામાઈડ...૦--૦ ફહ ઔસ 
પાણી...... ર૦ ઔ'સ 
ઉપરના સાલ્યૂશનમાં પ્રિન્ટ નાખી સર્ેદ થાય કે પાછા ધોઈ 


ડિલપી સૌલ્ટ (સલ્ફો એન્ટીમાનેટ) 501મ112[0૯3**- કૈં ઔંસ 
પાણી...*.-.-૧૦ ઓસ 


આ સિશ્રણસાં પાંચ મિનિટ સુધી રાખ્યા પછી 
૧ ઔ'સે ર૦ ઓ સ પાણી એવા લાયકર એમોાનિઆનો 
કમતાકાત મિશ્રણમાં પાંચ સિનિટ ફેરવવા, એટલે પ્રિન્ટનો 
લાલ રંગ થઇ જરે. પછી ગ્રિન્યને ધોઇ લેવા. 

ખ્લ્યુ-યાન 

નીચેનાં ત્રણે દ્રવ્યામાં એક ઔ'સે ૧૦ ઓ'સ પાણી 
નાખી ત્રણે જુદાં જુદાં મિશ્રણોા બનાવવાં. પછી તે મિશ્રસોમાંથી 

ફેરિક એમોાનિઆ સાઇટ્રેટ..*.*- ર ઔંસ 

ચોટાસ-ફેરી-સાધનાધડ,**.* ર ઔંસ 

સાધટ્રિક એસિડ.*-*૦૦ ૨૦ ઓજસ 

એ ગ્રમાણે ત્રણે મિશ્રણોા એકત્ર સેળવી અંદર ધ્ોએલા 


બ્રિન્ટ નાખવા. નને ષછી ન્નેઇતોા રંગ ચઢે એટલે બરાબર 
ધાઈ લેવા. આ સાલ્યૂશનથી મિન્ટ જર્‌ા ઘેરા ખને છે. 


પરસુરણુ. ૧૪૪ 








ગ્રીન--માન 

(1) 
પોાટાસીયમ-ફેરી-સાધનાધક...... ૧૮૦ શચ્ેેન 
હીંસ્ટીલ્ડ વીટર.*.*૦ન ર૦ ઔંસ 

(ર) 
વેનેડીયમ-ક્લોરાઈડ (સ્ટીક સાલ્યશન)....«* ટફ ફામ 
રેરિક એમાનિઆ સાપ્ટ્રેટ (લીલે1)**૦૦-૦ ૪૫ ચરન 
સોડા સાપ્ટ્રેટ (ન્યુટ્રલ) ૦૦૦૦૦૦ રસ ઔંસ 
એમોાનિઅસ ડલેરરાઇડ....** હ૦ સચ્ૈન 
હાઇડો-ક્લોરિક એસિડ...... ૧૨ ઔસ 
હીસ્ટીલ્ડ વૉટર...... ૧૦ ઓઔ'સ 


ગમ્રથમ જે વેનેડીયમ ડલે।રાઇડ સ્ટીક સાલ્યડાન લખ્યું 
છે, તે ૧ ઔ'સ વેનેડીયમ ક્લોરાધડિમાં પાંચ ડામ હાઇડેા- 
ડ્લોરિક એસિડ અને બે ઔ'સ ડીસ્ટીલ્ડ વીટર નાખી બન!- 
વવું. પછી નબર ખેતું સાલ્યૂશન બનાવવા ઉપર પ્રમાણેના 
વતેડીયમ ડલોરાઈડેના સ્ટીક સૌલ્ય્શનમાં હાઇડ્રો-કલેરિક 
એસિડ પ્રથમ ઉમેરી પછી ફ્રેરિક એમોાનિઆ સાઇટ્રેટ, સોડા 
સાઇટ્રેટ, એમાનિઅસમ ડલેોરાઇડ;, ૧૦ ઔસ હીસ્ટીલ્ડ વાગરમાં 
ખધું એકત્ર મિશ્રણુ કરી લેવું. 

ઢવે ઉપરના નૅ. ૧ના એટલે પોટાસીયમ-ફેરી-સાઇ- 
નાધ્ડના સિશ્રણુમાંથી ૧ ઔજસે ૪ ઔ સ પાણી, તેસજ 
ન. ર વાળા મિશ્રણમાં ૧ ઔ'સે ૪ ઔઝસ પાણી ઉમેરી 
એ ખન્ને મસિશ્રણો એકત્ર કરી લેવાં. પછી અંદર પાંચથી 
આઠે સિનિટ સુધી મ્રિન્ટ ફેરવવો. ત્યારખાદ ચાર પાંચ વાર 
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પ્રકરણુ ૧૩ સું* 





કટિ'ગ; સાઉન્ટિંગ, ફિનિશિંગ* 


કટિ'ગ--સુકાએલા ગ્રિન્ટને ટય સાઉન્ટિંગ કરવા સાટે 
ગ્રિન્ટતી પાછળ સ્પિરિટમાં લાખ વગેરે ઓગાળી ચીકણા 
ઝરેલા ટીસ્યુ પેપર ચૉટાડવા પડે છે. એવા ટીસ્યુ પેપર 
પ્રિન્ટના સાપના -કાપેલા પેકેટમાં અથવા તેના રેલ ખન્ન- 
રમાં તૈયાર મળે છે. પેકેટ કરતાં રોલ વાપરવા એ સલાહ- 
ભરેલું છે; કારણ 'કે પેંકેટની વપરાશ ઓઇછી હોવાથી કેટલીક 
વાર જુના નીકળે છે, જે ખરાખર ચૉંટતા નથી, તેમજ 
ભાવમાં પણુ ર્‌લ કરતાં સાંધા પડે છે. પ્રિન્ટના માપન! 
રોલસાંથી ટીસ્યુ પેપર કાપી લીધા પછી ગ્રિન્ટતે ઉંધો 
રાખી, તેના પર ટીસ્યુ મૂડી, લોખંડના આગળથી ચપટા 
સળીઆને કે જે સળીઓ મશિન સાથે તેયાર મળે છે, 
તેને સ્પિરિટના દીવા પર ગરમ કરી મગ્રિન્ટતી વચ્ચોવચ 
અને ટીસ્યુની ઉપર એવી રીતે ચપકાવી લેવો કરે તેના 
ચારે છેડા છુટા રહે, એટલે પ્રિન્ટ સાથે ટીસ્યુ ચોટી જશે. 
આ પ્રસાણેુ ટીસ્યુ ચોટાડૅલા બ્રિન્ટતે કય્ર્થી ટીસ્યુ સહીત 
કાપવો. કાપવામાં પ્રિન્ટ વાંકો થાય નહિ તેની ધણી 
સંભાળ રાખવી; કારણુ કે તેમ ન કરવાથી અંદરનું ચિત્ર 
ઢળી પડડું હેય તેવું લાગરે. એક ઉભેલા ફેાટાતે ઉપરથી 
આણું કાપી વછુ જગા રાખવાથી ઉભેલો ઠટી'ગણા લાગે, 
અને ટી'ગણ્‌! હોય તો ઉપરઘધી વધારે કાપી ઓછી જગા 


કટિંગ, સાઉન્ટિંગ, ક્રિનિરિગ.* ૧૫૧ 





રાખવાથી તે જરા લાંબા દેખાય છે. પ્રિન્ટતે કેવડો અને 
ઝક્રવા કાપવો, તેમાં ક્યો ભાગ રહેવા દેવો યા નહિ તે 
પોાઝિશનને લગતો એક વિષય છે. સારામાં સારી પોઝિશન 
ખરાખ રીતે થાપવાથી ખેડેળ થઈ ન્નય છે, એથી ઉલટું 
અગડેલી પોઝિશન કટિંગમાં સુધારી લેવાય છે; માટે પ્રિન્ટને 
જેમ સુંદર લાગે તેમ કાપી લેવે. 
માઉન્ટિંગ--ટીસ્યુ સહીત કાપેલા પ્રિન્ટને જે માઉન્ટ 
પર્‌ ચૉંટાડવેો! હોય તે માઉન્ટ પર બરાખર વચ્ચોવચ સરખો 
સછી, તપાવેલા સળીઆ વતી, પ્રિન્ટ પાછળનો ટીસ્યુ તેતી 
ચારે તરફની ધાર મરી દઈ વચ્ચેથી માઉન્ટ સાથે ચપકાવી 
લેવા, કે જેથી પ્રિન્ટ ટીસ્યુ સહીત સાઉન્ટને ચૉંટી રહે 
અતે તેને સશરિનસાં દબાવતાં પ્રિન્ટ "ખસી ન્નય નહિ. 
માઉન્ટ એ ફેટાનો પહેરવેશ (“ડ્રેસ”) છે. જેસ ઉઘાડા 
શરીરવાળા માણુંસ કરતાં પોશાક સજેલા સાણુસની સુંદર- 
તામાં ડ્રેર દેખાય છે, તેમ ફોટાની સંદરતામાં માઉન્ટ ૬વહદ્ડિ 
કરે છે. કેટલાક સાઉન્ટ એવા ફ્રેન્સી આવે છે કે જે 
ફોટાની સુંદરતા વધારવાને ખદલે ઉલટી ઝાંખી પાડે છે, 
સાટે નેમ ખને તેસ સાદા અને એવા રંગના સાણન્ટ પર્સદ 
કરવા કે જે ફોટાને વધારે પડતો ખૂલતો દેખાડે. 
સાઉન્ટ ઉપર શ્િિન્ટ ટીસ્યુ સહીત ચપષકાવી લીધા પછી, 
માઉન્ટિંગ મશિન લગભગ ૬૦ ડીગ્રી જેટલ્ષું ગરમ કરી 
લેવું. ચશિન ઓણું ગરસ હશે તો પ્રિન્ટ ખરાખર ચૉંટસે 
નહિ, અને વધારે પડતું ગરમ થઈ ગયું હરો, તો પ્રિન્ટ 
ગરમીથી ખગડી જરો. તેમાં વળી ચળકીવાળા પ્રિન્ટ હોય 





૧૫૨ ફ્‌ાટોગાષ્ટી. 





તો સરિન વધારે પડતું ગરમ ન થાય તે માટે ખાસ 
સંભાળ રાખવી; કારણુ “કે તેમાં જલેટાઇનનું પ્રમાણુ વધુ 
હોવાથી પેપરની ક્લિસ પીગળી જઈ બગડી જવાનો સંભવ 
છે. મશિન સાથે પિત્તળનાં ખે પતરાં હોય છે; તેમાંના 
“એક પતરા પર પ્રિન્ટ ચપકાવેલો માઉન્ટ ચત્તા મૂકી, ઉપર 
ખઓજાં પતર ઢાંકો આશરે એકાદ સિનિટ સુધી પ્રેસ માદક ' 
ન્નેર્થી દખાવી રાખી કાઢી લેવો, એટલે પ્રિન્ટ ટીસ્યુ 
સહીત સાઉન્ટ ઉપર સરખો ચૉંટી જશે. ઉપરનાં ખે પતરાં 
હૈમેશાં સાફ રહે તેવી કાળજી રાખવી, નહિતો પતરાંના 
ડાધ ફેટા પર ખેસી જરો. નને માઉન્ટિંગ સાટે સશિન ન 
હૈય તો પહેલાં મિન્ટ ખે કાચ વચ્ચે ચપ્પુથી સરખા 
કાપી, આરારૂટની કાંજ ફરી, તે ભીંજવેલા પ્રિન્ટની પાછળ 
સર'ખી રીતે લગાડી, પછી સાઉન્ટ પર ચોડવે. તે પછી 
તેના પર્‌ સ્વચ્છ સાહીચૂસ કાગળ મૂકી રોલ જરા જેરથી 
રેર્વી દખાવવે, કે જેથી વધારે પડતી કાંજી લાગી હોય તો 
નીકળા જ્નય. પછી તેને ભી'જવેલી વાદળીથી સાક્‌ કરી લેવે!. 


ફ્િનિરિ'ગ--ફ્રેટાગ્રાણીમાં છેલ્લી ક્રિયા તે ફ્રિનિરિંગ છે. 
રથ પાડતી વખતે યા ષ્લેટ ધોતાં અથવા પ્રિન્ટ છાપતાં 
કાંઈ પણુ ભૂલ રહી ગઈ હોય તો તે સુધારી લેવાની આ 
છેલ્લી તક છે. સ્લાઇડ યા કાચ ખરાબર સાફ ન કરવાથી 
યા મેલાં સાલ્જ્શન વાપરવાથી અથવા તો! નેગેટિવ સૂકવતી 
વખતે ઉડેલા કચરાથી પ્લેટ પર ડાઘ .(“્પૌટ”) પડવા 
હોય, અને નેગેટિવ પર્‌ લાલ રંગથી પૂરી લીધા હોય જે 
અધા ફોટામાં સફેદ થઈ ઉઠયા હોય, અગર ડેવલપરના 


કૅટિ'ગ, સાઉન્ટિંગ, ક્રિનિશિ'ગ. ૧૫૩ 


અનિયસિત સિશ્રણને લીધે કોઈ વાર કાળા ડાધ પણુ ઉઠંચા 
હોય, તે બધા સકેદ સ્પીટ ધાશથી ધન્િઅન ઇન્ક (કાળા 
રંગ) લઈ મેળવી લેવા અને કાળા હોય તે છરીથી કાઢી 
નાખવા, તેમજ વધારે પડતા હોય તે લાઈટ ખશથી ઓછા 
ડરવા; અને આછા શેઇડ વધારવા; યા તો વધારે પડતા 
રેપ્ડિ ૪રીથી ઓખા કરવા તેને કિનિરિંગ ટહે છે. 


આ કાર્ય રી-ટચિંગના નેવું છે. રી-ટચિંગમાં ખૂટતું લાઇટ 
પેન્સિલથી યા રંગથી ઉમેરાય છે; અતે વધારે પડતું લાઇટ 
છરીથી ઓછું કરવાસાં આવે છે. ન્યારે કિનિરિંગમાં ખૂટતું 
લાઈટ રી વતી છોલીને અને વધારે પડતું લાઈટ ખશ્થી 
અણું કરવું પડે છે. કેટલીક વાર પ્રિન્ટ હાર્ડ એટ્લે લાઇ/- 
ટવાળા ભાગમાં હીંટેઇલ ખીલકુલ ઉઠેતી નથી; અને શેધડ- 
વાળા ભાગની રીટેઈલ બળા ન્નય છે, ત્યારે લાઇટવાળા 
ભાગમાં ઇન્ડિઅન ₹ન્કિથી કામ કરી રેઈડ જઇએ તેટલી 
વધારવી, અને રેઇઈડેસાં જે લાઈટે ખળી નઇ અવયવો ડબી 
ગયા હોય તે છરીયી સંભાળી તારવી લેવા, અને પછી 
અશથી લાઇટ અતે શેઇડને બંધબેસતા સેળવવા. કપડાની 
હીટેઇલ ઉટી ન હોય તેો._ખશથી સૂકી લેવી. નને એકદ 
સર્ેદ કપડાં હોય અતે ડીટેઇલ ખીલકુલ ન ઉડી હોય તો 
લેડ પાઉડર (પેન્સિલનો ભુકો) નરમ કપડા વતી યા ર્‌ વતી 
સરખો ચોપહી લેવો. પછી ન્યાં લાઇટ પડવું ન્નેઇએ, 
તેટલા ભાગમાં રખરથી લાઈટ ઉઠાવી લેવું, અતે પછી 
ઘશથી રોઈડ ક સેળવી લેવું. કેટલીક વાર આઉટ ફેક્સ 

જેવા મ્રિન્ટ હેય છે; ઝવાને વાળ, આંખષ, નાક વગેરૅ 





૧૫૪ જ્‌ઞાયેગ્રાષ્ટ્રી. 


અવયવોની આઉટ લાઇન તીદ્દણુ ડરી લેવી, પણુ ખરી 
રીતે ન્નેતાં આ ખધાં ચીંગંડાં છે. નને ફ્રેટોશ્રાદ્રે ફેરો 
પાડતી વખતે અતે ડેવલષિગ, પ્રિન્ટિંગ, તેમજ રી-ટચિંગમાં 
ને ચોગ્ય કાળજ રાખી કામ કર્યું હોય, તો ક્િનિરિંગમાં 
ઝાઝું કામ કરવાપણું રહેતું' તથી, અતે જેમ ક્નિરિંગના 
કામતી ઓછી જરર તેમ ડામ ઉત્કૃષ્ઠ દેખાય છે; મતલખ 
કે જેમ ક્િનિશિંગતું ડામ વધારે તેસ ફેાટોત્રાફ્રતી બેદરકારી 
સમજવી. એન્લાજ ક્રિનિરિંગતું તેસ સમજવું નહિ; 
કારણુ કે તે એક જુદો વિષય છે. તેમાં જેસ ક્િનિરિંગ 
વધારે કરીએ તેમ તેની સુંદરતા વધે છે. 

ખ્ાસાઈડેના વગર્‌ ચળકાટના પેપર ઉપર ક્નિરિંગ 
થઈ શકે, પરંતુ ચળકીવાળા અતે પી. એ. પી. પેપર 
પર ઝાઝું કાસ થઈ શક્રે નહિ; કારણુ કે ષેપર ચળકી- 
વાળા હોવાથી ઉપર કરેછું કાસ જીરું પડી જાય છે. એવે 
વખતે ઇન્ડિઅન ઇન્કિમાં સહેજ ગદર મેળવી, રંગ જરા 
ચળકીવાળા કરી થોડુંધણું ડામ ડરી શકાય છે; પરંતુ 
સૌથી ઉત્તસ માર્ગે તો એ છે કે ક્નિરિંગતું કાસ જેમ 
ખતે તેમ એણું કરવું પડૅ તેવી કાળજી રાખવી. ફેટા 
પાચ્તી વખતે ફ્ેટોગ્રાફ્ર કંઈ ભૂલ કરે, તો તે ડેવલર્ષિંગસાં 
સુધારી લઇ શકાય; ટદાચ તે ભૂલ ડેવલપિંગમાં ન સુધરી 
તા ફશન્ટેન્સ યા રીડયુસ કરી કાં તો રી-ટચિંગમાં મેળવી 
લઈ શકાય; છતાં તેમાં પણુ ગોથું ખાય તો ગ્રિન્ટિંગસાં 
સંભાળી લઇ શકાય. આટલી ખધ્ા તકે મળ્યા ૭તાં ડ્રિનિ- 
રિંગમાં થાગડથીંગડ કરવું પડે, તો ફેટાત્ાદ્રતી બેદરકારી 
સિવાય ખીજું શું હોઇ શકે ? 


કટિગ, સાઉન્ટિંગ, ટ્રિનિશિ”'ગ. ૧૫૫ 


ઘંધાદારી ટ્રોટાત્રાફરની છેલ્લી ક્સે!ટી ત્રાહકને ખૂશ ડરી 
ખાકફી રહેલાં અર્ધા નાણાં સેળવવાં તે છે. આર્ટ સમજી 
રકે તેવા યા પૈસાપાત્ર ઘરાકને ટામ ઉત્તમ અતે ટાઈસ- 
સર્‌ મળે તો ગમાં ટાઈ સુરકેલી જેવું નથી, પણુ જેઓ 
આર્ટમાં સમજી શકતા ન હોય; તેવા તરક્થી ધણા વિચિત્ર. 
અતુભવ થાય છે. ફોટો પડાવતી વખતની ઉલટ અઠવા- 
હીંઆના લાંબા ગાળા પછી ઉતરી ગઈ હોય, ન લઈ 
જાય તો. એડવાન્સમાં આપેલા અધૉ પૈસા ન્નય, સાટે 
નાઇલાજે ખાકીનાં નાણાં ડાઢવાનાં હેય, એવા ધરાક 
આંખે ખારીક ડાય॥ટ%ેમ ચઢાવીનેજ લેવા આવે છે. ફેાટાસાં 
માથાના વાળથી તે ખૃટના તળીઆ સુધી ખારીક તપાસ 
લીધા પછી તેમાં કદાચ પાસ થાય; પણુ નને ઘડિઆળને। 
છેડો યા રિસ્ટિ વીચ ઢૅકાયું હોય તો. તેતો જવાખ દેવે 
ભારે પડે છે! આ ન્નતની ઘરાકી કાંધ આછી નથી, અને 
તેથી તેની તૉાંધ લેવી પડી છે. કટલાક તો ન લધ જઇએ 
તા ફેટોત્રાફરતે તે નકાસા એમ ચ્હાપણુ વિચારી, “અસને. 
તો એ ગમતા નથી, “તસે રાખીતે શું કરશે, ' એવા 
પ્રશ્નો કરી ક્ડદા પર દાનત રાખે છે ! એવા સ્રાહક સાથે 
ફેાટાત્રાષ્રે શી રીતે વર્તવું તે લેખક પોતે ન્નણુતો નથી, અને. 
તેથી આ ડહેૅકાણું તેની નાંધ કરી નથી. 


નેશનલ આર્ટ સ્ટુડીઓ, 


હ શવ ક 
કમલા ; જનાર્દન યશવંત દિધેન 





૧૫૪ ફ્ેટોયાષ્ટી. 


અવયવોની આઉટ લાઈન તીઠ્દણુ ડરી લેવી, ષણ ખરી 
રીતે જતાં આ ખધાં ચીંગંડા છે. નને ફેટોત્રાફ્રે ફેટા 
પાડતી વખતે અતે ડેવલપિંગ, પ્રિન્ટિંગ, તેમજ રી-ટચિંગમાં 
જે ચોગ્ય કાળજ રાખી કામ કર્યું હોય, તો ક્નિરિંગમાં 
ઝાઝું કામ કરવાપણું રહે] નથી, અને જેમ કપ્રિનિરિંગના 
કામની ઓછી જરર તૅમ કામ ઉત્કૃષ્ઠ દેખાય છે; મતલખ 
% જેમ ક્નિશિગતું ડામ વધારે તેમ ફ્રેટોત્રાફ્રની ખેદરકારી 
સમજવી. એન્લા્જ ક્િનિરિંગતું તેમ સમજવું નહિ; 
કારણુ કે તે એક જુદ્દો વિષય છે. તેમાં જેમ ફ્નિરિંગ 
વધારે ડરીએ તેચ તેની સુંદરતા વધે છે. 

ષ્રોમાઈડેના વગર્‌ ચળકાટના પેપર ઉપર્‌ ફ્નિશિંગ 
થઈ શકે, પરંતુ ચળકીવાળા અતે પી. એ. પી. પેપર્‌ 
પર્‌ ઝાઝું કામ થઈ શકે નહિ; કારણુ કે પેપર ચળકી- 
વાળા હોવાથી ઉપર કરેલુ કાસ જીદું પડી ન્નય છે. એવે 
વખતે પ્તનન્‍્ડિઅન ઇન્કમાં સહેજ ગદર મેળવી, રંગ જર્‌ા 
ચળકીવાળા ડરી થોડુંધર્ણુ કાસ કરી શકાય છે; પરંતુ 
સૌથી ઉત્તમ માર્ગ તે! એ છે કે ક્િનિરિંગતું કામ જેમ 
ખતે તેસ ઓણું કરવું પડે તેવી કાળજી રાખવી. ફેમ 
પાચ્તી વખતે ફેરટોગ્રાફ્ર કંઈ ભૂલ ફરે, તો તે ડેવલપિંગમાં 
સુધારી લઇ શકાય; કદાચ તે ભૂલ ડૅવલપિંગસાં ન સુધરી 
તો ઇઈન્ટેન્સ યા રીડ્યુસ કરી ટાં તો રી-ટચિંગમાં મેળવી 
લઈ શકાય, ૭તાં તેમાં પણુ ગોથું ખાય તો પ્રિન્ટિંગમાં 
સભાળા લઇ શકાય. આટલી બધી તકે મળ્યા છતાં ક્િનિ- 
શિંગસાં થાગડથીંગડ કરવું પડે, તો રેપટાત્રાર્રતી ખેદરકારી 
સિવાય ખીજું સું હોઇ શકે ? 


_સ્ાામાસત્રાલાણગાતમારખાપાસાભાસત્રકનારકઇનમસાાવતરપશક#તાતાસરસાણાુતા#ઇમસમામલમગસત્સારરાબાતરાજાપતણનમમાઇતલાવાભા'સતશાતાભાતામાતામાઇલ,મમાશાજમતમાશાઇસઇનતામાાણુ -મશકણાતારઓપાણામલસસમઇ. 
કટિંગ, સાઉન્તિંગ, ક્િનિશિ'ગ. ૧૫૫ 





ઘંધાદારી ફેટૉત્રાફરતી છેલ્લી કસોટી શ્રાહડ્ને ખૂશ કરી 
ખાકી રહેલાં અર્ધા નાણાં મેળવવાં તે છે. આર્ટ સમજ 
શકે તૅવા યા પૈસાપાત્ર ધરાકતે કામ ઉત્તમ અતે ટાઈમ- 
સર મળે તો એસાં કાંઈ મુશકેલી જેવું નથી, પણુ જેઓ 
આર્ટમાં સમછ શક્તા ન હોય, તેવા તરટ્થી ધણા વિચિત્ર 
અતુભવ થાય છે. ર્‌પ્ટા પડાવતી વખતતી ઉલટ અદઠવા- 
હીઆના લાંબા ગાળા પછી ઉતરી ગઈ હોય, ન લઈ 
જાય તો એચ્વાન્સમાં આપેલા અધૉ પૈસા ન્નય, માંટે 
નાઇલાજે ખાફીનાં નાણાં ડાલ્વાનાં હેય, એવા ઘરાક 
આંખે ખારીક ડાયાષપ્રેમ ચઢાવીનેજ લેવા આવે છે. રેોટામાં 
માથાના વાળથી તે ખટના તળીઆ સુધી ખારીક તપાસ 
લીધા પછી તેમાં કદાચ પાસ થાય, પણ ને ઘડિઆળનતે 
છેડો યા સ્સ્ટિ વીચ હંકાયું હેય તો તેતો જવાખ દેવો 
ભારે પડે છે! આ ન્નતની ઘરાકી કાંઇ ઓછી નથી, અતે 
તેથી તેની તૉંધ લેવી પડી છે. “કેટલાક તા ન લધ જઇએ 
તા રેત્રાફરતે તે નકાસા એમ ડહાપણ વિચારી, “અમને. 
તા એ ગમતા નથી, “તમે રાખીને શું ટરસે, ' એવા 
પ્રશ્નો કરી કડદા પર દાનત રાખે છે ! એવા ગ્રાટક સાથે 
ફ્રેટાત્રાફ્રે શી રીતે વર્તવું તે લેખક પોતે ન્નણતો નથી, અને 
તેથી આ ડેકાણે તેની નોંધ કરી નથી. 


નેશનલ આર્ટ સ્ટડીએ! જ જ 
અમદાવાદ? ” ં જનાદત યશવંત દિઘે, “ 


૧૫૮ 
ટિશ્યૂ પેપર 


ટોન 
ટાનિંગ 


ડાર્કર્મ 
ાયાકેમ 


હાયામીટર 
' હીટેઇલ 
ડ્પ્િચિઝ 
“હીલર 
ડિશ 
ડેન્સ્‌ 
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ફ્ોટાગ્રાક્ટી. 


પાતળા ચિનાઇ 
કાગળ. 

રૈગ 

રંગવું યા ઢોળ ચઢા- 
વવાની ક્રિયા 
અંધારા ઓરડા 
લેન્સના ડાયામીટ- 
રને ધટાડવા ગાળ 
ષિદ્રોવાળી ધાતુની 
તકતીઓ 

વ્યાસ 

ખારીક વિંગત 
ઝાંખુ: અસ્પણ 
સાલ વેચનાર વેપારી 
રકાખી 

વધારે પડતી ઘેરાશ 
લેન્સની પાસેતું 
અને દૂરનું બંને સપણ 
રાોક્સમાં પકડવું તે 
પ્લેટ તથા પેપર 
ધ્વોવાની દવાઓનું 
મિશ્રણ; અને ધો- 
વાતી ક્યા વતે 
રવલષિંગ 





પારિભાષિક શખ્દ કોષ. 


ડેસ્ક 
ડ્રેસિંગ 
ત્રિપોડ 
ચિન 
નેગેટિવ 


ષ્યુરિટિ 
ગ્રિન્ટ 


પોઝિટિવ 


12૮51૮ - 
છેને 
ભ10૦તં 
વળ 
4પ૯ટ્તધંપ૦ 


12૮1310૯૦૫૦ 
જ 2૬2 


તાડ 


40૦5? 


૧૫૯ 


ટેખલ 

કપડાં પહેરવાં તે 
ત્રણુ પગવાળા ધોડી 
પાતળો 

ડેવલપ પછી સફેદ 
ભાગ કાળા અને 
કાળા ભાગ સફેદ 
એમ ખવાયલી સિ- 
લ્વર ધાતુથી આકૃતિ 
ઉઠેલો! કાચ. 
યથાદર્શીન 

સિલ્વર ખ્દઢાસાઇડે 
વગેરે દવાએ। લગાડી 
તેયાર કરેલો ફેટા 
પાડવાનો થાચ 
સ્વચ્છતા 

કાગળ પર છપાયેલે! 
ફેરા, અને છાપવા- 
નીક્િા તે પ્રિન્ટિંગ 
નંગૅેટિવ પરથી 
સકાશતું કાર્ય કરી 
પ્રકાશ ખાજ્ુ સફેદ 
અને છાયાવાળી 
આજુ કાળા એમ 





૧૬૨ 


લાઇટ 
લેવલ 
લેન્સ 


વેન્ટિલેટર 


સ્ટુડિઓ 


સ્ટેન્ડ 
સ્પીટ 


નડે 
4.૯61 
1 .૯1135 


1(“હઊધ12101 


ડઉતૉં૦ 


ડત 
ગ્ઝ૦૬ 
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સ્મૃધ 


સ્લો 
સ્લાઇડ 


50000 


5101₹ 
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રેટોગ્રાકી. 


ચકાશ 
ખરાખર્‌ સીધ્યું 
સામેથી આવતાં ડિ- 
રણાને અંદર લઈ 
વાંકાં વાળી એકજ 
બિદુમાં મેળવે એવા 
ચોક્કસ ગણુતરીથી 
અને સાપથી ખેસા- 
ડેલા કાચ 

હવા આવન થવાતું 
સાધન 

ફેરો પાડવા સાટે 
ન્નેઇતી વ્યવસ્થા- 
વાળી જગા 

ઘોડી 

ટપકાં, કાણાં 
તેયાર કરી રાખેલું 
સિશ્રણ 

નરસ યા સેળવેલું, 
સુંવાળું 

ધીમા 

લાડડાની યા પત- 
રાની અંદર પ્રકાશ 
દાખલ થાય નહિ 





પારિભાષિક શખ્દકેષ. 


૧૬૩ 





સટગચરેટેડ 
સેન્સિટાઇઇઝ 
સેપિઓઆ 
સમ્પલ 
સાક્ટ 
સાલ્યરાન 


સાઢટિટગ 
શટર 


રેધડે 


ડટધપ#ટપ્લતં 


ડહાળડાં૪૯ 


૨5૦૩2 
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ડતધઇળછ 
ગૌપધ્ધ્લા” 


શાત 


તેવી ચોપડી આકા- 
રની પેટી, 'કે જેમાં 
પ્લેટ મૂછી કેમેરા 
પાછળના ચોક્ટાશાં 
બંધખેસતી રહે તેવી 
હોય તે 

જેટલું ઓગળી રકે 
તેટલું આઓગાળેલું 
ચકાચતી અસર થાય 
તેવું ખનાવેલું 

ઘેરો ખદામી રંગ 
નમુનો 

નરમ, એઈ તકા- 
વતવાળા 

મિશ્રણ 

ક્ષારતું અસ્તર 
ન્નેઇએ તેટલા વ- 
ખત ઉધાડું રાપ્પી 
એની મેળે બંધ થઇ 
રકે તેડું લેન્સનું 
ઢાંકણ, લેન્સ અને 
પ્લેટ વચ્ચે આડા 
પડદો . 

છાયા 





૧૬૨ 


લાઇટ 
લેવલ 
લેન્સ 


વેન્ટિલેટર 


સ્ટુડિઓ 


ત્રો 
સ્ટ્ન્ડ 


સપાટ 


41 
4.૯૫1 
4.૯115 


1લાપદધ૦ા 


ગવૉં૦ 


ડત્વ॥ર્ત 
5૩૩૦1 
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સ્મૃધ 


સ્લો 
સ્લાઈડ 


ર 


51૪00112 


591૦ 
શગાતલ 


જઞોયે્રાફ્‌ી. 


શ્રકાશ 

ખૂરાબર સીધું 
સામેથી આવતાં કિ- 
રણોાને અંદર લઈ 
વાંકાં વાળી એકજ 
કિંદુમાં સેળવે એવા 
ચોક્કસ ગણુતરીથી 
અને માપથી ખેસા- 
ડેલા કાચ 


હવા આવન્ન થવાનું 
સાધન 

રેટોા પાડવા સાટે 
જેઇતી વ્યવસ્થા- 
વાળો જગા 

ઘોડી 

ટપકાં, કાણાં 
તેયાર કરી રાખેલું 
સિશ્રણ 

નરમ યા મેળવેલું, 
સુંવાળું 

ધીસા 

લાકડાની યા પત-- 
રાની અંદર પ્રકાશ 
દાખલ થાય નહિ 





પારિભાષિક શખ્દ કેપ. 


રેધડિ 


52૫૪૯ 
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2010૯ 
બદ 


5૨૦પધ્મૌંળળ 


પતલાધોળટુ 
ગૌાપપલ? 


ડઊદ્તેલ 


૧૬૩ 
તેવી ચોઉપડી આકા- 
રની પેરી, કે જેમાં 
પ્લેટ મૂઝી કૅસેરા 
પાછળના ચોકઠાશાં 
બંધખેસતી રહે તેવી 
હોય તે 
જેટલું ઓગળા રાક્રે 
તેટલું ઓગાળેલું 
ય્રકારાની અસર થાય 
તેવું ખનાવેલું 
ઘેરો ખદામી રંગ 
નંમુને! પા 
નરમ, એઇછી તક્‌ા- 
વતવાળા 
મિશ્રણ 
ક્ષારતું અસ્તર 
જેઇગ તેટલો વ- 
ખત ઉધાર્ડ રાખી 
એની મેળે બંધ થઇ 
રકે તેવું લેન્સતું 
ઢાંકણુ, લેન્સ અને 
પ્લેટ વચ્ચે આડે 
પડદો 
કાયા 





૧૫૪ 


હાર્ડ 


હાર્ડનિંગ બાથ ત્વાતતંલા1ા1૪જ 4803 


હેલેશન 


રષ્ીરીકલ 


4મઈત 


“તાતઇંળળ 


ડઝકલાઇંવત્ા1 


ફટોચ્રાષ્ી, 


વધારે પડતી ઘેરાશ 
ક્લિસ ડઠંણુ થવા 
સાટેનું મિશ્રણુ 
પ્રકાશનાં કિરણે 
દ્િલમની અંદર્‌ જઇ 
નીચેના કાચ પરથી 
પાછાં ઉલટ ક્લિ- 
સમાં આવે અને 
તેથી ન થવું જનેઇએ 
ત્યાં પ્રકાશતું કાર્ય 
થઇ જ્ય તે 
ગાળાટની સર્યાદાને 
લગતું 





વંપરાશસમાં આવતી દવાએ. ૧૬ 


વપરાશમાં આવતી દવાએ? 


ઉચ્ચાર? 
આરારુટ 
અલય 
આચેોડાઈન 
અસિડેાલ 
અએસાનિઅમ સલ્ફેટ 
એસિડ કાર્ખાલિક 
ક્રિમ્ઝન લેક 
ક્રોસ એલમ 
ગાલ્ડ ડલારાધડિ 
જલેટિન 
ડિસ્ટિલ્ડ વીટર 
નાઇ્ટ્રિક એસિડ 
પાઇર્ગૅલિક એંસિડ 
પોાટાસિયમ આયેડાઇડ 
પોટાશ ક્લોરો પ્લષેટિનાઇટ 
પોટાસિયમ ડલીરેટ 
પોટાશ પર સન્ગેનેટ 
ચોાટાસિયમ ખાયક્રામેટ 
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૧૯૪ 


હાર્ડ સત્ત 
હાર્ડનિંગ ખાથ 141તલાંળછુ 45૮ 


હલેશન £218000ળ 


રછરીરીકલ 510 ૯4વદ્રા 


ચતા 


60 0. 91. હ 00. 


4219113૦0૯55ડ 5૫012૦૦૬--280૦10275 5 ૪. 


ગ્રુજરાત અને ] કાડિઆવાડ માટેના 
જુના અને જાણીતા ડીલસે. 





અમારે ત્યાં 'પ્લેટસ, પેપચૈ, કૅમીકલ્સ વગેરે 
જ્ેટોગ્રાપ્રીને લગતો પ્રોફેશનલ અને એસેટસુર 
સાટેનો તમાસ સામાન દર સેલમાં તદન તાન્ને ! 
આવેલો! હાય છે. ઉપરાંત સાઉન્ટસ, કૅસેરાએ 
વગેરે નાના સોટી ઉદ? સાટા જયો અસાર 
ત્યાં સ્ટીકસાં હોય છે 

અહારગાસમના ઓર્ડર્સ પર તાત્કાલિક ધ્યાન 

" રેતાસાં આવે છે. સાટે લખોઃ-- 

હ. 


પડ . અંત. 
ક 


ડુ 
ક 





સ્ક વતિઝન. કક 
ગમેસ. સી. "પી. ગેસલાઈટ ખપેપસે 


-- સહેલા -- અતુડેળા -- વ્યવહારિક -- 
"--નૂે-ન્ઝ્ઝ્ક્ન્નડ્ઝ્ડ્ઝ્-ન્‍ક્---- 
સહેલા--એટલા સાટે કે ખીનઅતુભવી સાણુસ પણુ સંપૂણ 

પરિણામ લાવી શકે છે. 
અવુકૂછી--એટલા સાટે કે અંધારા ઓરડામાં કે અંધારા ઓરડા 
સિવાય દિવસની રોશનીમાં પણુ છાપી શકાય છે. 
વ્યાવહારિક--એટલા સાટે કે નખળામાં નખળા નેગેટિવ્સ પરથી 
પણુ સજધુત ચેડસવાળા સારા શ્રિન્ટસ આપે છે. ન્યારે 
નિયસિત અને ર્સંગીન તેગેટિવ્સ માટે નરમ ગ્રેડસ તો 
ખીનહરિક્‌ છે. 





તેથી તમારા પ્રિન્ટિંગ સારે તેનો ઉપચેાગ ડર્‌ા, 


ઉ્છુઃજેપસેનતેદ એપ્ડેર અસપ્પતદે તસપ્રપ વૈષપ્રીને વિગતવધર 
સૂસ્‍નપ અપ્પન્‍્ને. 
અમારી એસન# સી. 'પી. પ્રિન્ટની વાર્તા રપેતી વિગતવાર 
ચોપડી સંગાવે. 
વેલિ'ટન એન્ડ વોર્ડ લિસિટેડ (વકર્સ: એલસ્ટ્રી, ઈંગ્લંડ) 
કૅડસ ખીટિંડગ, સુ'બઈ; અને ૧૨૬૪૬, પાર્ક સ્ટ્રીટ, કલડત્તા# 


હક--5-ક 3 
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[ઝેજરાત ગમને 1 કાડિઆવાડ માટેના 
જુના અને જાણીતા ડીલર્સ. 


અસારે ત્યાં પ્લેટસ્ર, પેષસ, કૅમીકલ્સ વગેર 
શેમ્ોગ્રાઈીને લગતો પ્રોફેશનલ અને એસેટસુર 
સાટેતો તમાર સામાન દર સેલમાં તદ્ન તાતે 
આવેલો હોય છે. ઉપરાંત સાઉન્ટસ, કૅસેરાએ! 
વગેરે નાના સાઢી સાઈઝનાને સાટો જથેો આસાર 
ત્યાં સ્ટીકસાં હોય છે. 
ખહારગામના ઓર્ડર્સ પર તાત્કાલિક ધયાન 











આપવામાં આવે છે. સાટે લખોાઃ-- 


ડબ્લ્યુ. ડી. સામંત. 


કે 


રારોગ્રાટ્રીક ડીલર્સ, 
ગ્રિન્સેરપ જટ સુંબઈ કી 


4 























દૂરના દે'ખાવો, રસતે, તેસજ સરતે! 
જોવા સાટે 
-- રુનિયાતસસાં વખણાતા -- 


2૬135 11.0 01.866૬3 
“બ્ાયનો. ક્યુલસે” 


નજ 





દરેક જાતના નાના તેમજ સોટા અસારે ત્યા 
હૈસેરાં સ્ટોકમાં રહે છે? ફૅટલોગ માટે લખે-- 
સેલ રીટેલ એજન્ટ્સ: 
અસદાવાટ ફેટા ડીષે. 
ગીચીરેોડ :ઃ અસરાવાર. 


ત્ેુવ્ઝ્ન્ડઝ્ન્ેન્ઝન્જન્જન્ડઝ્વ્ડઝવ્ફ્ઝઝ 











